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Tactical Fighter Experiment...

die einzige Flugsimulation, fiir die der
Begriff "MaB der Dinge" zutrifft.

Fliegen sie eins von drei der besten
Jagdflugzeuge die es gibt:

Eurofighter 2000

Lockhead F-22

Lockhead F-117 Stealth Fighter

TFX... eine Flugsimulation der absoluten
Spitzenklasse, erreicht durch noch nie
dagewesene, infensivste Entwicklungsarbeit
und authentischen Flug-Details.

Erfiillen sie die Missionen - kimpfen sie fiir den Frieden

Fiir PC

DIGITAL IMAGE DESIGH

BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbach



Ehe ich mig en dessen,
genannte \ (die sin-
nes Gestq rin ist!),

Monitor a fiir re-

Poker s} lk brin-
lichkeit beherr-
mich au richtig,
des diese ken sich
gesehen ha , und iiber

nehin nicht, a
ja praktisch nich
nen Hunni und mehr |
Sache freilich schon wieder ga
Mich stort also weniger der moralis
solcher Games, denn einmal werden die i
wiegend harmlosen und meist doch re

Genre so be-
man wohl kein

om kalten Computer-Sex, der
men Spanner vor dem Monitor auf
zum Triebtdter mache, kann ich hin-
gen nicht gelten lassen: Wie bei den mei-
dsthetischen Bilder nackter Frauen selbst beiN 8ten Games geht es doch auch hier letzten En-
jungen Zockern kaum bleibende Schéden hin- " des um das Erfolgserlebnis; daf3 sich jemand
terlassen, zum anderen sehe ich darin auch wirklich von seinem PC sexuell anturnen las-
keine Diskriminierung des schonen Ge- sen will, diirfte eher die Ausnahme denn die
schlechts. Was mich stort, sind die duflerst be- Regel sein. Dem Vorwurf, daf} es keine Ge-
genstiicke fiir Frauen gebe
A (Sexismus!), trage ich mit
der heutigen Illustration
Rechnung — es hat das Lay-
out viel Miihe und Rechen-
zeit gekostet, mich zum
Sexsymbol umzuarbeiten.
Und wenn sich endlich
mehr Mddels fiir Digi-En-
tertainment an sich begei-
stern konnten, wdre wohl
auch mal mit besserem
Stoff zu rechnen...
Viel Spafs mit dem restli-
chen (Lese-) Stoff dieser
Ausgabe,

Euer
MWictael




dem ,Zeppelin” in die
. Luft gehen, mit ,Der |
Planer” ein Leben als |
* Transportunternehmer
planen oder mit ,Flight
. : %% | Sim Toolkit" ihren In-
RUBRIKEN S & e/ dividual-Flugi stricken!
iR WEAT Konstrukteure, Spedi-
teure und fliegende Zi-

_ - garren treffen sich auf
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Das Notebook — Ein Playboy?.............. 43
Besserwisser........................ooeeenl.
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EOCKOE-DIYMN .....cvnnnas i snanay

Smalltalk TRAGBAR: Ein
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Special: schdn und gut, aber ‘
. B reiselustige PC-Zocker sind

BIEx Byle =8¢ .. ..covnsvinammsrsmann 70 doch etwas anspru mﬂﬂ“"{

TiwTon wire da nicht eine trinm
Software Toolworks Adventure Pack ...... DOSe die bessere w.m Lest

Joker-Index..............ooo unser Special ,Das N

Das PC-Parlament .......................... - Ein Playboy?", und Ihr ﬁ
es! Zu finden ﬂﬂf

Blackout Seite 43

Grafik-Competition .........................
JokerShop..............ooovviiiiiiiiiin..
[ 11 1) |
MINEMBIRL. ....ooominmmnanmsnsmvsn cssvasas
WOPEEIAN ... svibrmmmm s

passiert ,Unnatural Selection”! |
- Die bisher vielleicht ungewdhn-
lichste Welt am Draht wartet auf
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Es gibt
Spiele, die geniefen
schon vor ihrem Er- ACTION SECTION
scheinen Kultcharakter - Ballern & Geschicklichkeit
etwa ,Doom”, die bein- Blues Brothers Jukebox Adventure............
harte Ballerorgie im FIre & 108 ..o,
schicken 3D-Gewand von Fury o'f 1he FUTTIBS woieveeiiiiiieeeeiesieiiiiins
Ultima Underworld! Ab LItil Divil ..o

i‘n dB“ Uu"gau" “nd Feu- ............................................................
er frei auf -

BRAINSTORM
Tifteln & Taktieren

Fantasy EmMpIres ......ocooeeveeeeeieiiiieiiiiiieeens
Kingmaker .......coeeeeeeeeeeeeiieeeiieeeeie
Merchant Prince ........cocoovvveieeiiiniiiciinnnn,
Stratagem... .,
The Blue & The Gray ...............
Unnatural Selection..........ocoovvveeveceiiinnin.

ECHTZEIT
Fliegen, Fahren & Finanzen

Campaign Il ..o
Der Planer .......... R |
Subwar 2050 ...
ZepPelin....coeeceeeeeee e

EXPLORER
Adventures & Rollenspiele

Companions of Xanth................ ey~
Critical Path......cocooviiniiiiiirieeeee i
DaemoNSgate.........coeevveeviieiiieeceeeiinn
Dungeon Hack .........cccoovvvvveveeieiciriiinaenenns
Gabriel Knight........coooovviiiiiiiieiccieece
Iron HeliX.....covovoieeeiiieec e R
Police Quest: Open Season.............cc........
Quantum Gate........cccveeeveeeeeeeeee i
Quest for Glory IV.. e
Star Trek: Judgment Hltes

The Journeyman Project .............coccvvvnnnes
Warriors of Legend...........cceeverviseesrrennrecs .30

GAME OVER
Anwendungen, Utilities & Lernprogramme

Flight Sim ToolKit..........coooeeviiiiieiiiinnnn, -

SCHWEISS & TRANEN

Sport & Management

Ein run-
des Dutzend neuer Adven- ERECTTTRTE ')
(TCERELEL RIS RICECIE  Exotisches & Genre-Mixturen
Ausgabe getestet, darunter
grone Namen w'a "slar ......................................................
Trek: J“ﬂﬂment Ri‘es"l ...... snssnssiate setsessnsancyanenenen,
~Daemonsgate”, ,Police CoD T | P ————————————
Quest: Open Season” und Metal & Lace ................
»Quest for Glory IV"! Damit PC-L.0.V.E...
der Kauf fiir Euch nicht zum Penthouse Hot Numbers Deiuxe ...............

y Playboy Electronic Notebook....................
Abenteuer wird, gibt’s die Walls:of ROME wanaanuimimneaisaiansii




Den ersten Schritt zum Millionir macht
man bekanntlich am besten in den
groBziigigen Hallen des Joker Verlags:
Einer der freundlich lichelnden Herren
hier hat es bereits geschafft, der ande-
re fingt gerade damit an!

wirbt von dem angehiuften Mammon ein
bescheidenes Wolkenkratzerchen im hei-
mischen Allgiu. Bei der Einweihungsfei-
er werden wir ihm dann das restliche Ka-
pital schon noch wegschlucken, aber bis
dahin wiinschen wir dem Jungen viel

bayerischer Braukunst. Und fiir all das
wird er ab jetzt keine Zeit mehr haben...

Steffen Schamberger

Dienstalter vor
Schoénschrift,
deshalb blasen
wir zunichst
mal unserem
verehrten Mit-

Gliick, Mauer- und Ziegelbruch!

Die entscheidenden Daten des niichsten
Anwirters fiir ein iiberstundenreiches
GroBverdienerleben findet Ihr ja schon in
dem Extrakasten; dariiber hinaus verra-
ten wir Euch hier aber ein paar Interna,

tester Reinhard ~ welche der gute Steffen dort schamhaft
wJack” Fischer  verschwiegen hat. So stammt er z.B. aus
den Trauer- dem schonen Oberfranken (findet man in

marsch — stol-
ze anderthalb
Jahre hat er es
mit uns ausge-
halten. Weil
man hier so
traumhaft gut verdient (dank vieler Uber-
stunden) und eigentlich gar keine Zeit zum
Geldausgeben hat (dank vieler Uberstun-
den), schligt Jack jetzt zur Abwechslung
erst mal die Privatiers-Karriere ein und er-

jedem besseren Atlas), hat zuvor Di-
plompiidagogik studiert und ist iiber den
Amiga zum Computerspielen gekommen.
AuBerdem besteht seine Freizeit keines-
wegs nur aus Sport — er liest zwischendurch
auch mal Gedrucktes in Buchform, ergotzt
sich am schrecklich netten Familienleben
von Al Bundy, staunt iiber Beavis & Butt-
head, briillt den 1. FC Kaiserslautern zur
Deutschen Meisterschaft und erweitert stin-
dig sein Wissen iiber die enorme Vielfalt

Spitzname, Alter: Der Sportler, 29
Aufgabenbereich: Redakteur in der
Probezeit

Spezialgebiet: Rollenspiele, Strate-
gisches, Simulationen

Hobbies: FuBball, Tischtennis
Lieblingsspiel: Wechselt praktisch
tiglich...

Der Redakteur auf der Flucht:
Reinhard Fischer
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BOOKWARE

Sigigigigigiaigigaiaigigsgigigi)

Um Euch in diesen grauen
Spitwintertagen etwas auf-
zumuntern, haben wir dies-
mal ein besonders buntes li-
terarisches Panoptikum zu-
sammengestellt — man lese
und staune!

Die renommierte Stiftung Wa-
rentest hat ein Sonderheft ,,test
spezial Computermarkt™ her-

STIFTUNG WARINTFST

tests i

COMHITERMMKI' = ‘“.:::r*

- _
i
g =./50 Notebooks

-
/40 Monitore
. wddm Computer @ Alle wichtigen

fiir wen 7 Begriffe

.llulmvhmwn @ Aktueller Preisvergleich

ausgebracht, welches der gut-
sortierte  Zeitschriftenhandel
fiir 12,- DM feilbietet. Vorge-
stellt werden fast ausschlieB-
lich PCs (einschlieSlich Note-
books), dazu Drucker und Mo-
nitore; zu den besprochenen
Geriiten findet man zwar kei-
ne Einzeltests, aber dafiir er-
hiilt man einen hervorragenden
Uberblick, was Preise, typi-
sche Ausstattungsmerkmale
und die erforderli-
chen Eigenschaf-

gigigigigigigiginigs

Carsten Borgmeier (Sybex,
330 Seiten, 39,80 DM). Es ent-
hilt neben den Komplettlo-
sungen zu sechs Adventures
der Kalifornier (u.a. ,.Freddy
Pharkas™ und ,,Laura Bow II'"")
auch eine Demo-CD mit Klei-
nen Appetizern aus dem
zukiinftigen Sierra-Programm.
Ahnlich, aber doch wieder an-

wir Hinthook |

Vollstandige
Lésung

ders ist Carstens ebenfalls bei
Sybex veroffentlichtes ,.Colour
Hintbook Space Quest V': Es
kostet nur 14,80 DM, hat al-
lerdings auch nur 100, mit far-
bigen Screenshots illustrierte
Seiten und liefert den Fans von
Roger Wilco jede erdenkliche
Information zum  fiinften
Abenteuer des futuristischen
Saubermanns.

Das notige Hintergrundwissen
fiir Fotografen,
die Kodaks

Norbart Richter

ten fiir bestimmte ; Photo-CD neue Schiller-
Einsatzzwecke |G ot e aemne | Scheibe kreativ
angeht. weterente® | auf ihrem PC
Wer seine Hard- nutzen moch-
ware lingst ange- i ten, vermittelt
schafft hat, inter- Y 1 das Taschen-
essiert sich viel- | | buch ,.Photo-
leicht eher fiir | CD” von Nor-
»Das Sierra On- - bert  Richter
line Buch IT” von | (dtv, 190 Sei-
Beck EDv-Borater imarv | 1€N, 14,80 DM):

Der Schwer-

Das Sierra
0nlme Buch 11

nFe s |

e s

punkt liegt auf der Weiterbe-
arbeitung der Bildchen, dane-
ben erfiihrt der Leser aber auch
allerlei iiber die Historie,
zukiinftige Entwicklungen und
professionelle  Alternativen.

Erhiltlich sind alle bespro- teuer ,.Indiana Jones

chenen Biicher im (Fach-) und der letzte Kreuz-

Buchhandel. zug"’ aufwarten konn-
YV

Die zunehmende Miniatu-
risierung der Mikroprozes-
soren freut nicht zuletzt
Langfinger, die leicht trans-
portables Diebesgut seit je-
her zu schiitzen wissen...
Entsprechend traurig diirfte
man in einschligigen Gano-
venkreisen dartiber sein, daf}
Intel von diesem Jahr an alle
Chips mit Seriennummern
ausriistet — also keine Besu-
che auf dem Schwarzmarkt
mehr!

LEGALE WARE

551515 5 15 1 1 L L 1 L L 1 L L 1 L L i

Dariiber hinaus teilt unsere
Rechtsabteilung mit, daf} der
zwischenzeitlich gestoppte
Verkauf der hier bereits vor-

gestellten ,,TeleInfo-CD
1187 wieder auf vollen

Touren lauft. Bezug und
weitere Infos zu dem 499,-
DM teuren Adressenver-
zeichnis der BRD gibt’s
beim:

iBS Systemvertrieb
Tel.: 05131/70 00 16

Weil sie von Logic 3
kommt, hat die ,,Speed-
mouse 2" auch drei Tasten
anstelle der iiblichen zwei;
die Verpackung des klugen
Tieres lLiBt sich zudem als
Aufbewahrungsbox fiir
zehn 3,57-Disks weiterver-
wenden. Der Preis soll
trotzdem bloB knappe
fiinfzig Miuse betragen,
mit der Markteinfiihrung
\_

NAGERWARE

in Deutschland diirfte je-
doch erst im Friihjahr zu
rechnen sein.

s

f

\

e

=]ji=} =il — =ji=]
Zwei neue Diskmags fiir
Zocker bereichern seit
kurzem die Kioskland-
schaft: Die ,,soft time” des
Erwin Simon Verlags setzt
auf eine Mischung aus PD-
Games und Musik,
wiithrend die erste
Ausgabe der ,,PC-

MAGAZINWA RE

te. Der Kostenpunkt liegt
bei jeweils 19,80 DM.

Spiele-Disc™ von IPV
gleich mit dem Kklas-
sischen Lucas-Aben-

SYEEX

ﬁ?




NEUES VON

MICROPROSE

DRAGONSPHERE

Wer das diistere ,,Phantom of the Opera”
mochte, darf sich auf ein von der Handha-
bung her dhnliches, aber ungleich farben-
prichtigeres Fantasy-Adventure freuen.
Als Bosewicht fungiert der Zauberer San-
we, der das Land Callach vor 20 Jahren ty-
rannisierte und nach einer erzwungenen
Ruhepause wieder aktiv zu werden droht.
Sein Gegenspieler ist der Konig von Cal-
lach, den man im Point & Click-Verfahren
durch die wunderschon gepinselten Land-
schaften dirigiert. Der standesgeméB ani-
mierte Blaubliiter mul allerlei Gegenstéin-
de einsammeln und sich durch das Lisen
von Wortritseln und kleinen Knobeleien
der titigen Mithilfe aller vier in Callach
heimischen Rassen versichern. Natiirlich
lauern alliiberall tédliche Gefahren auf den
Helden, doch eine praktische Autosave-
Funktion soll im Todesfall fiir eine soforti-
ge Wiederbelebung des Hochadels sorgen.

1942: E PACIFIC

AIR WAR

Fiir Actionfreaks und Flugakrobaten glei-
chermaBen interessant konnte diese brand-
neue Simulation eines uralten Luftkriegs
werden: Der Wohnzimmerpilot steuert an-
no 1942 wahlweise amerikanische oder ja-
panische Propellermaschinen durch den pa-
0 zifischen Raum. Die mit regulierbarem
Grafikdetailgrad ausgestatteten, soft scrol-
| lenden 3D-Landschaften lieBen sich schon
in der Vorabversion aus den verschieden-
sten Blickwinkeln betrachten, auBerdem
fielen uns die unziihligen Schlachtschiffe,
Torpedoboote und Flugzeugtriiger ange-
' nehm auf. Die Heimwerker kriegen zudem

I ?

SOV

einen Szenario-Editor, und fiir die Hobby-
filmer will man noch eine Videokamera
zum Festhalten besonders gelungener Flug-
kunststiicke einbauen.

Fiinf Jahre noch, dann wird die Erde von
UFOs mit hochst aggressiver Besatzung
heimgesucht. Wem das nicht paft, der muBl
halt in ,Utopia”-Manier auf einem zoom-
baren Globus einzelne, weltweit operieren-
de Basen griinden und mit der nétigen tech-
nischen und menschlichen Hardware aus-
statten. Tauchen die Biester dann auf, wer-
den sie via Iconsteuerung und Luftarmada
in Echtzeit vom Himmel geputzt. Nach er-
folgtem AbschuB reit man sich zu For-
schungszwecken ein paar der Aliens und
ihr Equipment unter den Nagel, wofiir eine
Soldnertruppe die isometrisch dargestellte
Landschaft durchkimmt. Unangenehm le-
bendige AubBerirdische werden runden-
miBig mit SchuB- und Laserwaffen bear-
beitet, ansonsten sammelt man alles ein,
was nicht niet- und nagelfest ist, da die
Geldgeber bei unzureichenden Forschungs-
leistungen sofort den Geldhahn zudrehen.

Was die Erscheinungsdaten angeht, ist mit
Dragonsphere schon in wenigen Wochen
zu rechnen, wiihrend 1942 auf den April
fill, wenn auch die UFOs landen — hof-
fentlich piinktlich... (md)




EVASIVE ACTION

Ziemlich luftig geht es etwa bei diesem Ac-
tionflugi zu, der vor allem fiir Hobbypilo-
ten mit Angst vorm Lesen (dicker Hand-
biicher) gedacht ist. Die sportliche Note
bringen acht verschiedene Stahlvégel von
der Fokker DRI iiber die MiG-29 bis hin
zum futuristischen Raumgleiter ins Spiel:
Damit kann man sich in vier Zeitepochen
austoben, die das ganze Spektrum seit der
guten, alten Doppeldeckerzeit bis in die fer-
ne Zukunft hinein abdecken. Die Bedie-
nung der Maschinen will man der Kund-
schaft dabei so einfach wie moglich ma-
chen, auch wenn auf die aerodynamischen
Gesetze durchaus Riicksicht genommen
wurde — eine Sopwitch Camel ist nun mal
kein Diisenjiiger...

Ein Zwei-Spieler-Modus (via Splitscreen
oder Modem) wird fiir Geselligkeit sorgen,
dem Auge werden viele schicke Zwi-
schensequenzen schmeicheln. Im Interesse
einer vemniinftigen Reisegeschwindigkeit
bestehen die zahlreichen Luft- und Boden-
objekte weitgehend aus Polygonen, die
man allerdings mit ,,Gouraud Shading™ und
weiteren optischen Spezialeffekten veredelt
hat. Doch das Schonste kommt wieder mal
zum SchluBl: Der Starttermin fiir die span-
nenden Dogfights ist nur noch wenige Wo-
chen entfernt — falls uns kein Fluglotsen-
streik einen Strich durch die Rechnung
macht!

MEGARACE

Auch bei diesem futuristischen Autorennen
miibte das erlosende Startsignal eigentlich
jeden Moment erfolgen. Nach der Devise

NEUES VON

| MindscApE

+Kklotzen statt kleckern” stellt das Mind-
scape-Team hier ein actionbetontes PS-
Spektakel a la ,,Roadwars” auf die Reifen
bzw. Beine, bei dem Gelegenheitsrasern vor
Schreck wahrscheinlich die Sonnenbrille
beschldgt: Steilkurven, Vierfach-Loopings
und Korkenzieherabschnitte sollen den Ad- |
renalinspiegel in ungeahnte Hohen treiben, .
wiithrend man krampfhaft versucht, e N
gegen bis zu fiinf Computerkonkur-
renten das Stever in der Hand zu be-
halten. Von der Hardwareseite her
sind sechs unterschiedliche Flitzer
im Angebot, die mit allen moglichen |
und unmdoglichen Extras aufgemotzt
werden diirfen.

Doch am meisten Eindruck machte
vorab das Aussehen der originellen
SF-Welten, in denen sich das Ganze ab-
spielt; neben den durchgéngig verwendeten
Super VGA-Bildern mit 2D-Morphing und
den eingestreuten Videosequenzen ist dafiir
nicht zuletzt die abgedrehte Phantasie des
Grafikers  verantwortlich.  Erginzend |8
kommt noch ein bombastischer Soundtrack
in CD-Qualitédt hinzu, womit auch schon
das entscheidende Stichwort gefallen wiire:
Megarace ist das erste Rennspiel, das aus-
schlieBlich auf Silberscheibe erscheint —
und daran wird sich leider nicht mal in fern-
ster Zukunft etwas dndemn. (mic)
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Sowohl der Spieler als auch
die ortliche Polizei stehen
zunichst etwas ratlos vor den
Ritualmorden, die in letzter
Zeit New Orleans erschiit-
tern. Sie wecken dagegen das
brennende Interesse des jun-
gen Voodoo-Spezialisten Ga-
briel Knight, der (wie schon
sein Vater) von wirren Alp-
traumen geplagt wird. Wenn
man dem beigelegten Comic
glauben darf, hingt der
Schlafhorror auf mysteriése
Weise mit seinen deutschen
Vorfahren zusammen...

Zur Aufkldrung der diisteren
Geheimnisse jagt man Ga-
briel mit Hilfe der gewohnt
komfortablen Maussteuerung
durch die Locations, wofiir
die Kalifornier schicke neue
Icons spendiert haben. Schick
ist auch das Motorrad, mit
dem der Held hier die Lande
bereist; die im Spielverlauf
hinzugekommenen Ortlich-
keiten werden auf der
beklickbaren Ubersichtskar-
te sofort vermerkt. Neben der
unvermeidlichen Einsamme-
lei von wichtigen Gegen-
stinden stehen (wie einst bei
.Laura Bow II"") die per The-
menkatalog gefiihrten Ge-
spriche im Vordergrund,
weshalb man einen Kasset-
tenrecorder mit sich fiihrt,
der das alles aufzeichnet und
auf Wunsch jederzeit wieder
ausspuckt; wenn auch in
schriftlicher Form. Im Zuge
seiner Ermittlungen muB sich
Gabriel auch mal als Lang-
finger betitigen, wobei er
weder vor dem polizeilichen
Aktenschrank noch dem prie-

1-‘-;}?'""&1-,_

sterlichen  Umkl
haltmacht. Selbst di
sche Anwendung v
doosymbolen und -tr
codes lernt er, aber u_
regelmiiBige Zeitun,
spielt eine gewichti
Schlafen legen darf
Held bei dieser t

voranschreitenden aad ins

gesamt etwa zwei W
umfassenden  Gesch
erst, sobald er alle Ta

bloB unruhig im Bett. ..
Die Ahnhchkelten mit L

deren sammelfihiger I
aufgrund seiner Wi ;
oft nur schwer zu entde

0 vorwerfen, daB die Iconleiste
-+ mit Funktionen fast schon
— cin biichen iiberfiillt ist. Wer
- auf englische Sprachausgabe
| Wert legt,
~ lerweile hoffentlich erhiiltli-
. chen CD-Ausgabe greifen,
_' wer den Voodoozauber in

,_IIE

gen Unterhal-tuihg__ , n
zumal die Story zunii
lativ zith vorankoi

gen Riitseln ges

‘i R o=
I

16 1)

- mitlaufende Recorder macht
* allerdings vieles leichter, und

‘:i"\"'lﬁ'l

Neben den bewiihrten Helden der Serien
»Quest for Glory” und ,,Police Quest”
schickt Sierra nun einen nagelneuen los -
um sich in einem ,,iibernatiirlichen Psy-

chothriller fiir Erwachsene” zu behaupten!
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: .,)..;4- Deutsch erleben will, sollte
. die iibersetzte Diskversion
: abwarten. (ms)

Grafikadventure mit harten
Riitselniissen und viel Voodoo-
Atmosphiire.

GRAFIK

der Steverung kann man nur SOUND

ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Knner
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Sierra

mull zur mitt-

Minimum ist ein 386er mit DOS
5.0, fiir den ,,Windows 3.1"-Be-
trieb wird ein 486er empfohlen.

ey

Soundblaster
HD: 17 MB

RAM: 4 MB

Zus.: 3 MB erf
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Nicht nur unter den eingeschwore-
nen ,,Trekkies” war die Freude groB,
als Interplay vor knapp zwei Jahren,
piinktlich zum 25. Geburtstag der
Kultserie, das erste offizielle Star

| Trek-Game auf die Monitore zau-

berte. In ebenso miihe- wie liebe-

| voller Kleinarbeit hatten die Pro-

grammierer ein buntes Episoden-
Adventure samt Weltraumkimpfen
erstellt, dessen Prisentation, Ritsel
und Wortwitz die Atmosphire des
Originals wieder aufleben lieBen. Es

ist also bestimmt kein Fehler, wenn |

die Fortsetzung nun auf der gleichen
Umlaufbahn angediist kommt...

Und bei niherem Hinsehen entdeckt
man ja auch ein paar Verbesserun-
gen: Actionhasser diirfen die Raum-
gefechte jetzt auf Sparlaser stellen
oder gleich ganz abschalten, die Op-
tik sieht noch eine Spur brillanter

aus, der Sound beriicksichtigt nun

auch neuere (16-Bit-) Karten, und
last not least ist mit den acht Mis-
sionen ein Szenario mehr vorhanden
als anno Vorginger. Uber zuwenig

' Knobelfutter kann man sich hier also

kaum beklagen, und am eigentlichen
Konzept war nun mal nicht viel zu
verbessern. Inhaltlich bekommen es
die ewig jungen Raumfahrer

| zunidchst mit einem iibergeschnapp-
| ten Wissenschaftler zu tun, der von

einer abgelegenen Raumstation aus
die komplette Foderation vernichten
will; anschlieBend entdeckt man ei-

nen Planeten, der von Steinzeit-Bar-
baren bewohnt ist, aber dennoch

iiber automatisierte Forschungssta-
tionen offenbar hochentwickelter In-

| telligenzen verfiigt. Werden hier

etwa schiindliche Gen-Experimente

an den einheimischen Héhlenmen- |

schen vorgenommen? Oder sind die
wirklichen Zusammenhiinge kom-

plizierter? Kompliziert genug wird |

es auf alle Fiille, wenn die Enterprise

i mitten im Kosmos einem Dreidecker

aus dem Ersten Weltkrieg iiber den

' Weg fliegt, dessen Pilot die Besat-

zung in Morpheus’ Arme schickt.
Nach ithrem Erwachen finden sich
Kirk & Co. in einem gemiitlichen
deutschen Stidtchen wieder, dessen

Kneipenwirtin fiir die Franzosen |

spioniert, dessen Schulmeister iiber
den groBen Krieg wettert und dessen
Kalender das Jahr 1918 zeigt!

'_ Erneut sind all diese abenteuerlichen
Kleinkatastrophen nicht iibermiiBig

schwer zu meistern, haben jedoch
genau den richtigen Schwierig-

! keitsgrad fiir Leute, die auf exquisi-

te Unterhaltung ohne Haareraufen
stehen. Entertainment de Luxe bieten
niamlich einmal mehr schon die aus-
gefeilten Wortgefechte zwischen

| Langohr Spock und Dr. McCoy —
| der Sarkasmus trieft buchstiiblich aus

dem Monitor und mildert somlr k
Kirks sprichwortlichen Heiligen-
schein auf ein ertrigliches Gliihbir-
nen-Niveau. Er und seine Getreuen
(gelegentlich ist auch ein weiteres |
Besatzungsmitglied mit von der Par-
tie) starten ihre Exkursionen auf die
zu erforschenden Planeten, Raum-
stationen etc. wieder im Transporter-
raum, sobald Scotty gebeamt hat,
spielt sich alles weitere in typischer |
Adventure-Manier ab:

: Dl:, sueenfullcnde drudlmt.nsumale |

Tl gt Wt . 12

|§.dptdin
Il surrounding these
| cantrols Drevuril: ! }
access -

Mr Spoeck

the force fleld
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Mag im TV auch bereits die dritte Generation
am Warp-Hebel sitzen, mag sich im Kino Mr.
Spocks Gesicht in freundliche Falten legen und
Captain Kirks Uniform kaum noch iiber den
Bauch passen — am PC ist die Enterprise-Crew

noch ganz die alte!

Schriig-von-oben-Perspektive wird
nur durch den Mauszeiger und die nett
animierten Raumfahrer unterbrochen,
wobei man in der Regel bloB Kirk di-
rekt steuert. Allerdings bringt ein
Klick aufs rechte Mausohr ein Icon-
feld zum Vorschein, mit dem kom-
plexere Tétigkeiten wie Anschauen,
Benutzen oder Sprechen initiiert wer-
den konnen; auch die Befehlsausgabe
an einen Kollegen erfolgt von hier aus.
Hin und wieder (besonders beim In-
ventory) ist das schon etwas um-
stdndlich, aber man hat sich schnell
dran gewohnt. Fiir Enterprise-Neulin-
ge diirfte es dagegen ungewohnt sein,
daB jede Mission verschie-

dene Losungswege kennt, die
schluBendlich vom Foderati-
ons-Admiral bewertet wer-

den: Wer also den grundsiitz-

lichen Auftrag nur gerade

eben zu 50 Prozent erfiillt hat,

der mag es schon deshalb

noch einmal versuchen wol-

len, weil sich Fihigkeiten und
Motivation der Crew steigem,

wenn der Oberbo3 am Ende

ein paar Worte des Lobes
verteilt.

Eine solche Motivationsspritze kann
dann bei den zwischengeschalteten
Fights sehr wohl entscheidend sein,
vorzustellen hat man sich diese von
der Schiffsbriicke aus gefiihrten Ge-
fechte wieder im Stil von ,,Wing
Commander” — freilich nicht so aus-
gefeilt, aber doch in ordentlichem
Tempo und optisch durchaus anspre-
chend. Selbst die Taktik kommt dabei
nicht zu kurz, ist es doch durchaus
moglich, wihrend des
Kampfes Scotty zum Re-
parieren zu schicken, Mr.
Sulu die Schilde hochfah-
ren zu lassen oder von
Friulein Uhura den Funk-
verkehr abhoren zu lassen.
Und daB der beriihmte
Raumkreuzer inzwischen
nicht mehr per Stick diri-
giert werden kann, macht
nahezu gar nichts, weil die
Maus schon beim ersten
Teil die bessere Wahl war.
Ehe wir zum SchluBwort schreiten, sei
noch vermerkt, daB Spitz- und Rund-
ohren mit den originalen Sound-FX
der Fernsehserie und ebenfalls sehr
typischer Musikuntermalung ver-
wohnt werden. Wer Kirk und Kon-
sorten liebt, wird also auch dieses

-

—°

Navhain Kirk

Game lieben, und selbst SF-Aben-
teurern, die die Serie nicht kennen §
(gibt’s so was iiberhaupt?), sei es
wirmstens ans futuristisch pochende
Herz gelegt. Der Enter-Preis, den man
fiir den vollen SpaB auf der Enterprise
zu bezahlen hat, ist allerdings ein so-
lides Schulenglisch. Tja, jetzt wiit
Ihr, warum der Lehrer immer wollte,
daB Ihr schon aufpaBt... (jn)

7
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Star Trek:
Judgment Rites

Gelungenes  Enterprise™-Ad-
venture fiir Freunde leichter
Knobelkost.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca, 119,- DM
Hersteller: Interplay

s gendigt cin 386 SX, die HD-In-
stallation (fiir die zunichst 37
MB Platz benitigt werden) dau-
ert his zu zwei Stunden.

Dt. Anleitung
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Als Besitzer eines
CD-ROMs bekommt
man ja oft Games
mit viel Grafik und
wenig Spielspal; an-
ders bei Spectrum
Holobytes CD-Action-
adventure fiir ,,Win-
dows*‘: Es wartet be-
ste Unterhaltung —

n der Redaktion war das

Spiel jedenfalls binnen knapp

vier Stunden gelost, und die
etwas enttiduschende Schlu3-Se-
quenz flimmerte iiber den Mo-
nitor. Was natiirlich die besorg-
te Frage auf den Tisch brachte,
was wohl jemand tun wird, der
damit gerade einen sauer ver-
dienten Hunni verzockt hat.
Wird er die CD wutschnaubend
an den Hund verfiittern oder in
seiner Verzweiflung gar einen
zweiten und dritten Durchgang
wagen? Wie auch immer, fest
steht, dal das Motivations-Stroh-
feuer hier zumindest kurze Zeit
lichterloh brennt!
Dabei ist die Story, laut der mal
wieder die schlechtere Hiilfte
der Galaxis gerettet werden
muB, nun wahrlich kein Aus-
bund an Originalitit: Die
Menschheit befindet sich im
kalten Krieg mit benachbarten
Aliens und entwickelt deshalb
‘ne schrockliche ,,.Doomsday”’-
Wumme, die sich wiihrend ei-
nes Manovers prompt ver-
selbstiindigt — der Computer des
mit dem Megaknallfrosch aus-
gestatteten Schiffs dreht durch
und nimmt Kurs auf eine Alien-
Welt, wiihrend ein geheimnis-
voller Virus die Besatzung da-
hinrafft. Pech fiir den Spieler,
denn er kommandiert das ein-
zige in der Nihe befindliche
Raumschiff, muf also lingsseits
gehen und den ver(w)irrten
Kahn mittels einer Fernsteuer-
drohne entern.
Nun gilt es erstens, an den
Wiinden klebende DNA-Spu-
ren der verschwundenen Be-
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satzung aufzusammeln (manche
Tiiren reagieren nur auf den
korrekten Gen-Code) und dabei
gleichzeitig dem zum Killer
umprogrammierten Wachrobo-
ter aus dem Weg zu gehen. Hat
man die DNA der drei wichtig-
sten Personen, folgt Phase zwo:
In diversen Terminals sind
Nachrichten der verblichenen
Raumfahrer abgespeichert, die
den einsamen Retter iiber wich-
tige Zahlenkombinationen in-
formieren — und die wiederum
werden in Teil drei dazu ver-
wendet, erst den Wachdroiden
und dann das ganze Schiff ins
Vakuum zu jagen.

Diese Fingeriibung fiir Profi-
Abenteurer priisentiert sich nun

in einem arg kleinen Sichtfen-
ster innerhalb einer miiBig hiib-
schen Screenmaske. Zwar sind
die sanft scrollenden SVGA-
Bilder wahrlich nicht von
schlechten Eltern, doch hat
man von CD schon Besseres
gesehen als die paar ansehnli-
chen Grafikeffekte. Na, dafiir
kommt die gruselige Mu-
sikuntermalung ebensogut an
wie die feinen FX samt Sprach-
ausgabe. Hinsichtlich der Point
& Click-Steuerung gibt es des-
gleichen nichts zu bemiingeln,
und dennoch: Man hatte uns
[ron Helix als Meilenstein der
Softwaregeschichte angekiin-
digt, tatsichlich ist’s aber nur
ein hiibscher Kiesel. (jn)

.....

Unterhaltsames CD-Abenteuer
fiir einen verregneten Nach-
mittag.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Spectrum Holobyte/
MicroProse

Ein 386er geniigt — sofern
»Windows™ 3.1 und ein passender
Treiber fiir die hohe Auflisung in
256 Farben vorhanden sind.

HD: 16 MB
RAM: 4 MB

Zus.: 3 MB erf. | Maus
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Im Lande Hestor
Haussegen schon last senk-
recht: Seit Monaten ist aus dem
befreundeten Konigreich Elso-
pea keine Nachricht mehr ge-
kommen, und jetzt belagert
auch noch eine Horde Diimo-
nen die eigene Hauptstadt Tor-
mis. Also beaultragt man den
Chef der hiesigen Miliz damit,
ein paar geeignete Leute zu re-
Kruticren. um mit ihnen aus der
eingekreisten Stadt zu (liehen.
AnschlieBend mufl nur noch
ein geheimnisvoller Weiser ge-
funden werden, der angeblich
die Antworten auf alle Fragen
kennt...

Zuniichst darf aber erst mal der
Spieler seine Weisheit bei der
Verteilung der neun Standard-
eigenschalten (Stirke, Hit-
points etc.) und 18 speziellen
Skills (Heilkraft, Magie usw.)
des Captains Gustavus unter
Beweis stellen. AnschlieBend
wird Tormis nach niitzlichen
Hinweisen durchforstet, um fiir
die kommenden Abenteuer in
der harten AuBlenwelt gertistet
zu sein. Dies macht vornehm-
lich intensive Gespriiche mit
der recht miteilsamen Ein-
wohnerschalt erforderlich, die

f.!".-."“‘&
1 16
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hiingt der

e

Jahre sind
seit der ersten
J Ankiindigung ("~
J dieses Fantasy- .o/
Rollis verstrichen, aber
wundersamerweise hat sich das
diamonische Tor jetzt doch noch”
geoffnet — hereinspaziert.
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praktisch zu jedem
in der Themenliste
angeklickten  Ge-
genstand — ihren
Senl beizusteuern

weill — Mitschrei-
ben ist nicht erfor-
derlich, da alle Un- %
terhaltungen  ge-

speichert werden. Wesentlich
seltener  gib’s  dagegen
Kiimpfe, die auf einem sepa-
raten  Screen rundenweise
auszulechten sind. AuBlerdem
findet man immer wieder lau-
schige Plitzchen, wo man ra-
stenderweise seine Hitpoints
auffrischen oder die Skills
trainieren kann,

Prisentiert wird die Ge-
schichte aus einer Vogelper-
spektive a la ,,Ultima”, wobei
Scrolling und Animationen
nicht ganz an das Vorbild
heranreichen. Von der Hel-
dentruppe ist im Normalfall
nur das Anfiihrer-Sprite zu

schen. bei den Fights darf

dann aber jeder Recke einzeln
verschoben werden. Die CD-
Version ist dabei Pixel fiir Pi-
xel mit der gleichzeitig ver-
offentlichten Diskausfiihrung
identisch. lediglich der Du-

delsound und die krachenden
FX kommen von Silberscheibe
Die Bedienung
funktioniert mit dem Nagetier
recht ordentlich, auch wenn ci-
nige Meniis etwas umstindlich
zu erreichen sind — Joystick und
Tastatur sind weniger zu emp-
fehlen.  Handlungstechnisch
warten etliche Unterauftriige
und eine dichte Atmosphiire,
kleine Unstimmigkeiten und die
vernachliissigte Detailarbeit re-
lativieren den guten Eindruck
jedoch wieder. So verliert man
otz der Aufzeichnungsfunkti-
on bei den vielen Gespriichen
bald den Uberblick, zudem fllt
der Einsticg hier ziemlich
schwer.

Trotzdem: Wer die (hoffentlich
bald iiberstandene) Wartezeil
bis ,Ultima VIIT™ {iberbriicken
will, knnite es schlechter treffen
als mit Daemonsgate. (mic)

etwas besser.
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Passables Fantasy -Rollenspiel
im Stil von LUltima™,

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: je ca. 119.- DM
Hersteller: Mindscape

Bereits ein 286er mit 640 KB
RANM iifTnet das Diimonentor,

RAM: 640 KB | |
Zus.: 4 MB unt.
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Media Vision, bis dato bloB
fiir Hardware bekannt, bietet
nun auch Software an — das
standesgemiiBle Debiit ist ein
filmartig priisentiertes Ac-
tionadventure fiir CD-ROM.
Die Zeit: irgendwann in naher
Zukunft. Der Ort: eine hichst
unidyllische Nachkriegsland-
schaft. Das Szenario: bise Ter-
roristen alliiberall, am Himmel
patrouillierende Hubschrauber
mit den guten Jungs und Mii-
dels. Die Hauptrolle: die Sol-
datin Kat, deren Heli abge-
schossen wurde, weshalb sie
sich nun unter Anleitung ihres
Kommandanten (des Spielers,
wer sonst?) durch eine mit tod-
lichen Fallen gespickte Fabrik
ké@mpfen darf...

Um mit der Heldin kommuni-
zieren und auch sonst ins Ge-

Bei SSI produziert man
so manches Highlight, jede
Menge FlieBband-Rollis und
-Strategicals sowie natiirlich
auch mal eine schiopferische
Pause - blof} sollte die nicht
zum Kauf angeboten wer-
den...

Mit ,Hack™, einem Ahnherren
aller digitalen Monstermetze-
leien, hat dieses Programm nun
wirklich nur den Namen ge-
meinsam; doch kénnte es auch
selbst in die Historie eingehen:
als erstes Rollenspiel ohne
Aufgabe!

Angeblich soll man zwar einen
Edelstein in einem unterirdi-
schen Labyrinth suchen, doch
ist das wirklich nur ein Vor-
wand: Nachdem man sich mit
Hilfe der bekannten AD&D-
Rassen und -Klassen seinen
Wunschcharakter zurechtge-
bogen hat, gibt man beim
Rechner ein zehn bis 25 Stock-
o0
P-JOKER A

EAD.

schehen eingreifen zu konnen,
gibt es ein mausgesteuertes
Schaltpult mit einem kleinen
Monitor, auf dem man die Ac-
tion abwechselnd in der Tota-
len und aus Kats Perspektive
sieht. Dazu findet man am

Screen jede Menge Schalter,
deren Funktion sich iiber das
Tagebuch des Fabrikbesitzers

werke umfassendes Gewdolbe in
Auftrag. Dazu wiihlt man ent-
weder einen der drei Standard-
Schwierigkeitsgrade aus oder
legt die konkreten Gefahren-
details selbst fest, indem man
die Anzahl der Schiitze, Fallen,
Schliissel, die Stiirke der Mon-
ster und noch etliches mehr im
entsprechenden Menii be-
stimmt. Anschliefend arbeitet
man sich in ,Eye of the Be-

)

herausfinden ldBt. Mit dem
richtigen Tastendruck bewahrt
man Kat dann z.B. vor einem
Bad im Giftbottich, lupft sie
per Kran aus der Gefahrenzo-
ne oder mandvriert sie durch
ein marodes Gitter-Labyrinth.
Wichtig ist dabei das Timing,
sonst verliert das Midel eins
seiner neun Leben und fingt
am Ende der zuletzt gemei-
sterten Szene nochmals an.
Der akustisch hervorragend be-
gleitete CD-Mix aus Compu-
tergrafik und Videosequenzen
wird wirklich zum interaktiven
(Action-) Film, wenn Kat den

holder”’-Manier durch die fer-
tigen, mit Automapping aus-
gestatteten 3D-Ebenen, ver-
drischt per Mausklick Monster,
lost Mini-Riitsel der Sorte
,Liegt der Schliissel zur Tiir
links oder rechts?” und sam-
melt dadurch Erfahrungspunk-
te fiir seine Beftrderung.

Die schrittweise gescrollte Ker-
kergrafik und die monstrésen
Insassen sehen ja ganz nett aus,
iiber die Steuerung kann man
nicht meckern und mit dem we-
nig abwechslungsreichen Be-
gleitsound leben — nur, warum

Spieler direkt anspricht; Riitsel
haben hier allerdings Selten-
heitswert. Also kein Dauer-
brenner, aber doch eine recht
gelungene Premiere im Stil von
Iron Helix"”. (ms)

Critical Path

~Interaktiver Actionfilm™, se-

henswert priisentiert.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 169,- DM
Hersteller: Media Vision

i i e

Kritisch wird’s ab cinem 386er
mit CD-ROM und ,,Windows

3.1, eine deutsche Version ist ge-
plant.

Super VGA
VGA
HD: 10 MB
RAM: 4 MB
Zus.: unt.

Pro Audio
Soundblaster

sollte man? Also, um andauernd
blo mutterseelenallein Gegner
abzuschlachten, die man selbst
zuvor ausgesetzt hat, mub ei-
nem schon sehr, sehr langwei-
lig sein! (mic)

Dungeon Hack

Dungeon-Generator ohne

spielerischen Niihrwert.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: SSI

Ohne 386er bleibt die Ker-
kertiir zu,

Soundblaster

VGA

HD: 15 MB
RAM: 2 MB
Zus.: unt.

Roland
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XA%=>>  CIPLORER — GANES FUR ABENTEURER_ecsim

Wiihrend die Heldin auf dem

kritischen Weg schlicht ums
Uberleben kiimpft, wartet die-
ser interaktive Film mit einer
wesentlich komplexeren Story

Look. | don't know much about

| St know you'ne 50 smen

| M ught hat was pan of the plan

aufl: Anno 2057 prophezeit ¢in
hochentwickeltes Simulations-
programm, dal} Well
schon fiinl" Jahre spiiter am

die

Ende sein werde, wenn es nicht
gelinge, schleunigst eine Ex-
traportion Uridium Oxyd her-
anzuschalfen, Dieses Mineral
kommt aul dem Planeten
+AJ3905" zwar im Uberfluf
vor. dorthin kommt man aber
dummerweise nur {iber das so-

genannte  Quantum  Gate.
Durch dieses omindse Tor

schliipft nun der Spicler in Ge-

stalt des jungen Soldaten Drew
Griffin...

Originellerweise darf man hier
entweder ganz am Beginn oder
an bestimmten (auf drei Tage

verteilten) Punkten der chro-
nologisch ablaufenden Hand-
lung ins Geschehen cinsteigen
— weniger schon ist allerdings,
daly die Programmierer glaub-
ten, deshalb auf die Speicher-
maoglichkeit [iir Spielstiinde
verzichten zu konnen. Wo wir
gerade am Meckern sind: Hier
hat man es mit den Videose-
quenzen ein wenig iibertrichen,
denn so hiibsch sie sind. so
lang sind sie auch. Wenn doch
mal Interaktion angesagt ist,
latscht man per Maus durch die

grafisch beeindruckenden Giin-
ge und Hallen einer Raumsta-
tion, wobei der kluge Cursor
durch seine Formgebung im-
mer andeutet, in welche Rich-
tung man gehen kann und wo
es etwas zu reden. horen oder
schen gibt. Bei den Ge-
spriichen mit den rund 30 vor-
handenen Personen; deren Vi-
deo-Portrait  jeweils einge-
blendet wird, wiihlt
man dann Drews
Antworten im Mul-
tiple-choice-Ver-
fahren aus einem
arg knappen Satz-
angebot aus.

Nach und nach ent-
[altet sich so eine
Geschichte  um
(Umwelt-)  Kata-
strophen und wi-
derspriichliche Machtinteres-
sen. Auch die Erinnerungen
und sonstigen Gedanken des
Helden werden sporadisch ein-
geblendet, zudem Eibdt sich sein
Gediichtnis via ,,Gehirn-Sym-
bol” durchforsten. Und sonst?
An Terminals kann er Musik
der unterschiedlichsten Stil-
richtungen lauschen, Nach-
richten lesen oder Mitteilungen
seiner daheimgebliebenen An-
gehdrigen aul Video betrach-
ten. Zwischendurch  gibt’s
schliefflich auch Kleine Baller-
sequenzen, wo mit dem Fa-
denkreuz das iiberdimensio-
nale Ungezieler aul AJ3905
gegrillt wird.

Bis aul die erstaunlich schlich-
ten Actionszenen sind Gralik
und Sound so bombastisch.

cdia Visions Soft-
warcedebit ,.Criti-
cal Path™ ist noch

gar nicht richtig verdaut, da
schichen
schon dice nichste Schiller-
scheibe in den Schacht = ein
wahrhaflt zukunftsweisendes
Tempo!

uns di¢ Lceute

wie man das von Multimedia-
Soft erwartet. Neben den rela-
tiv bescheidenen Handlungs-
mdoglichkeiten taucht hier aber
noch ein weiteres Problem aufl;
Die iiberaus anspruchsvolle
englische Sprachausgabe gibt
deutschen  Weltverbesserern
kaum eine Chance, und ob
eine Ubersetzung kommt. ist

mehr als ungewils. (ms)

Multimediales SF-Abenteuer
fiir Englischeracks.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 149.- DM
Hersteller: Media Vision

Die Zukunft braucht zumindest ei-
nen 486 SX/20 mit ,,Windows 3.1+,
Super VGA-Karte und CD-ROM.

F191
00




Wenn ich mir Michaels Edit()rial/ll}ld das
einschliigige Special s/ansehe, dann
scheint Digitalsex ja ein Thema in dieser
Ausgabe zu sein. Hier kommt mein Bei-
trag: vier Seiten voller hiillenlos offener
Leserbriefe, ginzlich nackter Tatsachen
und abwegig perverser Antworten!

Waaas? Nemn, aul keinen Fall!!!
So sah meine Reaktion aus. als
ich mir das Undercover der letz-
ten Ausgabe zu Gemiite fiihrte.
Als Leser der ersten Minute und
besorgter Abonnent muli ich
mich daher nun zu Wort mel-
den: Ihr solltet keine einzige Eu-
rer Rubriken streichen — sie sind
ein fester Bestandteil des PC Jo-
ker und machen unter anderem
seine Quahitiit aus. Meines Er-
achtens sollte ein Entertainment-
Magazin nicht nur aus Spiele-
tests. sondern auch aus Beitrii-
gen wie Smalltalk oder Blackout
bestehen. Ja. diese Seiten lese
ich tatsiichlich manchmal zual
lererst. Wenn Thr also partout
nicht mehr mit dem Platz zu-
rande kommt, dann macht hah
mehr Seiten und verlangt daliir
mehr Geld.

Davon abgesehen wiire es nicht
schlecht, wenn Thr im Update-
Service bei Missiondisks ete.
cine Mini-Bewertung einbauen
konntet. Und im Blackout wiiren
doch sicher auch Neuaullagen
bzw. Quellenbiinde von bereits
gelesteten Systemen denkbar,
oder habt Thr noch genug neue
Rolli-Systeme. die Thr vorstel-
len wollt? Wie wiire es des wei-
teren mal mit einem Special tiber
Lile-Rollenspiele oder Musik-
Soltware. zumal Thr jetzt die
ganzen Soundkarten getestel
habt?

schliigt Mare Jickle aus Waib-
lingen-Beinstein vor,

Ganz Deiner Meinung, beson-

20

ders meine politische Karriere
im PC-Parlament und die an-
heimelnden Stromausfille diir-
fen niche gefiihrdet werden! Viel-

leicht sollte man statt dessen auf

all diese iiberfliissigen Spiele-
tests verzichren? Na ja, ratscich-
lich mufiten wir in dieser Aus-
gabe blof auf das ., Uberhaupt
& Aufierdem” verzichten — und
day i’(r',-‘:'! sich verschmerzen,
oder? Der Ruf nach einem Spe-
cial iiber Musik-Software blieb
ehenfalls nicht ungehart, und
im Blackout leiden wir derzeit
Swar noch keine akute Materi-
al-Not, werden aber trotzdem
immer wiceder anch auf neue

Enmwicklungen eingehen.
Dein Qualitiits-Ghost

Anliililich Eures neuesten Un-
dercovers bin ich das Heft mal
durchgegangen, um zu schauen,
wo Ihr Platz sparen kinntet:
1)y Ghostwriter: Lilt sich Kiir-
zen —die wirklich interessanten
Briete haben leicht aul einer Sei-
te Phtz.

2) Uberhaupt & AuBerdem:
Konnte weglallen oder eine Ge-

legenheits-Rubrik - werden.
Dummerweise wiirde damit aber
ein Preisausschreiben weglal-
len, woliir Ersatz geschalfen
werden miilite, Gerade dicse
Kleinen Verlosungen sind nim-
lich ein groBier Pluspunkt fiir den
PC Joker!
3) Somalltalk: MuB auch nicht in
jedem Heftsein. Sooo viele in-
teressante Leute gibt es ja eh
nicht.
4) Cartoon: Ghost kénnte man
ebenfalls aufl das frihere Mal)
kiirzen. Er ist zwar ganz lustig,
aber vermutlich gehen Euch so-
wieso irgendwann die Ideen aus.
5) Blackout: Wiirde drei- oder
viermal im Jahr reichen. Obwohl
Ihe in der letzten Nummer mit
den Modem-Spielen einen wirk-
lich interessanten Beitrag hat-
et
6) Einstellen oder Kiirzen konn-
te man schlielich die Grafik
Competition, den Joker Shop
und das PC-Parlament. Insge-
samt hiitten wir damit eine Ein-
sparung von |2 bis 13 Seiten pro
Heft, aber natiirlich handelt es
sich hier um meine persianliche
Meinung. Die Alternative der
Preiserhthung finde ich nichi
so toll, weil ich dann schon wie-
der wegen “ner Gehaltserhdhung
zum Chel rennen miilite.
Zum Schluli noch ein paar all-
gemeine Anmerkungen zum
letzten Heft: Das Titelbild war
wie immer grauenhaft. dafiir war
die Messe-Nachlese wieder mal
echt top — falls gentigend Mes-
sen anstehen, solltet Thr so was
in jedem Heft bringen. Auch die
Indizes finde ich ziemlich ge-
nial. haben sie mir doch schon
manch lange Suche erspart!
lobt Roland Sporer aus Peilien-
berg.

Den Ghostwriter kiirzen? Mei-
nen Comic kiirzen?? Das PC-
Parlament und damit meine
Partei einstellen??? Ja, bist Du
denn des Wahnsinns?! Also,
wenn lhr solche Vorschlige
bringt, frage ich Euch nie wie-
der was! Tarséichlich sei an die-
ser Stelle vermerkt, dafs die Pro-
blematik affensichilich wohl

doch nicht so akur ist, wie
sundchst befiirchier, denn die
Weilinachiswelle mit frischer
Soft verebbr derweil doch ganz
erheblich. Dafiir wartet bereits
im ndichsten Heft wieder ein
grofier Messebericht von der
CES in Las Vegas auf Dich.
Irgendwie entriistet, Dein Ghost

Hi, Ghost, bis jetzt bin ich re-
gelmiiiger Joker-Leser, aber
mittlerweile gibt es doch e¢ini-
ges  zu o beanstanden.  So
schreibst Du im letzten Under-
cover, dalh wegen der vielen
neuen Spiele eventuell Rubri
ken eingespart werden miissen
— und damit bin ich ganz und
gar nicht einverstanden! Es gibt
andere PC-Magazine, die nicht
mehr Werbung bringen als Thr,
trotzdem aber mehr Seiten ha-
ben und teilweise sogar billiger
sind. Macht Thr mit dem Geld
zu viele Betriebsausflige? Ir-
gendwie geht mir das nicht in
den Kopl! Ich habe ja an sich
nichts gegen W Llhullg. mei-
netwegen konnt Thr sogar noch
mehr davon bringen. aber sie
muly in einem verniinftigen
Verhiiltnis zur Anzahl der re-
daktionellen Seiten stehen.
Aulierdem fiinde ich es gul.
wenn Eure Hardwaretests aus-
fithrlicher und das Layout tiber-
sichtlicher wiiren, denn beim
Top Job und dem Test zu .Re-
bel Assault™ hatte ich letzthin
echte Schwierigkeiten, den Text
zu lesen. Und den . Silbersee™
habt Lhr leider viel zu gut be-
wertet: Der Gralik 73 Prozent
zu geben, st ja wohl leicht dber
tricben. und die sterilen Cha-
raktere mit thren langweiligen
Dialogen zerstoren die Atmo-
sphiire vollig. Tja. gut sind hin-
gegen die informativen, iiber-
sichtlichen Bewertungskiist-
chen, und wenn ich mir die
Texte auch manchmal etwas
austiihrlicher wiinschen wiirde.
s0 1st das Beste an ihnen im-
mer noch der locker-flockige
Stil...



trostet uns Ridiger Hahn aus
Neuss.

Unelaublich, aber wahr, Dei
ne Kritik glatt
dazu, mal eine Lanze fiir un
seren Bofi zu brechen! lin Ge

swingt mich

censatz zum absoluten Grofireil
wunserer Konkurrenz kann des
Michael nicht anf den fi
Riickhalt

Groftverlags rechnen, er gehirt

(e
nanziellen cines
st den letzten Dinosauriern der
riithricen Einzelunternehmer,
die sich allein durch die Qua

litcit threr Produkte am Markt
der schnellen Mark behaupten.
So ein L Tante-Emma-Verlae ™
wie der unserve kann und will
chen keine billig produzierien
verdffentlichen, sei
es als Abschreibungesobjekt, sei
Zukunfrsinvestiri

on, Bet uns mufi also jede Mark

Magazine
es als reine

etways ofter umgedreht werden
als anderswo, dafiic macht hier
jeder seinen Job mit viel Hin

cabe und Begeisterung — uned
das Ergcebnis eibt uns im
grofien und ganzen doch rechr,
ader?

Und schliefilich: Meinungsun

terschiede bei einzelnen Ganies
wird es immer geben, mal ein
nicht ganz optimal gestaltete
Seite woll leider auch. Uned was
die Hardwarespecials betriffi,
so sind sie in erster Linie als

Entscheidungshilfen fiir Ein-

steieer eedacht. Noch Freunde?
Tante Ghost

Deine

Das Blackout muld unbedingl
drinbleiben, der Smallhalk auch
- schlieilich will man ja wissen,
wits die Programmierer zu thren
Spiclen zu sagen haben. Last not
least darl das Uberhaupt &
Aubierdem nicht sterben!

besteht

daraul Anonym aus

Bensheim.

Die Meinungsseite ist iiberhaupt
micht ecestorben (sie wird bei
Geleeenhetr immer wieder er
voheinen), srefien

Blackowt und Smalltalk monmen-

aufierdem

tan nicht zur Disposition.
Uberdem, Dein Blackialk-Ghost

Ich glaube nicht, dald zuviel neue

Games herauskommen. Eher
schon liegt Euer Platzproblem
daran, dabB Thr nicht richtig do-
siert — miillige bis miese Spiele
Konnen nitmhich ohne weiteres
auch aul einer Viertelseite ab
gchandelt werden.

findet Raoul Wagner aus Frank

Nur zu sagen, daft ein Geane nia
tauet, ist auch nicht immer das
Wetlire

cerdde ber L eroffen

Namen™ sollte man schon er
Kléiren, warum es nix taugt,
oder? In diesem Sinne haben

wir diesmal z.B. ., Police Quest
IV auf einer halben Seite ab-
echandelt

Dein el dosierter Ghosi

1) Konntet The micht mal bei
den PD-Perlen wirklich nur
PD-Perlen vorstellen?

2) Ist mein 486 DX2 mit 66
MHz maoglicherweise in ¢i-
nem  halben Jahr wieder
Schrott von vorgestern?

) Was ist cigentlich das Be
sondere an diesem hochge-
lobten Pentium?

4) Warum kostet der PC Jo-
ker genausoviel wie der Ami-
ga Joker, obwohl letzterer
doch 28 Seiten hat?!
5

) Ich bin der gleichen Mei

mehi

nung wie Alladin aus dem Ja
Druckt
doch bitte ein Ghost-Gesichi

nuar-Ghostwriter:

neben die Bewertung!

6) Ist die bespielbare Mini
disk der Datentriiger der Zu
Kuntt?

7) Durch Weili-aul
Schwarz-Druck sind beson-

Euren

ders die Kursiven Antworten
manchmal
Kaum zu entzitlern. Konnt T

im Ghostwiriter

dagegen nicht mal was tun’

s
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hofft Mr. Kompjuter aus Des-
sau.

1) Theoretisch sind Shareware
und PD zwar zwei Paar Stiefel,
in der Praxis passen sie aber
an denselben Fufi.

2) Sehr unwahrscheinlich, zu-
mal der technische Abstand ei-
nes 486 DX2 zum kommenden
Pentium nicht allzu grof isi.
3) Der Pentium ist ein neueni-
wickelter Prozessor mit 100
MHz — der mit einem Grofiteil
der géingigen Software noch
nicht kompatibel ist.

4) Weil der AJ erstens mehr
Werbung enthélt und zweitens
ohnehin zu billig ist — es ist dar-
an gedacht, ihn wm ein paar Sei-
ten zu Kiirzen.

5) Jetzt sind wir schon zu dritt,
vielleicht sind die Gegner ja
wirklich bald iiberstimmt?

6) Kaum, denn das Fassungs-
vermaogen der Mini-Disks ist zu
gering, zudem kann sich die
Technik nicht gegen den gegen-
wdrtigen CD-Standard durch-
setzen.

7) Bei manchen Antworten mag
es ganz gul sein, wenn man sie
nicht lesen kann...
Selbstkritisch, Dein Ghost

Da ich ein begeisterter Leser [h-
res Magazins bin, ist mir natiir-
lich das PC-Parlament bekannt.
Leider weill ich nicht, ob das
von lhnen dazu benutzte Pro-
gramm aul dem Markt erhiltlich
ist oder ob es aus Ihrer eigenen
Feder stammt. Nun bin ich im
Evangelischen Jugendwerk titig,
und wir planen im Rahmen des
Superwahljahres 1994 eine Ak-
tion fiir politisch interessierte
Jugendliche - da wiire ein Pro-
gramm dieser Art natiirlich eine
hervorragende Mdoglichkeit. den
Leuten Politik niherzubringen
und im Zusammenhang mit an-
deren MaBnahmen der Poli-
tikverdrossenheit zu begegnen.
Es wiire also eine groBe Hilfe,
wenn Sie uns diesbeziiglich
nihere Informationen zukom-
men lassen konnten, Vielleicht
wissen Sie auch von weiterer
Software aus dem Bereich Poli-
tik?

hofft Hartmut Bahmiiller vom
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Evangelischen
Karlsruhe.

Jugendwerk

Potentiellen Wiillern helfe ich
natiirlich stets gerne weiter: Fiir
unser Postspiel verwenden wir
das Programm ,, 19907, dessen
PC-Version demndchst am
Markrt sein sollie. Weitere Po-
litsimulationen sind ., Ars Reg-
nandi” der DFG-VK Compu-
tergruppe (Tel. 07159/8127) so-
wie , Crisis in the Kremlin” und
eventuell das nicht iibermdifiig
unterhaltsame , Shadow Presi-
dent”; beide normal im Handel
erhdlilich. Sehr empfehlenswert
wiire day cihnlich gelagerte, aber
deutlich strategischere ,,Auf-
schwung Ost”, welches derzeit
ebenfalls die Hiindlerregale
ziert.

Gruft aus der Parteizentrale, thr
Vorschwebender Ghost

Es ist Mitternacht. und wir beide
(mein Compi und ich) langweilen
uns. Also schreibe ich Dir mal ei-
nen Brief, lieber Ghost:

I ) Trinken Joker-Redakteure wirk-
lich so viel Kaffee? Und rauchen
sie so heftig. wie Thr immer
schreibt?

2) Ich habe letztens einen 486er
DLC mit 33 MHz gesehen, der
deutlich billiger war als als ein In-
tel-486er mit ebenfalls 33 MHz.
Wenn ich mir jetzt den preiswer-
teren Rechner zulegen wiirde, wiire
der dann vollig kompatibel zum In-
tel-Standard. oder verweigern man-
che Spiele ihren Dienst?

3) Die neue Preisbrecher-Rubrik ist
genial, und die Kleinanzeigen sind
auch super. Nur nicht verkleinern!
4) Was ist Dein derzeitiger Lieb-
lingsspruch, Ghost? Doch nicht
etwa "Wenn nachts die Winde we-
hen, mocht” ich am liebsten iibern
Friedhof gehen!™?

forscht Christian Loeper aus Min-
chengladbach.

1) Tja, manche trinken auch Tee
und rauchen gar nicht. Aber die

Juttern dann die meiste Zeit Ba-

nanen und sehen aus wie wiser
Joachim!

2) Der DLC-Chip ist enwvas langsa-
mer als sein Intel-Gegenstiick,
sollte aber voll kompatibel sein.
Daft Spiele ihren Dienst verwei-
gern, kann Dir allerdings gele-
gentlich hier wie dort passieren...
3) Die Preisbrecher sind neuer-
dings ein fester Bestandieil des
Update-Service, okay?

4) Noch'n Gediclt? Bitteselir: Ein
Schreiben von Herrn Loeper
macht selbst den Totesten noch ti-
ter!

Voller Poesie, Dein Ghost

KEIN ANSCHLUSS
UNTER DIESEM
ANSCHLUSS

Ich habe mir eine Sound Galaxy
Pro 16 zugelegt und will mir nun
noch ein CD-ROM kaufen. Lei-
der hat meine Soundkarte aber
blol einen AT-Bus-Anschluly,
withrend das fragliche CD-ROM
einen SCSI-Port bendtigt. Jetzt
habe ich gehort, dal es einen
Adapter gibt, der den einen An-
schlufl in den anderen umwan-
delt — wieviel kostet er, und wo
findet man ihn? Wenn ich den
beigelegten Controller des CD-
ROMs benutze, habe ich dann
irgendwelche Nachteile (z.B.
Nullsound)? Und was ist dieser
Controller iiberhaupt? Eine
Steckkarte?

ariibelt Michael Steil aus Stutt-

gart.

feh habe die ganze Rasselbande
interviewt; keiner hat je von ei-
nem solchen Adapter gehdrt. An-
sonsten gibt ex bei PCs natiir-
lich oft die seltsamsten Proble-
me, aber die Benutzung des
Controllers, bei dem es sich in
der Tat um eine Steckkarte han-
delt, sollte normalerweise keine
verursachen.

Dein Kontroll-Ghost

1) Ich habe nun schon oft bei
Eurer Hotline angerufen (ca. 20-
bis 30mal). bin aber noch nie
zu einem von Euch durchge-

kommen, Woran liegt’s? Mein
Telefon ist jedenfalls nicht de-
fekt!

2) Wie viele Games soll man
beim Top Job angeben?

3) Kann man an den Gewinn-
spielen mehrmals teilnehmen?
4) Ist es moglich, alle Postkar-
ten fiir Preisausschreiben usw.
in einem Briel abzuschicken
(spart ganz enorm Porto)?
Wenn ja, unter welchem Kenn-
wort?

5) Wilit lhr. ob Hi-
storyline nach dem letzten Le-
vel eine Maglichkeit gibt, sich
in die Highscore-Liste einzu-
tragen?

verlangt es Tobias Maurer aus
Niirnberg zu wissen.

es bei

1) Vielleicht weihlst Du ja die

falsche Nummer? Sicherheits-

halber hier nochmals die rich-
tigen: 089/46 38 23 bzw.
089/460 58 22

2) Steht Dir villig frei.

3) ‘tiirlich.

4) Sparefrohs diirfen alle Teil-
nahmekarten in einen Umschlag
mit dem Kennwort ,, Preisaus-
schreiben” stecken, miissen
aber UNBEDINGT fiir jeden
Wettbewerb eine eigene Karte
verwenden und auf jeder davon
ihren Absender verewigt haben.

5) Wissen wir nicht. Vielmehr

wissen wir, daff es diese Mag-
lichkeir nicht gibt.
Dein (nicht) wissender Ghost

STAR-SCH

Aul Befehl des Oberkomman-
dos der Sternenflotte haben wir
einen Zeitsprung zuriick ins aus-
gehende 20. Jahrhundert ge-
macht und entdeckten dort ei-
nen 486er PC mit dem Game
~Star Trek — The 25th Anni-
versary” auf der Festplatte.
Nach einer eingehenden Unter-
suchung durch unsere Wissen-
schaftler ergaben sich folgen-
de Fragen:

1) Gibt es einen Cheat, um in
der letzten Mission die falsche
LEnterprise™ besiegen zu kon-
nen?

2) Ist es maglich, einen Amiga
1200 mit dem PC zu verbinden
und seine Festplatte mitzube-
nutzen?

3) Leerdisketten mit 1,44 MB
Kapazitiit und angeblicher PC-



S.Geratz
Papenweg 15
46487 Wesel

Tauglichkeit werden ber mir  fiir Treiber, Betriebssvstem etc.
schr hiiufig mit folgender Mel-  jibrig.
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4) Wenn ein Game 4 MB  — vielleicht hat Dein Exemplar Fax 0281 - 23493 oder
benotigt, braucht man dann ei-  ja einfach eine Macke? 02803 - 8161
gentlich 5 MB RAM, weil j: Ladenlokale: Ladenpreise variieren

z.B. der Maustreiber auch nmll Dein Ghost, Admiral der Athe- i s Dnd]t-lli 02:811 1125483922

. . = . 7 4 : usstr. =

irgendwo hin muf3? rischen Foderation 47533 Kleve Gasthausstr. 12 2
5) Wir entdeckien auch ein Ex- Achtung Ladenlokal - Neuerdffnung am 01.04.94 in :
emplar von ,Secret Weapons of 47608 Geldern / Glockengasse 13 o ) )
the Luftwaffe”, das sich trotz neu- 5 FC ' :

- ; . T 4 Z .
er Gamecard und verschiedenen . L’ﬁm g: ;;':; “_h'"?::;‘ g: ::‘i :’;h‘ -~ g: ::':‘
Test-Joysticks nicht per Stick (YR A-TrainConst DA 4295 LandsofLore DV 5995 Term Rampage EV 69,95
spielen liBt — der Cursor fliegt > . ' ‘:““:P"‘“ g: ::-z ﬁ‘ - g:: g;: I:‘;:"Z - g‘: ’::ﬁ
. NIEE = 1 o 3 : e . Aces Europe 95 Kyran: ! 5 ghr2 =
immer in eine Ecke des Bild- ’ Airbus USA DA 7995 Lemmings 2 DA 7995 Ultima7Part? DA 7795
schirms und bleibt dort... : Airb.Europa DA 69,95 Links386Pre DA 8995 Ultima7 Silv.Seed DA - 39,95

AT e - Ansioss DV 5995 Links Banfl 3995 Ultima 8 DV x8495
wundert sich Commander M. C. Arch Ura DV x7995 Links Barton 3995 Ultima8Spesch DV x39,95
Beffert aus Plorzheim (aul Pol- Aufschw.Ost DV 69,95 Links Bayhill 3995 VForVictory3 DV x79,95
lux 5) . Baby Joe DA 6995 Links Belfry 3995 Victory at Sea EV x7995

W I Batm. return DA x62,95 Links Bountyful 39,95 Wallstreet Manag. DV 79,95

BattieIskk DV 69,95 Links Harbour 39,95 When two Worlds-
1) Der (zugegeben unierent- ?T“"""z’ g: ‘::;: :'::::'n’::b :::;‘: ::' . 12“ L)
. R o e il sle Data Link rook 5 g Comander 2 plus
H'N‘"'\(’."h'HJ,."rll\t"l'-/rl‘.'r".'HH.'HHI\J’ Bazooka Sue DV x8995 Links Mauna Kea 39,95 Speech DV 6995
kein solcher Chear hekannt. Betr. Krondor DV 69,95 Links Pebble 49.9i Wing Commander 2 - ) -
0V E wivatinshicallia dusmach Big Sea DA x69,95 Links Pinchurst 3995 Operatl1+2Teill DV 4995
< Sen e BodyBlows DA 5995 Links Troon 39,95 Worlds of Legend DA 59,95
bar sein, wir empfehlen Erkun- Bundeliga- Lolly Pop DA x7495 X-Wing DA 79,95
: e, S Lo v il e kann ich Euch auch fiir die Mmager2.0 DV 6455 LostinTime DV 8495 Duta B-Wing DA 39,95
digungen bei einem Hersteller ) ) , BurningSteel DV 77,95 LostVikings DV 77,95 X-Wing Upgrade incl
von PC-Emulatoren fiir den Wichste Ausgabe wieder nur in Burn, Amerika DV 39,95 Lothar Mathius DV x64,95 Data 1 DV 59,95
/ 4 X . : ‘Orm sserbriefen in / i Burn. Schiffe DV 3995 Mad News DV x79,95 X-Wing Paket: Upgrade inclL
Amica. Ob das Ergebnis den FForm von Leserbriefen in Aus

X : 0 . - : § Burn. Editor DV 3995 MagicEndoria DV 7995 Data 1+B-Wing DV 89,95
Aufwand (Nachforschung, sicht stellen — das Sexualleben Campaign2 DV 79,95 Masterof Orlon DA 8995 Zeppelin DV x79,95
eventuelle Bastelei) rechtfer- — €ines Geistes ist nun mal leider Cannon Fodd. DA x64,95 Mortal Combat DA x59,95 Zool 2 DA 54,95
_ S5 : ol e N 9 . Chr. Columb. DV x7995 NFL Football DA 79,95
tigt, darf indessen bezweifelt  ©1N¢ "“"]'LI_' toie "E“S‘*Iti*““' Comanche DV 8295 NHLHockey DA 7995 [ CDROm M
werden. heit. Also bringt gelilligst sel- Com. Datal DV 49,95 Oscar DA 5495 7th Guest DA 119,95
AR _ e berl chon indie Bade. undzwar Com.Data2 DV 4995 PacificStrike DA x8495 AloneintDark DV 99,95
3) Weder Spock noch ich kén- D€l Leben i 1,"‘ I B M EEEAS CosmSpaceh. DV 5995 PacificSpeech DA x42,95 Burntime DV 79,95
nen an besagtem Fehler viel mit druckreifen Fragen, Anre- Cyberrnce DV 79,95 Pinb.Dreams DA 59,95 Burning Steel incl. Editor

| Sli)) T R cuneen. Kritiken und Lobee- Dark Sun DA 6995 PlzzaConnect. DV x7995 SchiiferAmerika DV 59,95
Lo -.-;"T tun.-"ur"\uf ..1.'.'”_1' ichi St e G i ! PrincePersia? DA 6995 Day of Tentac) DV x8995
probierst Du die fraglichen S4ngen. Ver seine Phantasien Auge 1 DV 7495 Privateer DA 89,95 Der Patrizer DV 89,95
Disks mal auf einem anderen  nicht auf diesen Seiten ausle- Dushewn. FirOpeses DA X935 DrecoUsbeds DA 8535

_ iTES uge x - Speech 95  Eye of Be -
1 e R |‘lf.!| darf, der erhiilt /le.imlu. st Dayof T DV 7995 Protostar DV 7995 Triek DV £995
4) No. Sir! Denn eenaugenom-  €ine ebenso erregende wie per- Der Patrizier DV 77,95 Railw.Challenge DV 64,95 Goblins3 DV 99,95

1 TR G Sanleha A RO MO THir— CO Der Schatz im - Return Phantom DV x89,95 History Line 1418 DV 67,95
men benatigt ein Game, das 4 SONCAE A1 WOT VO I Siibersee DV 8995 ReturnfoZork DA 79,95 Inca? DV 109,95
MB RAM braucht, ja nur 3 MB  fern RUCKPORTO beiliegt und DieSledler DA x7995 Sam&Max DV x8495 JurassicPark DV 69,95
. » - i . . v iffern i Dracula DA 7995 Seal Team DA 7995 Lands of Lore DV x84,95
Erweiterungsspeicher plus die  Euer Absender zu entzilfern ist.

g ' he - : 2 = # DungeonHack 6995 Sens.Soccer93 DV 5495 Labyrinthe. Time DA 7995
Hauptmasse des unteren Spei-  Die geistliche Sexualberatungs- EishManager DV 74,95 Seven Cleties - Lost in Time DV 9995
cherbereichs bis 640 KB. Es stelle erreicht Thr wie immer un- Elite 2 DV 6995 of Gold EV 6995 Lukas Adventures DV 9995

; : oS R S R EyeBeholder3 DV 79,95 ShadofComet DV 84,95 Rebel Assault EV 84,95

bleiben also plus/minus 400 KB~ 1€1 folgender Adresse: F15Str.Eagle3 DA 89,95 Silver Ball DA 5995 ReturntoZork DA 84,95
Fire&ice ‘DA 5995 Sim Amt DV 79,95 Strike Comander incl.Speech
Flashback DV 69,95 SimCityDeluxe DA 82,95 undOperatini DA 84,95
Flusk 5.0 DV 12995 SimCly2000 DV LV.

ForgCastles DA x79,95 Sim Earth DV 57,95 [Angebote solange Vorrat reichi_| |
FormOne GP DA 8995 Sim Farm DV 7995 ATAC DA 4995
Fury of Fwrrle DA 64,95 Simon Sorcerer DV 84,95 B-17Flying Fortr. DA 49,95
Goal DA 5995 SpaceQuest5 DV 6995 Black Gold DV 2995
Goblins 3 DV 7995 SSN21Seawolf DA x79,95 Dog Fight DA 49,95
Hattrick DV x7995 Star Trek 2 DA 79,95 Indi Jones 3 DV 3995
HiredGuns DV 89,95 Starlord DA x8995 Invest DV 29,95
History Line DV 69,95 Streetfighler2 DA 5995 Leg of Falrghall DV 39,95
Humans 2 DV 4995 Strike Commander n.Operat. Loom DV 3995
Inca DV 8995 oder Speech DA 11995 Mad TV DV 39,95
Inca 2 DV 8995 Strike Comande DA 84,95 MonkeyIslind1 DV 39,95

Indilones4 DV 8295 Swr.ComSpeech DA 3995 Princeof Persial DA 3995
Indy Car Race. DV 82,95 Str.Com.Oper. DA 3995 Special Forces DA 4995

Innocent Until- Striker DV 69,95

Caught DA x8995 Stronghold DV 79,95 |Dies ist nur ein Auszug der
Jurassic Park DV 6995 Subwar 2050 DV  §9.95 |vorhandenen Spiele:
Kingmaker DV 69,95 Syndicate DYV 7795 |Ruf doch mal an!!!!!

JORER VERLAG
GOCHOSTWRITER” X= Bel AnzelgenschluB noch nicht vorriitig

DV=Splel d hDA=d he Anl g/LV.=in Varbereitung

) 1 Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM
BRETONISCHER RING 2 Nachnahme 9, DM rxgl. Nachnahmegsbiihr
85630 GRASBRUNN Irrtiimer vorbehalten




Die geniale 3D-Metzelei ,Doom” brauchen wir hier nicht extra vorzustellen,
lest einfach den Test. Aber stellt Euch vor, daf Thr das Game hier gewinnen
konnt - samt vielen weiteren Sternstunden von CDV!

Weil wir gerade beim Vorstellen sind: Als fleiffige Leser der PD-
Perlen sollten Euch die fleiBigen Leute von CDV eigentlich ein
Begriff sein. Die wirkliche Neuheit ist, daB man bei CDV seit
einiger Zeit nicht mehr eingleisig auf der Shareware-Schiene
fihrt; die preiswerte Vollversion von ,,Doom” markiert nur eine
weitere Station der neuen Weichenstellung — zukiinftig sollen aus
dieser Ecke des Software-Universums noch viel mehr solcher
Vollwert-Hits kommen; manche auf CD, andere auf Disk, aber
alle zu einem Preis, der die etablierte Konkurrenz das Fiirchten
lehrt!

Dabei wird es erklirte Firmenpolitik sein, die CD-Versionen fiirs
selbe Geld wie die Disketten-Fassungen auf den Markt zu brin-
gen, jedoch gleich mehrere Spiele auf so einer Schillerscheibe
unterzubringen. Einen ersten Eindruck davon kénnen hier und
heute schon mal 50 von Euch bekommen, denn neben 15 Voll-
versionen von ,,Doom” verlosen wir auch die Shareware-Fassung
auf CD, wo sich zusitzlich 49 weitere Spiele finden! 30 Share-
waredisketten mit ,,Doom” gibt es auch noch zu gewinnen, was
sich sauber aufgelistet so liest:

WIR SUCHEN 95
SIEGER!

15 x ,,Doom” als Vollversion

50 x ,,Doom” als Shareware-CD mit 49 weiteren
Games

30 x ,,Doom” als Shareware auf 2 HD-Disketten

Jetzt wollt Thr wissen, wie man ein Sieger wird.
stimmt’s? Ist gar nicht so schwer, beantwortet einfach
folgende

PREISFRAGE: WIE HEISST DAS
HERSTELLER-TEAM VON

~»DOOM”?

Wer es weib, sollte mit seinem Wissen schnell
herausriicken, denn der Einsendeschlubl ist bereits der
5.2.1994. Die Mitarbeiter des Joker Verlags und von

CDV konnen allerdings wissen, was sie wollen, sie sind
von der Teilnahme ebenso ausgeschlossen wie der
Rechtsweg. Alle anderen teilen uns ithr Wissen am

besten noch heute aufl einer Postkarte mit, die wissens-
werte Zieladresse lautet:
Joker Verlag
wDoomsday Show™
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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| unterschiedlichen
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| Hardware-Variationen
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#—_____

Anforderungen
der Spiele-Software
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PC Commander
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FAR EAST IMPORT - EXPORT

27404 Weertzen
Tel. 04287/1251 * Fax 04287/6 07



Lesercharts
1. (1) X-WING

INDIANA JONES 1V
CIVILIZATION
PRIVATEER

STRIKE COMMANDER
SYNDICATE

DUNE 2

MONKEY ISLAND 2
EISHOCKEY MANAGER
COMANCHE
LEMMINGS 2

MAD TV

DAS SCHWARZE AUGE
HISTORYLINE

WING COMMANDER 2
BUNDESL. MAN. PROF.
BURNTIME

PIRATES GOLD
FLIGHT SIMULATOR V

Special Charts:

Best of Impressions
|. CAESAR

2. RULES OF ENGAGEMENT 11
. AIR BUCKS

. FIGHTER COMMAND

. STRATAGEM

. SAMURALI

. PALADIN II

. WHEN TWO WORLDS WAR
. MERCHANT COLONY

. FORT APACHE

Personal Flop Five:

Uli
. GRAIL QUEST

. VALHALLA

. DREADNOUGHTS
. STAR LEGIONS

. ARNIE 2

Business Charts:
CD-ROM
|. 7TH GUEST

L - 14

2. LABYRINTH OF TIME

3. MICROPROSE COLLECTION
4. STRIP POKER

5. TRIPLE ACTION VOL. 5

Business

Charts:
FLIGHT SIMULATOR V

LANDS OF LORE

ACES OVER EUROPE
SILVERBALL

SCHATZ IM SILBERSEE
PRIVATEER

ELITE 2

SUBWAR 2050

B-WING

PENTHOUSE DELUXE

SomNIUE W

Personal Flop Five:

Renate
. CONFLICT: KOREA

okt e
2. GREAT NAPOLEONIC BATTLES
. SEXY DROIDS

- WHEN TWO WORLDS WAR |
- PENTHOUSE HOT NUMBERS

Die spinnen, die ROMer!” - lange
hatte das alte Obelix-Motto auch am
PC seine Berechtigung, derweil stiir-
men die Schillerscheiben bereits alle
leeren Floppy-Schiichte. Zeit fiir eine
kleine Renovierung der Charts!
Anders gesagt: Leser-Hitlisten und
Verkaufscharts fiir CD-ROM miissen
her, aber pronto. Wir bzw. die Leute
bei Leisuresoft haben das Unsrige bzw.
Thrige bereits getan, weshalb [hr heute
erstmals auch fiinf CD-Verkaufsrenner
zu sechen bekommt. Fiir den Rest seid
Ihr zustindig, also schickt uns schleu-
nigst einen Stimmzettel mit Euren Lieb-
lingen aul Schillerscheibe, denn im
nichsten Heft wollen wir die Reno-
vierungsarbeiten abgeschlossen haben!
Gerechtigkeit und Platzmangel gebie-
ten nun aber freilich, dab wir an ande-
rer Stelle Einsparungen treffen, wes-
halb erstens die gewohnlichen Ver-
kaufs-Hits ab sofort auf halbe Ration
gesetzt sind (10 Plitze sollten geniigen,
oder?) und zweitens ab Miirz nur noch
¢in Jokeraner pro Monal seine person-
lichen Neigungen in die Welt posau-
nen darf, Zum Trost starten wir in der
kommenden Nummer aber ohnehin ei-
nen neuen Personal-Durchlaufl und be-
richten fortan iiber unsere individuel-
len Spiele-Highlights, statt wie bisher
Digitalschrott aufzubereiten.

Keine Anderungen dagegen bei der tra-
ditionellen Verlosung von drei Top-
Games — gewinnen kann, wer uns ein
Kirtchen mit seinen derzeitigen Spie-
le-Favoriten schickt (CD-Versionen bit-
te ab sofort deutlich kennzeichnen!)
und fiir einen leserlichen Absender
sorgl. Diesmal gibt’s:

1 x Der Schatz im Silbersee
1 x Eishockey Manager
1 x Conquests of the Longbow

Fehlt noch was? Richtig, unsere
Adresse:

Joker Verlag
wTop Job™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunnn

4
3
-
.



Das ist Planung: Wer sich jetzt ein Joker-Abo besorgt,
Bo bekommt ab sofort seine Hefte etwas eher und etwas bil-

m liger sowie ein spielbares Demo der komplexen Spediti-
~ - = " -

onssimulation ,,Der Planer” obendrein!

Der Abo-Plan im einzelnen:

1) Alle 10 Ausgaben cines Joker-Jahres zum Preis von 9, also [iir gut
geplante 63,- DM (Ausland: 75.- DM).

2) Liclerung fortan mit dem Postlaster, schion wetterlest verpackt, bis

"GEPLANT

5 [ST ABONNIERT! &=

an die Haustiir.,

3) Behieferung in aller Regel noch vor dem Kiosk.

4) Eine tolle Primice. die Thr fest cinplanen diirft.
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W ¢ auf ¢in florierendes Spe-
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dern auch auf das funk-
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JEDEN NE UASOMIRIENTZMN fahrt Thr spiitestens im l‘.‘i
Test — daly alle Neuabon- 2
nenten eine spielbare De- M
moversion bekommen, bei =3
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Put M
Look at
Open Y
Close

Give

Talk to

getting her bedrings.

Open the door w'/‘-“’

You're in a dimly lit cavern, Nada Hagao =tands beside vou,

I8 %

Zu Ruhm und Ansehen unter den Abenteurern

brachte es Legend vor allem durch die textlasti-

gen ,,Spellcasting’

’-Adventures - hier betreten die

Amerikaner nun andere Prisentationspfade!

A 4

ie Mischung macht’s:
Optisch konnte dieses
in zechn Kapitel aufge-
teilte Grafikadventure ohne wei-

teres von den Westwood Studios
stammen. wiihrend die Maus-
steuerung eher an Lucas Arts
erinnert. Und als Handlungs-
vorlage diente .Demons Don’t
Dream™, der neueste Roman aus
der damit bereits 16teiligen
Xanth-Serie des amerikanischen
Fantasyautors Piers Anthony —
die Schwarte liegt der Packung
tibrigens in der englischen Pa-
perbackausgabe bei.
ie Story weill nun von
zwei verleindeten Dii-
monen zu berichten, die
einen  menschlichen
Kundschafter losschicken. der in
der Welt von Xanth einen ganz
bestimmiten Pokal suchen soll.
Der Spieler iibernimmt dabei die
Rolle von Dug, der aul dem
Umweg iiber seinen PC in die-
ser Wunderwell gelandet ist: sei-
n¢ rechnergesteuerte Konkur-

jeweils

rentin ist die junge Kim, deren
Fortschritte man durch gele-
gentlich eingeblendete Video-
sequenzen erfiihrt. Bevor Dug
loszieht, darf er sich noch einen
Gefiihrten als stiindigen Ratge-
ber aussuchen. wofiir drei Krea-
turen mit jeweils anderen Spe-
ziallihigkeiten zur Wahl stehen.

m folgenden sieht man das

mit Automapping ausge-

stattete Reich von Xanth
durch die Augen von Dug, und
der wiederum sieht die skurril-
sten Figuren aul sich zukom-
men — etwa Drachen. Wolken,
Gnome oder Hexen. Fiir das
Palaver stehen anklickbare Siit-
ze bereit, zudem werden in die-
ser [riedfertigen Gegend selbst
die . Kimple™ ausschlieSlich
verbal gefiihrt. Dafiir sind im-
mer erst allerlei Denksport-
aufgaben und sonstige Riitsel
zu losen, bevor die Leute mit
Infos rausriicken oder auch nur
die Strabe freigeben. Da mufy
man dann Legepuzzles mit
Streichholzern  losen,  einen
storrischen Computer im Buch-
stabenraten besiegen, durch ein
verzweigtes  Hohlenlabyrinth
latschen oder einen geheim-

nisvollen Brand™ aul einem

Schiff loschen. Wichtig ist da-
bei das maglichst hiiufige Ab-
speichern, denn schlimmsten-
falls wird ein Versagen bei den
leilweise arg unlogischen Riit-
seln mit dem sofortigen Spiel-
ende bestralt. Trostlicherweise
Kann der erwiihnte Gefihrte
dem Helden aber meist doch
weiterhelfen, weshalb sich das
Inventory am unteren Bildrand
trotz allem schon bald mit den
seltsamsten Gegenstinden fiillt.

Take I
Put '“” ﬁ .
Open
Close
Give
Talk to

Look at ~1

You close the envelope,

P ioF £ T

ic  bildweise umge-

schaltete Grafik ist an-

sprechend gezeichnet
und findet ihre passende
Ergiinzung in cinem atmo-
sphiirisch  gewebten  Klang-
teppich und der villig pro-
blemlosen Maus-/Iconsteue-
rung. Auch die Story ist witzig
und spannend. blol hat man
nicht allzuviel davon — wer mil
den (anspruchsvollen) engli-
schen Texten klarkommt, wird
das SchluBkapitel schon recht
bald erleben. (md)

Phantasievolles, leider etwas kurz
geratenes Grafikadventure.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Legend

Fiir die Reise nach Xanth
geniigt cin 286er mit Maus.

Soundblaster

RAM: 640 KI

Maus




Wie alt sind Sie ?! Wie lange programmieren So, und Sie meinen das reicht aus,
Sie schon ?! um gut zu sein ?!

i

Na gut, das werden wir ja 0 .
solien...echausn wir doch Warum dauert das so lange 7 Ah, da Also, worum geht es denn in lhrem

. i i 21
mal tein.. kommt was... kleinen Spielchen ?!

Na... da ist
diese kleine
Tafel
Schokolade
und eine
Trommel...die
haben
geheiratet
und...

Schon gut, das seh ich selbst... Und wo sind die Ritter und die Na egal, und das ? Das Scrolling ist
Und das ist alles ?!! Weltraummonster ?!! ja wohl auch ein Schlag ins Gesicht

des guten Geschmacks,
oder sehen Sie das anders ?

_ Ersparen Sie uns lhre Ich biete Ihnen einen schénen Sack
Und erst die Farben !l Kann man weinerlichen Ausflichte ! Kartoffeln und weil ich Sie so gut
eigentlich dieses Gequake abstellen ?! Ich will mal nicht so sein, leiden kann,
ich nehme es... lege ich noch eine Dose plrierte

Lachs-Lenden drauf.
Na, was sagen Sie, ist das ein
Angebot ?!!

Also,
eigentlich...

Er hat es so gewollt !!!

Er hat sich den falschen ausgesucht. Fur lhn kommt leider
jede Hilfe zu spat. Aber lhnen konnten wir helfen, sofern Sie
uns fertige Amiga- oder PC-Programme anbieten konnen.
Schreiben Sie uns und wir bieten lhnen vielleicht auch einen
schonen Sack Kartoffeln ...oder mehr...

e At/(\ DEPARTMENT

ViktoriastraBe 39 44787 Bochum
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nsereins erfihrt ja
meist schon lange
vor dem Erschei-

nungstermin, daf} ein neues
Rollenspiel ansteht — dieses
Produkt von Synergistic
Software hat uns jedoch
iiberrascht. Und das in man-
cherlei Hinsicht...
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und all das ist optisch
recht ordentlich in
Szene gesetzt: Schrii-
ge Vogelperspektive
und fixe Animationen
der riesigen Helden-
sprites sorgen fiir
Ubersicht, wiihrend
" nette Musiken und
dramatische Kampf-FX erti-
nen. Bei der Bewegungs-Steue-
rung greift man zwar besser auf
das Keyboard zuriick, und auf
das Handbuch ist auch nicht im-
mer Verlal (vor allem im Be-
reich von Kriiutern, Potions und
Magie), aber ansonsten hat uns
das Spiel durchaus gefallen.

Astrovir

In Lemuria {ibelt der ruchlose
..Black Circle” vor sich hin,
weshalb Konig Osric seine
Helden zu den Waffen ruft.
Und prompt melden sich vier:
je ein Kiimpfer, Bogenschiitze,
Zauberer und eine Diebin. Mit
dieser Party beginnt man das
Abenteuer nun in den Gassen
der Hauptstadt und legt sich
vom Startgeld erst mal eine
verniinftige Ausriistung zu
oder durchstébert das Hiuser-
meer nach Brauchbarem. So
oder so fiihrt kein Weg an (oft
recht langwierigen) Schwiitz-
chen mit den Passanten vorbei,
die allerlei Hinweise oder auch
mal einen Kleinauftrag parat
halten. Eine Attraktion fiir sich
sind die unzihligen Barbaren-
witze, die dem heroischen
Kleeblatt dabei untergejubelt
werden.

In genau festgelegter Reihen-
folge wiiren anschliefiend die
Dungeons des Landes mit Echt-
zeitmetzeleien zu iiberziehen,

Damit lautet das iiberraschen-
de Fazit fiir den Uberra-
schungs-Rolli: ein digitaler
Rohdiamant ~ spielerisch
wertvoll, aber etwas unge-
schliffen. (jn)

Warriors of Legend

Hiibsches, aber nicht ganz aus-
gereiltes  Fantasy-Rollenspiel.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller:

Synergistic Software/Virgin

Selbst ein 286er mit 10 MHz
reicht locker!

Pro Audio
VGA Soundblaster

Roland

RAM: | MB

Jim Walls, der Schipfer von
Sierras Cop-Serie, ist bereits
zu Tsunami gefliichtet, und
seine Fans diirften es ihm
bald gleichtun — sobald sie
merken, was der neue Desi-
gner Daryl F. Gates hier ver-
brochen hat!

War der eisenharte Daryl in
seinem fritheren Job als Poli-
zeichef von L.A. schon um-
stritten, so hat er als Ad-
venture-Chef klar versagt. Die
Story  entspricht
dem Standardplot
eines x-beliebigen
Actionfilms, der
Held in Uniform
sucht also den Mor-
der seines Ex-Part-
ners. Die Ermitt-
lungen laufen nach
dem vertrauten
Schema ab, aller-
dings wurden die "’:_I

sieht hier relativ hiiufig die-
selben Ortlichkeiten.
Technisch wird man immerhin
mit fotorealistischen Digi-Gra-
fiken bedient, die im hochauf-
losenden Modus jedoch des
oOfteren kleine Wartepausen er-
zwingen. Die Sierra-iibliche
Steuerung und der Sound sind
okay, bloB spielerisch ist das
vierte Police Quest halt wirk-
lich das Letzte... (mm)

bekannten Schwachpunkte desh |

Konzepts nicht ausgerdumt,
sondern sogar noch verstiirkt:
Man darf mehr Formulare aus-
fiillen, als ein deutscher Be-
amter im ganzen Leben zu Ge-
sicht bekommt, und die Hun-
demarke so oft herzeigen, daB
sich ein eigenes Icon dafiir ren-
tiert hitte. Dazu stolpert man
ohne groBie Vorwarnung in
schrecklich unfaire Actionse-
quenzen, muf furchtbar unlo-
gische Riitsel l6sen und sich
(zumindest in der englischen
Importversion) Witze anhiren,
iiber die nur vom Dienst vollig
abgestumpfte Cops lachen
knnen - wrotz aller Vor-
schriften-Huberei hat es aber
keine Konsequenzen, wenn
man die Maus zum Befum-
meln von Frauen mibraucht.
Zu schlechter Letzt gibt es re-
lativ wenig Locations, man

Police Quest I'V:
Open Season

Der bis dato schlechteste Teil
dieser Adventure-Serie.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Kénner
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Sierra

Erforderlich ist ¢in 386er mit

Maus und DOS 5.0, das Game
Liuft auch unter ,,Windows™.

Super VGA | Pro Audio

VGA Soundblaster

HD: 23 MB | Roland

RAM: 4 MB | Joystick

Zus,: 3MB erf. | Maus




Wir schreiben das Jahr 2318,
vor zehn Jahren hat die
Menschheit Kontakt mit Ali-
ens aufgenommen, jetzt soll
der Friedensvertrag unter-
zeichnet werden. Das paBt aber
ein paar Terroristen nicht in
den Kram, die deshalb mit ei-
ner Pegasus genannten Zeit-
maschine in die Vergangenheit
reisen und dieselbe durch al-
lerlei Anschliige kriiftig durch-

Wer Gameteks abenteuerliche Zeitreise erleben will, braucht
schon etwas mehr als ein CD-ROM und ,,Windows 3.1”:
Das Spiel verlangt nach acht Megabyte Speicher, mehr
wire keineswegs verkehrt...

V.0 -ﬁ“*
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einanderbringen.
Als Angehoriger
einer Spezial-
einheit soll der
Spieler nun den
ordnungsgemi-
Ben historischen
Ablauf wieder-
herstellen.

Als erstes muf}
man dazu natiir-
lich die Origi-
nal-Geschichte
kennen, gottlob
wurde sie auf
einer Datendisk
200 Millionen
Jahre friiher in
der Priihistorie
deponiert. So-
bald dann klar
ist, wo bzw.
wann  manipu-
liert wurde, diist
man zu den je-
weiligen Epo-
chen und Orten,
um die Atten-
tate auf wichtige
Personen oder
Einrichtungen zu
verhindern, Das
alles ist in sehr
detailliert  ge-
zeichneten 3D-
Szenerien aus der
Sicht des Agenten zu
sehen, der sich in
Echtzeit durch die
bildweise  umge-
schalteten und auto-
matisch  kartogra-
phierten Locations
bewegt. Egal, ob
man gerade zwi-
schen vorsintflutli-
chen Sauriern oder

auf einer futuristischen Mars-
kolonie herumstreunt, die zu
losenden Aufgaben sind meist
gingige  Adventure-Riitsel,
dazu kleine Knobeleien und
auch ein paar Arcadeaction-Se-
quenzen. Man soll also mit der
Maus wichtige Gegenstinde
aufklauben, im Inventory ver-
stauen und spiiter miteinander
kombinieren sowie diverses
technisches Gerit in Gang set-
zen — und sich dabei moglichst
nicht von lebensgefiihrlichen
Robotern, wilden Tieren oder
bosartigen Humanoiden erwi-
schen lassen. Wegen der be-
grenzten Energiereserve ist in
der Vergangenheit zudem Eile
geboten, aber zum Gliick kann
man via Pegasus jederzeit in
die Gegenwart zuriickhopsen.
Der Bildschirmausschnitt fiir
die Grafik ist leider arg klein
ausgefallen (das derzeit aktu-
elle ,JIron Helix”-Syndrom);
trotzdem machen die lebens-
nah animierten Bilder und Vi-
deosequenzen miichtig was
her. Untermalt werden sie von
einer ganz hervorragenden
Soundkulisse und englischen
Digi-Stimmen. Etwas nervig
ist dagegen die zdgerlich an-
sprechende Maussteuerung,

ST b J
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und das Nachladen der {iber
400 MB umfassenden Grafik
erzwingt ebenfalls oft kleine
Pausen. Das Programm stellt
aber nicht nur an den Rechner,
sondern auch an die Englisch-
kenntnisse seines Besitzers ei-
nige Anforderungen — wer sie
erfiillen kann, wird mit einer
ebenso spannenden wie auf-
schluBreichen Reise durch die
Weltgeschichte belohnt. (md)

The Journeyman
Project

Ansprechend gemachtes Zeit-
reise-Adventure mit Arcade-
einlagen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Knner
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Gametek

Die absolute Minimalkonfigu-
ration ist ein 386 DX-33 mil
wWindows 3.1, SVGA-Karte,

CD-ROM, 8 MB RAM und
einer MPC-kompatiblen
Soundkarte.

Super VGA

Pro Audio
Soundblaster

HD: 3MB
RAM: 8 MB
Zus.; 16 MB unt.

i31




Die Ruhmestaten im fernen
Tarna sind Schnee von ge-
stern. jetzt findet sich unser
(importierter oder frisch ge-
zimmerter) Hauptdarsteller in
ciner dunklen Hohle des Lan-
des Mordavia wieder, wo er
feststellen muly, dall man ihn
all seiner Habseligkeiten be-
raubt hat. Herauszulinden,
wie er tiberhaupt in diese selt-
same Gegend gekommen ist
und was dort so alles vor sich
geht, ist auch schon die erste
Aufgabe bei diesem Graflik-
adventure.

Dafiir steht dem Spieler ne-
ben der gewohnten lconleiste
ein wandlungsfiihiger Maus-
zeiger zur Verfiigung, der als
klapperndes Vampirgebils fiir
gepflegte Gespriiche mit der
skurrilen  Einwohnerschaft
sorgt oder als rollender Aug-
apfel tiefe Einblicke in die
iber hundert Locations ge-
wiihrt. Aligediente Helden
diirften bei dem Marsch durch
die diversen Hohlen, Simpfe,
Wiilder und Burgen jedoch so
manches  Déja-vu-Erlebnis
haben, denn in Mordavia er-
innert etliches an das Stiidt-
chen Spielburg aus dem ersten
Teil. So gibt es nicht nur den
obligaten Shop mit Kraftnah-
rung und anderem Aben-
teurerbedarf, sondern auch
wieder einen ,.Burgomeister™,
mit dem man sich tunlichst
gutstellen sollte...

Fiir diesen Zweck wurden die
anklickbaren Stichwortlisten
aus Teil drei praktisch unver-
dndert iibernommen, wiihrend
man den Kampfscreen ge-
ringlligig umgestaltet hat. Je
nach den Fiihigkeiten des aus-
gewiihlten Helden darfl man
dort zaubern, mit dem Dolch

herumsticheln, sich als Akro-

bat betitigen oder einfach
flichten. Ist der Skill-Level
ganz niedrig eingestellt, hilft
dabei auch mal der Computer
nach, den Gesundheitszustand
der Opponenten zeigen die
eingeblendeten Balken an.
Ansonsten erfihrt man den
Vorrat an Stamina, Health
und Mana wiihrend des Spiels
tiber eine Leiste am oberen
Bildrand. da man seinen Hel-
den je nach Tageszeit und
korperlichem Zustand ja auch
mit Schlaf und Nahrung ver-
sorgen mufB. Die zahllosen

Riitsel erfordern wieder be-
rufsspezifische Losungen —

Abenteuer -

und das ist leider nicht ihre
einzige Gemeinsamkeit mit
den vorangegangenen Kno-
beleien.

Neu hingegen sind die relativ
langen Ladezeiten fiir Spiel-
stinde auch aul schr flotten
Rechnen und die bei einem un-
serer Testmuster gelegentlich
beobachteten Programmabstiir-

ze. Zumindest letz- g
teres diirfte bei der g
mittlerweile wahr- |
scheinlich  schon
veroffentlichten
deutschen Version
ausgebiigelt wor- B
den sein. Doch
selbst die beste

Bereits zum vierten Mal
schickt Sierra uns
wahlweise als Kampfer,
Magier oder Dieb
allerdings
zeigt das flexible Helden-
tum inzwischen leichte Ab-
nutzungserscheinungen...

hier

ins |

Ubersetzung kann wenig daran
indern, daly das Gameplay in-

zwischen nicht mehr ganz tau-
frisch wirkt — die mit netten
Gags gespickte Prisentation und
die problemlose Steuerung ge-
hen allerdings nach wie vor in
Ordnung. (ms)

"I ain't got no
Sensahumal”

"I can’t get no
Sensahumal”

"And I try Don't know
why! Gotta flyl Say
goodbye!l”

Aufgewiirmte Abenteuer fiir
Ruhmsiichtige.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109.- DM
Hersteller: Sierra

Minimum ist ein 386er mit DOS
5.0 und Maus; fiir den ,,Windows
3.1"-Betrieb wird ein 486er
empfohlen.

lovstl
I | Maus
DL Seree Dt Anleit




THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

ADVENTURE / ROLLENSPIELE

PC 3,5" Amiga PC 1,5"Amiga PC 1,5" Amiga
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Damit bist Du

1 d Pc GAME
N\'B‘Hs'de\'\ TEﬁTEN'

d\e PSR Einfach Coupon ausfillen,
n b\':oﬁen -i %eﬂ‘ ausschneiden, auf eine Post-
SR karte kieben und ab damit
PP PP LU A an: COMPUTEC VERLAG,
a1 e.,.;a‘ (a\S e“et Aboservice, Postfach,

cove v 90 327 Niirnberg ;
Ja, ich

will PC GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine

Woche nach Erhalt der Aus- |

gabe nicht melde, bekomme
ich PC GAMES im Abonnement
fiir nur DM 79,-/Jahr!

Name, Vormama

Strafia, Haus-Nr,

0ames

PLZ, Ont

Tel.-Nr. (tor evil, Rlckiragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, dafi ich das

18 Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlduft, genugt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adressdnderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

Datum 2.Unterschrift {ich bestétige mit dieser
Unterschrift, dafd ich das 18 Lebensjahr vollendet habs )

erhaltlich!

PG PJ02



Die neuzeitlichen Schlachten
wurden am Bildschirm alle
schon geschlagen, wie gut, daB3
es auch in den Geschichts-
biichern nicht eben friedlich
zugeht: U.S. Gold Lt ganz
strategisch die Rosenkriege
wiederauferstehen.

Gemeint sind nicht die Ehepro-
bleme von Michael Douglas und
Kathleen Tumer, sondern ein
ziemlich verworrener Streit um
die Thronfolge, welcher anno
Tobak in England tobte. Im
Kampf mit bis zu fiinf Compu-
tergegnern, der Pest und schlech-
tem Wetter mu man hier einen
von neun moglichen Thronfol-
gern unterstiitzen und die Kon-
kurrenten aus dem Weg schaf-
fen. Dazu werden auf der Eng-
landkarte rundenweise Truppen
verschoben, Schltsser belagert
und Schlachten ausgefochten —

Ganz in der Tradition von

Totalflops wie ,,Cohort” oder
. Rorke’s Drift” blamieren
sich die Strategen von Im-
pressions hier im amerikani-
schen Biirgerkrieg — gut, daB
Papa Lincoln das nicht mehr
sehen mub...

Ein oder zwei menschliche Ge-
nerile diirfen sich auf einer aus
der Vogelperspektive gezeig-
ten scrollbaren Nordamerika-
Karte austoben, die
stark an die typischen |
Werke+ frither SSI-
Tage erinnert. Kaval-

deren Ergebnis bestimmen die
Wiirfel oder ein Echtzeitkampf.
Daneben sollte man seine Mit-
streiter durch Adelstitel und Bi-
schofsposten bei Laune halten
und rechtzeitig eine Kathedrale
auftreiben, in der der hauseige-
ne Erzbischof die Kronungsze-
remonie durchfiihren kann.

Das auf dem gleichnamigen
Brettspiel von TM Games ba-

sierende Game macht zunéichst
einen recht guten Eindruck: Es
ist komplett deutsch und kann
mit Sprachausgabe, einer schi-
nen Landkarte, hiibschen kleinen
Animationen und einer durch-
dachten Maussteuerung auf-
warten. Doch im Lauf der Zeit
wird's einfach langweilig — zu
beschriinkt sind die Handlungs-
mdglichkeiten, zu uniibersicht-
lich ist die Karte, auBerdem ge-
wiihren die Echtzeitgefechte a la
.Centurion” dem menschlichen
Konigsmacher nur wenig Spiel-
raum.

Schultern von Konig Heinrich
VI gelegt, dem Thronfolger aus

dem MHause

lerie, Infanterie, Artillerie und
sonstige Einheiten sind als klei-
ne Vierecke dargestellt und
werden recht umstiindlich mit
der iconunterstiitzten Maus
zwecks Stidteeroberung um-
hermandvriert. Gewinner ist,
wer nach Ablauf der festge-
legten Rundenzahl die meisten
Ortlichkeiten besetzt hiilt.

Bei jedem der unzihligen
Feindkontakte wird zu einem

Lancaster

separaten Kampfscreen ge-
wechselt, wo man die Recken
dhnlich wie bei ,,Cohort” ein-
zeln oder in der Gruppe iiber
das schriig von oben zu sehen-
de Schlachtfeld dirigiert. Trotz
dessen Detailarmut geht in dem
wiisten Getiimmel der lausig
gezeichneten Kampfhihne so-
fort jeglicher Uberblick verlo-
ren. Doch wer nun deshalb den
Schlachtausgang lieber auto-
matisch vom Rechner bestim-
men lidBt, kann durchaus mit
dem Ergebnis konfrontiert wer-
den, daB eine Bande von zwei
Dutzend Leuten eine 3.000
Mann starke Armee aufgerie-
ben hat!

Positiv erwithnen
sollte man zu-
mindest den pas-
sablen  Sound
und die halb-
wegs ertriigliche
Optik der Land-
karte. Auf der
anderen  Seite
findet man dafiir

Fazit: Spal am Rosenkrieg diirf-
ten auf Dauer wohl nur Hobby-
Historiker haben, Otto Normal-
stratege ist in weniger blumigen
Gefilden besser aufgehoben.
(mic)

Kingmaker

Etwas trocken geratene Brett-

spielversoltung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: U.S. Gold

Dem Konigsmacher geniigt be-
reits ein 286er mit Maus.

VGA Soundblaster
HD: 3 MB
RAM: 640 KB
Zus.: EMS unt.

Roland

Maus
Dt. Screen |

. Anleitung

ein einziges Szenario, die un-
ausgegorene Steuerung, dilet-
tantische Animationen und ei-
nen vollig miBratenen Kampf-
screen — kurzum, einen Krieg
fiir Verlierer. (md)

The Blue & The Gray

Der amerikanische Biirgerkrieg

als strategischer Reinfall.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Impressions

Bereits mit einem mausbestiick-
ten 286er darfl man sich dieses

Anti-Kriegsspiel antun,

VGA Soundblaster
HD: 4 MB |Roland
RAM: 640 KB

Maus
Dt. Anleitung

D1. Screen
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Das Szenario ist gruselig, aber
moglicherweise bald gar nicht
mehr so abwegig: Eine Vete-
rinéirin hat mutierte Tiere her-

- e

O e BT

sehr schnell mit Virenbefall zu
kiampfen, den geschickte For-
scher andererseits auch wieder
als Waffe einsetzen konnen.

angeziichtet und auf diversen
Inseln ausgesetzt, wo sie sich
in bedrohlichem Ausmal} ver-
mehren. Jetzt sollen monster-
verschlingende Eigenziichtun-
gen die Katastrophe stoppen. ..
Die biologische Kriegsfiihrung
geschieht hochwissenschaft-
lich, indem man im Versuchs-
labor zuniichst mit Hilfe von
drei verschiedenen Prototypen
moglichst kriftige und ver-
mehrungsfreudige Tierchen er-
schafft; rein optisch erinnern
sie an Schnecken, Schildkréten
Echsen. Deren sieben
Grundeigenschaften (Stirke,
Geschwindigkeit, Paarungs-
bereitschaft etc.) lassen sich
durch das Verabreichen von
Pharmaka veriindern, auller-
dem Kann ihre Weiterent-
wicklung bei jeder Paarung
durch einen einstellbaren Mu-
tationslevel beeinfluit werden.
Wenn man’s mit dem Mutie-
ren iibertreibt, hat man jedoch

und

SchlieBlich darf man seine
Schiitzlinge noch fiittern und
thnen dabei zusehen, wie sie
sich vermehren und miteinan-
der raufen — sofern sie iiber-
haupt lebensfihig sind. Last
not least dokumentieren jede

Menge Tabellen und Statisti-

ken die Ziichtungserfolge oder

Fehlschlige des Digi-Darwi-
nisten.

Nach einer gewissen Zeit des
Experimentierens wird’s dann
plotzlich unvermittelt ernst:
Mit Hubschraubern und Flug-
zeugen miissen die Eigenbau-

FIGHTING BEWARVIOR

Mutanten zur ersten Problem-
insel verfrachtet werden, wo
sie sich (hoffentlich) tiichtig
vermehren und aufgrund ihrer
angeziichteten Streitlust die
feindlichen Geschoépfe ausrot-
ten. Fiir eine weitere Steige-
rung der (Paarungs-) Wut sor-
gen spezielle Nahrungsmittel
sowie der Strahlenbeschul} via
Satellit. Soweit vorhanden,
darf jederzeit tierischer Nach-
schub aus dem Labor heran-
gekarrt werden; dorthin zieht
man sich nach der Vernich-
tungsmission auch zuriick, um
den Sturm auf die niichste der
insgesamt 24 Inseln vorzube-
reiten.

Unsere Forschungen zur Pri-
sentation ergaben eine iiber-
sichtliche Benutzeroberfliiche,
sehr lebensnah animierte Kurz-
filme von den skurrilen Tier-
chen, eine mit Digi-Stimmen
unterlegte Soundkulisse und
eine vorziigliche Maus-/Icon-
steuerung. Daneben gibt’s zum
Uben noch 31 vom Spiel un-
abhiingige Experimente sowie
Editor, der praktisch
sdmtliche Voraussetzungen der
Tierklonerei frei var ar
macht. Wer also Genversuche
ohne moralische Skrupel erle-

einen

FIGHT SAME
FIGHT UNTIL EIn
SATISFACTION o
DAMAGE GIVEN
DAMAGE TAHEN D
MRTING BEHRVIOR
HATE OTHERS a]r]
SATISFACTION (4] ]
EATING BEWRVIOR
CARNIVOROUS (alr]
CANNIBALISTIC £
CORPSE SIZE 4] ]
AL2000 B

hotd40287 P

SNI1 DEFAULT MOMENTUH
DISTANCE

FRIENMDLY

ENEHY

— ucnmrwl URRIRTION ~‘
- RETIVITY — \HIsHGEA‘
FIGHT (4] >
HATE o |
EAT | KN
SERRCH i 5
HANDER o I
SEEH 4] ]

b

el'e i n)

.._.....O....................1
Bei Maxis’ neuem Tierzuchtkrimi aus dem Genlabor

wird wieder kriiftig SIMuliert — die hauseigenen Digi-
Forscher sorgten aber dafiir, da neben dem wissen-
schaftlichen Anspruch auch der SpielspalBl nicht zu
kurz kommt!

ben will, der experimentiert
hier goldrichtig! (md)

Genetische Experimentalstrate-
gie der lehrreichen Art.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Maxis

Ins Heimlabor gehirt zumin-
dest ein 3865X mit Maus,
Sprachausgabe gibt’s erst ab
2 MB RAM.




unidchst wirkt QQPs

Handelsprinz mit seinen
miiligen Packungsfotos und
der unausgegorenen Steue-
rung eher wie ein hiBliches
Entlein -~ doch unter der
rauhen Schale pocht ein ade-
liges Herz!

Kollegen. Talerscheffeln allein
ist dabei nur die halbe Miete,
man mufl sich auch auf
militdrische Abenteuer oder
Strafienbau einlassen, Senatoren
schmieren, damit das niichste
Stadtoberhaupt den eigenen
Namen tréigt, und gar Kardiniile
kaufen, um bei passender
Gelegenheit als Papst-
kandidat in den klerikalen
Ring zu treten. All die
vielen Steuerbildschirme
sind zunichst zwar etwas
verwirrend, doch sobald
der Durchblick da ist, geht
das Geldverdienen prak-

Die erste Uberraschung "bei
niherer Bekanntschaft mit die-
ser historischen Wirtschafts-
strategie ist die Grafik: Zwar ist

das Gebotene tatséchlich nicht
berauschend, présentiert sich
aber immerhin in SVGA. Dal}
man manche der diversen
Screens per Exit-Button verlift
und andere iiber die Escape-
Taste, mutet indessen nicht
minder kurios an als das Readme-
File in Form eines ,,Bugtesting-
Tagebuchs”. Und dennoch, so-
bald man sich nidher mit dem
Programm beschiiftigt, kann es
nach und nach Boden gutma-
chen...

Als venezianischer Kauffahrer
der Renaissance hat man hier
durch Seehandel bzw. Karawa-
nen-Management rundenweise
sein irdisches Gliick zu machen,
und zwar in Konkurrenz zu drei
digitalen oder menschlichen

tisch wie von selbst.

Dazu kommen noch ab und an
ein thematisch passendes Mu-
sikstiick sowie ein Terrain-Ge-
nerator, der fiir endlosen
Nachschub und damit
auch fiir dauerhafte Mo-
tivation sorgt. Kurz und
| gut, der Prinz ist kein
| Mann fiir eine Nacht —
| schon eher fiir eine wirt-
schaftlich-strategische
Zweckehe. (jn)

Merchant Prince

F.twas unscheinbares Historien-
strategical.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: QQP

Liuft bereits ab einem X'T und

ist modemtauglich.

Super VGA | Pro Audio

VGA Soundblaster

HD: 4 MB
RAM. 1 MB
Zus.: unt.

Roland

Maus

T i P,

Thagn s

B ei Impressions war man
ja in letzter Zeit ziem-
lich fleiBig, doch nicht in je-
dem Fall lohnte das Ergebnis
den investierten Arbeitseifer.
Aber vielleicht bringt ja ge-
rade dieses Strategical den
Durchbruch?

N6, wieder knapp vorbei. Da-
bei lige die grundsitzliche
Idee einer stark ausgebauten

_AUG 2020

Digi-Version des brettharten
Klassikers ,,Risiko” ja durch-
aus im griinen Bereich, und
auch die Umsetzung gelang
iiberwiegend annehmbar.
Jedenfalls soweit man davon
absehen mag, daB§ die Impres-
sionisten hier mal wieder eine
wahre Mausklick-Orgie abfei-
em...

Doch zur Sache: Fiinf mensch-
liche bzw. digitale Generiile
(mit unterschiedlicher ,,Per-
sonlichkeit”) rangeln wie bei
der beriihmten Brettspielvor-
lage um die Vorherrschaft auf
Erden. Im Unterschied zur
Wohnzimmer-Version bietet
der Computer hier aber mehr
Lénder sowie verschiedene Ar-
mee-Einheiten wie Infanterie,
Panzer und Flieger. Anderer-
seits fehlen die speziellen Auf-
gaben, und wenn man diverse
Sonderoptionen mit einbezieht,
dhnelt das Programm vor lau-
ter Biindnisverhandlungen, Re-
volutionswirren und Geheim-
dienstoperationen  ohnehin

schon mehr einer richtigen Si-
mulation.

Positiv fallen auch der fiir stin-
digen Eroberungs-Nachschub
sorgende Weltengenerator und
die Modemvertriiglichkeit der
DOSen-Variante ins Gewicht.
Optik und Sound (zwei, drei
Tracks sowie einige FX) be-
wegen sich dagegen trotz
Kurz-Intro eher im Bereich der
Zweckdien-
lichkeit, und
SO mag es ins-
1 gesamt durch-
d aus sein, dafl
Stratagem sei-
ne Freunde
findet — bei
# uns wollten

el sich derlei in-

= time Gefiihle

fiir dieses Game freilich nicht
so recht einstellen. (jn)

Stratagem

Aufgebohrtes ,Risiko™ mit
Schwiichen im Handling.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Impressions

aul 286ern, cine
Nummer griber wiire aber zu
emplehlen.

VGA | Soundblaster

HD: 3 MB |Roland
RAM: | MB

Liuflt zws

Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung
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Zwar muB} auch hier fiir Infra-
struktur in Form von Festun-
gen, Magierschulen oder Trai-
ningshallen gesorgt werden,
doch spielt sich das Programm
weitaus strategischer: Es geht
um die Eroberung der Welt
Mystara, die aus 98 einzelnen
Léindern besteht. Nachdem man
sich einen Charakter mit den
sechs D&D-typischen Werten
fiir Intelligenz, Stiirke, Hitpoints
etc. gebastelt hat, diirfen bis zu
vier menschliche oder CPU-ge-
steuerte Gegner ausgewiihlt
werden, wobei der Rechen-
knecht 36 verschiedene Recken
in petto hat. Jetzt geht’s ab auf
eine Ubersichtskarte, wo immer
ein kleiner Ausschnitt des Ge-
samtreiches zu sehen ist; dar-
tiber thront der ,,Dungeon Ma-
ster” — er fungiert als Spiellei-
ter und nuschelt auch mal ein
paar englische Kommentare.
Rundenweise erteilt man nun
via Icons seinen Truppen Be-
fehle, baut die Lindereien aus
und schickt zuvor erschaffene
Helden auf die Suche nach ma-
gischen Artefakten. Zum Auf-
bau einer schlagkriftigen Ar-
mee stehen alle aus den D&D-
Spielen bekannten Rassen zur
Verfiigung, die sich in ihrer
Eignung fiir Beuteziige gehorig
voneinander unterscheiden. Je-
der vereinnahmte Streifen Land
bringt dann eine gewisse Sum-
me Geld pro Runde ein, doch
geht das natiirlich nicht ohne
Kimpfe ab. Bei diesen Aus-
einandersetzungen werden auf
einer vergroBerten Landkarte
die Truppen positioniert, um
dann in Echtzeit und leicht an-
geschriigter Vogelperspektive
in die Schlacht zu ziehen. Da-
bei kann ein Anfiihrer direkt ge-
steuert werden, der all die

3 ," # ! w) e
Reichlich phantastisch!

- v STeme] | —
Pl

Kampfmagier, Heilkleriker,
Rammbécke und Katapulte
meniigesteuert befehligt. Nach
den Gefechten erhalten die
Uberlebenden  Erfahrungs-
punkte, womit die Stirke des
Heers nach und nach wiichst.
Sind irgendwann alle Feinde
von der Landkarte geputzt und
alle 98 Provinzen erobert, erhiilt
auch der eingangs erschaffene
eigene Charakter Punkte, die
bei spiiteren Spielen fiir Vor-
teile wie z.B. mehr Startkapital
sorgen, Fiir Abwechslung sor-

gen die zehn vorgefertigten |
Szenarien plus unendlich viele

Zufalls-Landkarten, fiir Kom-
fort sorgt die gelungene Steue-
rung, und fiir Spieltiefe haben

die Programmierer gesorgt. [
DaB die Grafik, von den netten |}

Kampfsequenzen mal abgese-
hen, nicht die Klasse von
»Stronghold” erreicht und die
(hier nicht ganz unwichtige)
Sprachausgabe schlecht ver-
sténdlich ist, triibt das Bild nur
unwesentlich — mit Fantasy
Empires haben die Kalifornier
ein unterhaltsames Spiel vor-
gelegt, das besonders jene Stra-
tegen begeistern wird, die den
vorangegangenen Konigreich-
simulator schon voll unter Kon-
trolle haben. (mic)

L L

Wenn wdammgem,@ ey
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Fantasy Empires

Gelungenes Strategical mit

unterschiedlichsten Spiel-
¢lementen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI

Der Eroberer sollte iiber
einen flotten 386er mit
Maus verfiigen.

VGA Soundblaster

HD: 15 MB Roland

RAM: 4 MB XMS | Joystick

Zus.: unt. Maus
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Mehr Syndicate:
American Revolt

Paris bei Nacht:
Flight Simulator 5-
Szenario

Noch ein Flight 5- FECSE
Szenario: |

Deutsche
Rebellion:
Rebel Assault

Zivilisierter unter ,,Windows*: Civilization

Der Nachschub an ﬂbersetzungen, CD-
Umsetzungen, Datadisks, Budget-Ver-
sionen und Updates im engeren Sinne
rollt und rollt: Auch im Februar fiihrt
kein Weg an einem zweiseitigen Up-
late-Service vorbei. Was dagegen?

Deutscher

Schoner

&
Schillernder

Fiir 49,— DM kriegt der Sold-
ner nun 21 neue Auftrige
vom , Syndicate”, dazu kann
die Datadisk American Re-
volt mit einer Netzwerkopti-
on fiir bis zu acht Spieler und
10 extra dafiir konzipierten
Missionen aufwarten. End-
lich ist auch die zweite Mis-
siondisk fiir Novalogics Co-
manche erhiltlich, wo fiir
59,- DM neben 40 neuen
Einsiitzen auch neue Gegner
und Verbesserungen im Gra-
fiksystem (Schnee, Wasser-
spiegelungen etc.) warten —
dank Softgold komplett in
Deutsch. Der Flight Simula-
tor 5 startet mit zwei Szena-
riodisks fiir 99,- DM bzw.
69,— DM nun auch nach Paris
und New York, wo man
durch den Arc de Triomphe
oder zwischen den Tiirmen
des World Trade Centers flie-
gen kann.

Wer Lucas Arts’ famoses
Adventure Sam and Max
noch nicht hat, sollte es sich
schnell besorgen, denn einer
limitierten Auflage der deut-
schen Version liegt jetzt
(zum alten Preis von 119,—
DM) ein 3D-Bild bei. Bei
Rebel Assault, dem CD-Ac-
tionhammer aus demselben
Hause, sind Luke Skywalker
& Co. neuerdings unter deut-
scher Anleitung und mit
iibersetzten Screentexten im
All unterwegs; und zwar fiir
die gewohnten 109 Sternen-
taler. Ebenfalls deutsch soll-
ten mittlerweile die Sierra-
Adventures Gabriel Knight,
Police Quest IV und Larry
VI erschienen sein, wofiir je-
weils 99 Mark fillig werden.

Civilization von MicroProse
ist jetzt auch fiir ,Windows”
lieferbar, wobei diese 99,—
DM teure Version grafisch
aufgebohrt wurde. Schoner
ist auch Interplays Lord of
the Rings geworden, wo fiir
dasselbe Geld nun Aus-
schnitte des gleichnamigen
Trickfilms zu finden sind.
Bei Ocean hat man der CD-
Version von Jurassic Park
ein neues Intro spendiert,
gleiches gilt fiir Novalogics
U-Boot-Simulation ~ Wolf-
pack, wo sich auf der CD zu-
dem mehr Missionen finden;
alles fiir 99 Miuse. Uber
Wasser schwimmt nun Bur-
ning Steel in CD-Gefilden,
fir 109 Miirker liefert Soft-
gold die deutschsprachige
Strategosimulation samt drei
Zusatzdisks und {iber 100
Marinebildern.

Ein heiBer Tip fiir Golfer mit
CD-ROM, aber ohne SVGA-
Karte, ist neuerdings das alte
Links, da es auf Silberschei-
be fiir 89 Biille mitsamt drei
Zusatzkursen (Firestone,
Bountiful, Bay Hill) geliefert
wird. Auch das unsiigliche
Dungeon Hack von SSI und
Spaceward Ho! von New
World Computing (in der
deutschen ,,Windows"-Versi-
on) sind fiir dieses Geld jetzt
auf CD zu haben. Ebenfalls
rund kommt nun der Strike
Commander angeflogen und
bringt fiir 99,— DM neben der
ersten Zusatzdisk , Tactical
Operations” ein irres Intro
und massig Sprachausgabe
mit. Bei Datamedia hat man
A320 Airbus (die Europa-
bzw. die USA-Edition) mit
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allerlei Demos anderer Flug-
simulatoren auf CD gepreft;
zu haben fiir 109,— DM. Das
gleiche hat Softgold mit den
beiden Rolli-Serien Eye of
the Beholder 1-3 und
Might & Magic 3-5 ge-
macht; die komplett deut-
schen Dungeon-Trilogien
schlagen ebenfalls mit jeweils
109 Miirkern zu Buche. Last
not least sei noch die engli-
sche CD-Fassung von Sam &
Max erwiihnt, wo in limitier-
ter Auflage fiir 119 Mark ein
Hintbook in der Box liegt.

Billiger

Prima: Alle Titel des Budget-
Labels Top Shots sind jetzt
auf CD erhiiltlich, wobei je-
weils rund 400 MB Shareware
mitgeliefert werden! Unter
Softprize bietet Bomico die
Maxis-Klassiker Sim Ant und
Sim Earth sowie den Action-
Flugi F-29 Retaliator fiir 49,—
DM an; Oceans Magerwrest-
ling WWF European Ram-
page gibt's schon fiir 29—
DM. Dazwischen liegen die
Sparausgaben von Hit Squad,
also Vektor-Action mit Robo-
cop 3 und Plattform-Hiipfen
mit Risky Woods fiir jeweils
39.- DM. Im Gegensatz zu
den Softprize-Spielen mufl
man hier aber mit einer engli-
schen Anleitung auskommen.
Bei Microvalue ist derzeit das
knuddelige Jump & Run
Trolls im Angebot und bei
Kixx Speedball 2, der futuri-
stische Brutalosport der Bit-
map Brothers — beides fiir nur
29—~ DM.

Up to date

In unserer Reihe ,,Die Update-
Politik der Softwarehéduser”
kommen wir heute zuniichst zu
Renegade. Dort werden alle
beschiidigt erworbenen Disks

kostenlos umgetauscht, auch
sonst ist man kulant und be-
steht nicht auf einer Zusendung
der Registrierkarte — wer den
Schaden allerdings selbst ver-
ursacht hat, wird um die Uber-
weisung von 10,— DM an eine
englische Bank nicht herum-
kommen. Solltet Thr also spezi-
fische Probleme mit einem Re-
negade-Produkt haben, dann
wendet Euch (in Englisch) ent-
weder per Fax an die Nummer
0044/71/480/5690

oder miindlich an die Nummer
0044/71/481/9214.

Jetzt zu Softgold, wo man ja
den Deutschlandvertrieb und
die Ubersetzungen fiir US-Fir-
men wie SSI und Lucas Arts
tibemnimmt. Kiufer der offiziel-
len deutschen Ausfiihrungen
werden bei Reklamationen etc.
umfassend von Softgold be-
treut, ein Vorteil, den Besitzer
der englischen (Import-) Origi-
nale nicht haben. AuBerdem
sind die eingedeutschten Fas-
sungen zumeist schon eine
Versionsnummer besser. So
liefert Softgold z.B. ,,Bumning
Steel” in der Version 1.2,
wiihrend ansonsten die Version
1.0 am Markt ist. Bei anderen
Spielen wie etwa ,.Eye of the
Beholder 3" wurde der un-
barmherzige = Schwierigkeits-
grad etwas entschiirft, und mit
der ersten ,.X-Wing"-Datadisk
hat man gar eine Weltneuheit
eingefiihrt: Nie zuvor wurde
bei einem Spiele-Upgrade ein
Ubersetzer fiir das Hauptpro-
gramm mitgeliefert! Die zweite
Datadisk ist nun schon so
schlau, dafl sie sich je nach
Hauptprogramm englisch oder
deutsch installiert.
Abschlielend noch ein Wort
zur Registrierung im allgemei-
nen: So was mag listig sein,
doch den Herstellern hilft es —
und sie revanchieren sich zu-
meist mit Katalogen, Verlo-
sungen, Infos, Zutritt zur
Mailbox und sonstigen ,.Goo-
dies™! (mm)

Der Herr der
Zeichentrickfilme:
Lord of the Rings

1=

.....

Magische Macht hoch drei:
Might & Magic auf CD

Startet von der
it byl Co:

Strike Commander

SCOAE
® con 10 010

Brutal billig: Speedball 2
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DUNE |
LURE OF THE TEMPTRESS |
ELVIRA 2

WORLDS OF ULTIMA:
MARTIAN DREAMS

DELUXE STRIP POKER
3D POOL
COLOSSUS CHESS

MAGNETIC SCROLLS
COLLECTION

SPEEDBALL
COMMAND H.Q.

-
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QO Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil)

BEESTELLCOUPON

bitte plus 5.-DM fir Porto! (+ 10.— DM Ausland)
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LURE OF THE TEMPTRESS

ELVIRA 2

WORLDS OF ULTIMA: MARTIAN DREAMS

DELUXE STRIP POKER
3D POOL
COLOSSUS CHESS

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION

SPEEDBALL
COMMAND H.Q.
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(O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland moglich

Stral3e:

Piz/Ort:

Datum/

Unterschrift:

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mdgl. zusatzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben!
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Versand: Liegnitzer StraBie 13 . 82194 Grobenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. -
LLAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

DO. 9%0-18%, FR, 9001700

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KaristraBBe
Mo. - Fr. 990-13090 4 13301890, Sa. 990-12° Uhr

| | | Preishits PC ]

[ CDROM Programme |

20.9(

P 3 14 40

LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL VGA 3.5° 39,90

VGA 3.8 7500 I.ES MANLEY: LOST INLA KOMPL. DEUTSCH 3.5 2990
CHOPPER

RYBﬁR CLIP UOLF D'I ANL. VGA 357
SAM & MAX Hl"l TME ROAD ~ KOMPL. DT. 35"

SIVERBALL - FLIPPER

SiM CITY 2000 SVGA 3,5°
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3.5%
5 e

CLASSIC PDWER C.OMPtL_ INCL. SPACE QUEST &/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT
, e KOMPL_ DT

TF L

T'ERMINA‘I’OH 2 - ARCADE GAME DT ANL

TERMINATOR 2 WHEENSA\J‘EH WINDOWS - 3.5"
PAGH 5"

ELACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BH‘EAK.:‘S-F‘ICE M.AX, .f
TRANSWOR!

LD KOMPL. DT 59,80
B‘E.OCK OUT DT. ANL. 20,90
ORC Ba.00
BUHNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. DT. B
BUANTIME K r

AAS

| JOLLECTION
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT, *
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1 DT, ANL
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/
YHUNDERH&WCUHSE OF ENCHANTM

BLACK GDLD KOMPL GEUTSCH 35"
BLUES BROTHERS 3,5
E_-LICK ROGERS Il - MATRIX CUBED - 3,5 KPL. DT.

{.u..

: 3 CAITICAL PATH SVGA.
F 15 STRIKE EAGLE 3 ~ MICROPROSE - VOA 3,5° CYBER RACE
FALCON 3.0 - MICROPROSE ~ VGA 3,5 -

qu ON! m PRIX - MICR. - VGA 3,5" 4

¥ 55,90

A ¥

pnsmswnsc Il DT. ANL. 49,90 69,
M 14 00 e 49

2960 HANNIBAL & 200 SHARWARESPIELE 65,90

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Whedeminn

RT GFEOENEMEYEH CD-ROM/CD-AUDIO
KOMPL DT

F ENHANCET
WEST l(OMPL oT
N HELIX
JONES IN THE FAST LANE
JDUHNEYMAN P‘ROJEC‘I’

e
REVENGE OF THE F
RINGSOF MED‘JS& KOMPL oT.

5P 4
SPACEWARD HD! KOMPL DT, 75,80
SPELLCI‘\S‘NNG THIPLE PA.CK IOI - 301 69,90

TREK

E AMANDER INCL 4 B9
SRIP POKER 29,90
STRONGHOLD KOMPL DEUTSCH 85,90

SUPER VGA »|'.H

ut AL
WMALES VUYAGE DT lNLElTLING

l‘.\_ -r,'n
STMH TREK MAUSMATTE

Leerdisketten

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!




Bereits in unserer
Erstausgabe vor bald
zweieinhalb Jahren
beschiiftigten wir uns mit der
Spieletauglichkeit von trans-
portablen DOSen — und seit-
her ist die Entwicklung be-
kanntlich nicht stehengeblie-
ben!

ALLGEMEINES

Die relativ wuchtigen Laptops sind mitt-
lerweile fast vollstindig vom Markt ver-

schwunden, dafiir tauchen am anderen

Ende der Zentimeterskala gerade die so-

genannten Palmtops (Palm = Handfliiche)

auf, die jedoch fiir den Spielbetrieb véllig

u‘nyéei@ | sind. Als ;:otenuelle Zocker-

mehrfach belegten Tasten heute kein The-
ma mehr sind. Sehr wohl ein Thema ist da-
gegen die Speicheroption bei den ver-
wendeten Spielen, da man durch den ein-
gebauten Akku ja meist nur zwei bis vier
Stunden vom Stromnetz unabhiingig ist.
Und fiir die Globetrotter schlieBlich noch
eine vorbeugende Warnung: Immer mehr
Fluggesellschaften verbieten an Bord den
Betrieb von Elektrolurchen aller Art, weil
sie die empfindlichen Navigationsinstru-
mente storen kénnten.

SPEZIELLES

‘Wer nun tatséichlich mit dem Gedanken
spielt. demnﬁchst :mt emem Notebook zu

man aber restlos vergessen, denn nur
ganz wenige Spicle wie z.B. ,,Space
Quest IV unterstiitzen diesen Modus, an-
sonsten verschwindet vieles einfach im
Nebel der Graustufen.
Auf der sicheren Seite ist man mit einem
auch TFT (Thinfilmtransistor) oder Aktiv-
Matrix genannten Aktiv-Display. Die ein-
zig wahmehmbaren Unterschiede zum hei-
mischen Monitor bestehen dann in der ge-
ringeren GroBle und im entschieden
hoheren Preis — als Faustregel darf man hier
etwa mit dem Doppelten rechnen, was ein
stationiires Gerit gleicher Rechenleistung
kosten wiirde, withrend man bei einem
LCD-Notebook ,,blofi” ein paar Hunderter
drauflegen muB. Wer diese finanzielle
Klippe umschiffen will, indem er einfach
die nichst kleinere Prozessormummer
wiihlt, spart allerdings am falschen Ende,
da er damit den Einsatzbereich seiner Ki-
ste selbst einschriinkt. Und besonders zu-
kunfissicher ist so ein 386 SX ja auch nicht
gerade...

PRAKTISCHES

Egal, was es nun sein soll, auf alle Fille muf3
man seinen Wunschkandidaten vor dem Kauf
ausprobieren. Dafiir verwendet man einmal
ein Spiel mit schneller Grafik wie ,,Wing
Commander”, um herauszufinden, ob der
Bildschirm mit diesem Tempo iiberhaupt mit-
halten kann. Schwierigkeiten tauchen erfah-
mngsgmﬂﬁaudxdﬁubmstxpaVGA{ha-




Mehr Service +

Die neve Soundblaster-
Generation ist da:
Soundblaster 16 Basic,

AEUISCR oo 299,00
Soundblaster 16 Multi CD,
deutsch ... 379,00
Soundblusier 16 Mulll (D
mit ASP Chip, deutsch...................... "449,00

REBEL ASSAULT CD-ROM &

verlieren Ihre Giltigkei, P Jerungen und Irrtiimer vorbehal

SOFTWARE HITS FUR DEN PC

Aces over Europe .......84,95

AnstoB........ 69,95

Christoph Kolumbus...84,95

Die Siedler.................... 84,95 * Nicht lange warten, sofort

Flugsimulator 5.0 .....134,95 bestellen. Nutzen Sie die zeit-
TR LSRR fcmiben Finanzierungsange-

Inca 2 - Wiracocha......89,95
Indy Car Racing........... 84,95
Penthouse Hot

Numbers Deluxe ............ 59,95

die Housbank,
Jahreszins betriigt
immer 15,4%.

M}e Preise sind Versundplam nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiole erhdltlich. Alte Preislisten

e von SOFT & SOUND.
Dln Finanzierung erfolgt iiber

eﬂahlvn

Die neven Sound Galaxy's:

Sound Galaxy I BX1II.................111,00
Sound Galaxy | NX PRO MA.....239,00
Sound Galaxy | NX Il EXTRA......179,00
Sound Galaxy | NX PRO 16 FP..349,00
Sound Galaxy Wave Power ......339,00
Superpreis:

Mitsumi FX 001 Double Speed ...."499,00

Jurassic Park............... 69,95
Hits ab 18:

Visual Hot Girls .......... 79,00
Visual Fantasies ......... 79,00
Moving Fantasies.........99,00

Total Fantasies ........... 99,00
(Abgabe nur an Volljdhrige)

HAND OF FATE

"} "i‘!“ %

mehr Beratung = mehr Span!

Jetzt nev benSOFT &"S‘@UND'

Nutzen Sie unseren Imondtren Servir.e fiir
SOFT & SOUND-Kunden. Unsere Filialen
bieten ab sofort:

* |nstallationshilfe

* Spiele-Tips und Tricks

» Hilfe bei Kompatibilititstrogen

WIR sind auch nach dem Kouf |nmll fiir Sie da!

Mutsushﬂu 562 Double Speed "499,00
Aktuell bei SOFT & SOUND

Multi Media Kit 1:

Mitsumi FX 001 Double Speed

-mit Soundblaster 16 Basic.............. 749,00
-mit Soundblaster 16 Multi (D ........"839,00
-mit Soundblaster 16 Multi (D ASP.."909,00
-wahlweise mit Matsushita 562 Double Speed

MORTAL KOMBAT

nur DM 69,95

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

52 062 Aachen Schildstr. 4 Tel.: 0241 /30131
59 755 Arnsherg-Neheim  Lange Wende 30 Tel. 02932/1094
51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Str.13  Tel.: 02202/43767
10551 Olden Str.44  Tel:030/3962821
33 615 Bielefeld SchloBhlstr. 1 Tel.: 0521/138033
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076
38 118 Brounschweig Holwedestr. 10 Tel. 0531/508231
40 477 Diisseldorf Gneisenaustr. 1 Tel.: 0211/4910167

47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
91 054 Erlangen Luitpoldsir. 15 Tel: 09131/26658
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel:: 0761/287112
37 085 Git David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551,/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22083 Beethovensir. 57 Tel.: 040/224633
34131 Kassel Lange Sir. 81 Tel.: 0561/39463
24116 Kiel Sternsir. 18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848

50 670 Kaln Von-Werth-Sir. 20-22  Tel.-0221/121806

50 939 Koln Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499
67 063 Lod Kreustr. 8 Tel.: 06121/632722
23 564 mﬂ Wakenitz Sir.7 Tel.: 0451/794345
39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfroge

68 159 Monnheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203
48 147 Miinster Ferdinand Sir. 8 Tel.: 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahnhofsir. 13 Tel:: 06821/26797
41 460 Neuss Homtorsir, 20 Tel: 02131/278967
26 131 Oldenbur Edewechter Londstr. 4 Tel.: 0441/501445
49074 i Heinrich-Heine-Allee 7 Tel.- 0541/21230
31 224 Peine Echternstr. 14 Tel: 05171/72923
66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel- 05971/2219
66 121 Soarbriicken Mainzersir.78 Tel.: 0681/638629
66 740 Soorlovis-Fravlaut, Soarbricker Sir. 22 Tel.: 06831/88159
67 346 Speyer Wormser Londstr.24  Tel.: 06232/49107
66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850

54 290 Trier Tuckerbergsir. 71 Tel.: 0651/40532

67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Sir.30 Tel.: 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 Tel: 05331/61820

Werden Sie LW.C. Mitglied und profitieren Sie:

- Einkouf von neven Produkten zum Testen
- Verbilligter Einkauf fiir Mitglieder
- Vereinseigentum kann zv Hause getestet werden

- Hotline fiir Mitglieder
- Weiterbildungsangebote
- Infoveranstaltungen

Fragen Sie lhren SOFT & SOUND-Partner

SOFT & SOUND Zentrale Disseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/6411123



Momentan nehmen die nicht-
lichen Karnevalsumtriinke
zwar kein Ende, doch zwi-
schendurch bleibt immer Zeit
fiir ziinftige PC-Zockereien -
und den Problemfillen unter
den DOSen-Games ziehen wir
hier den Zahn!

Wie gewohnt. kénnt Lhr also auf
diesen Seiten tonnenweise Tips,
Tricks. Cheats. Karten und
Komplettlosungen zu aktuellen
Games einholen. Damit das auch
in Zukunft so bleiben kann, sind
wir auf Eure Mithilfe bzw. Eure
Zusendungen angewiesen -
schickt also weiterhin all Euer
gesammeltes Zockerwissen an
den

Joker Verlag
Besserwisser
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Ganz Eilige konnen ihr Fax un-
ter der Nummer 089/460 49 77
loswerden. Ruhm und Ehre so-

wie ein gutgefiilltes Portemon-
nate kann zudem manchem
Teilnehmer zuteil werden, denn
jeder abgedruckte Beitrag
wird mit bis zu 300 Miirkern
belohnt, je nach Umfang und
Aktualitit. Damit uns die Ar-
beit ein wenig leichter wird,
sollten lingere Beitriige stets
auf Papier und zusiitzlich als
ASCII-Textflile auf Diskette
vorliegen, Karten bzw. ver-
gleichbares Papiermaterial kon-

nen wir nur nulzen, wenn es
schwarz auf weill
weillem, unliniertem Papier) ein-
trudelt.

Solltet Thr keine Hilfe anbieten
konnen. sondern im Gegenteil
welche bendtigen — auch kein
Problem, wendet Euch in solchen
Fiillen einfach an unsere telefo-
nische Hotline! Hier stehen Euch
jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr alle Redakteure Rede und
Antwort bei Soft- und Hard-

(also auf

«»«»«»«»ﬂ

wareproblemem. All das unter
den folgenden Telefon-Num-
mern...

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelast

Inca 2

Legend of Kyrandia 2: The
Hand of Fate

Police Quest IV: Open Sea-
son

Sam & Max

Tips und Codes zu

Cyberrace
Rebel Assault
Sink or Swim
Troddlers

NHL Hockey

Karten zu

Legend of Kyrandia 2:
The Hand of Fate

Komplettlosung Teil 1

Wer michte nicht gerne ein ma-
gisches Mirchenland vor dem
Untergang bewahren? Kein Pro-
blem, Leute, schlie3lich hat Oli-
ver Runge dieses edle Adventure
bereits gelist — hier ist der erste
Teil seiner Komplettlosung, den
Rest gibt’s dann in der niichsten
Ausgabe.

Das Schicksal nimmt seinen
Lauf...

Ort 1:
Leider miildt Thr feststellen, dafy
ein unbekannter Dieb Xanthias

le_‘-.l 'I I" ] n f .II
ol_AA ochuchRAal  ruarromnd
is |2z || ax | AQUUNRY LA
11 | 1= 18 | =9 s . 8 | 9 177
L B |
= 16
4 3
= 1
Hiitte verwiistet hat. Nichtsde- Ort 4:

stotrotz unterhaltet Thr Euch mit
dem Faun und schnappt Euch
die schmackhaften Blaubeeren.
Auberdem solltet Ihr die Fla-
sche aus dem Regal in Euer In-
ventar wandern lassen. Eine
weitere Flasche befindet sich in
der Falte im griinen Teppich.
Ort 2:

Eine weitere Ladung Blaubee-
ren wartel darauf, von Euch ein-
gesteckt zu werden, Spiter fin-
det Ihr an dieser Stelle noch ei-
nen Brief.

Ort 3:

Nur der Pilz (spiiter noch der
Anker) i1st von Interesse fiir
Euch.

Beim Durchsuchen des rechten
Baumstumpfes findet Thr im-
merhin Xanthias Zauberbuch
mil Anfingerspriichen aus der
Alchimistenschule.

Ort 5:

Hier zupft Ihr die Zwiebel aus
dem Erdreich und brecht aus pu-
rer Langeweile den geringelten
Ast heraus.

Ort 6:

Ein Gesprich mit dem Fiihr-
mann kann nicht schaden.

Ort 7:

Unter der Briicke trefft Thr auf
ein paar einsame Angler. mit de-
nen lhr getrost ein paar Worle
wechseln kiinnt,

Ort 8:

Neben Marko findet Thr hier
auch eine weitere Zwiebel.
Ort 9:

Die Maus fordert lautstark et-
was Kiise.

Ort 10:

In einem der Aste auf dem Baum
ist eine Feder versteckt. die von
Euch gefunden werden mulf.
Ort 11:

An einem Strauch hiingen ein
paar ,Fireberries”, die Ihr
zuniichst mit etwas Wasser ab-
kiihlt (von Ort 15) und dann auf-
nehmt.

Ort 12:

Bei der kleinen Hiitte sprecht lhr
mit dem guten alten Herb und
erfahrt ganz nebenbei etwas tiber
einen geheimen Schatz. Unbe-
dingt mitnehmen miiBt Thr den
Holzstuhl (Tiny's Stool). das
~Plant Food™ und eine leere Fla-
sche.

Ort 13:

Sobald Ihr den passenden Baum
(im Vordergrund) beriihrt habt,
Kippt dieser um und erméglicht
Euch das Uberqueren des ge-
fithrlichen Treibsands. Ganz
wichtig fiir dus Weiterkommen
ist der Skeletonschlissel. Also
mitnehmen!



Komplettlosung Teil 1

Ort 14:

Bei einer niiheren Untersuchung
des Astloches im Baum entdeckt
Thr iiberraschend einen Kessel.
Ort 15:

Hier braucht Ihr lediglich den
Sulphurrock aufzuheben.

Ort 16:

Mit Hilfe der Blaubeeren lockt
Ihr die gierigen Fliegen auf den
Baum und merkt Euch die wun-
derbare Melodie des Insekten-
chors: blau, gelb, hellblau, rot,
lila, griin, orange.

Zu Ort 4: Bei einem weiteren
Besuch bemerkt Thr, wie Marko
hilflos in der fleischfressenden
Pflanze Kkdmpft. Allerdings
konnt Thr mit dem Plant Food ei-
nen entscheidenden Schritt zu
seiner Befreiung beitragen.

Zu Ort 14: Die Zwiebel haltet
Ihr vorsorglich an die Stelle, an
der das Krokodil aus dem Was-
ser kriecht. AuBerdem konnt Lhr
mit Hilfe dieser recht niitzlichen
Pflanze das Reptil zum Weinen
bringen und die Trinen in die
Flasche abfiillen.

Zu Ort 15: Endlich kdnnt Thr
Eure Magiekiinste anwenden, in-
dem Ihr versucht, einen profes-
sionellen Zaubertrank herzu-
stellen. Dies geschieht folgen-
dermaBen: Den geringelten Ast
(gnarlybark), den Sulphurrock,
eine Zwiebel, die Trinen und
den Holzstuhl in den Kessel
schiitten. AnschlieBend mit ei-
ner Flasche etwas heilles Was-
ser abzapfen und ebenfalls in

O

den Kessel damit. Den so ent-
standenen Zaubertrank fiillt Thr
in eine Flasche und verabreicht
ihn der niedlichen Maus bei Ort
9. Erst dann kénnt lhr Euren
Weg fortsetzen.

Ort 17:

Hier diirft IThr Eure musikali-
schen Talente unter Beweis stel-
len, indem Ihr eine bestimmte
Melodie auf den Zihnen des
Schiidels spielt. Diese Melodie
habt Ihr iibrigens schon bei den
recht musikalischen Fliegen
gehort. Die entsprechenden Zih-
ne dazu: griin, lila, orange, hell-
blau, rot, gelb, blau. SchlieBlich
offnet sich der Mund und bringt
eine geheimnisvolle Truhe zum
Vorschein. Diese lidBt sich ide-
al mit dem Skeleton-Schliissel
offnen, im Innern befinden sich
ein Alchimistenstab und etwas
Kiise.

Zu Ort 7: Dem frustrierten Ang-
ler schenkt Thr den Kiise als Ko-
der und begebt Euch zuriick zu
Ort 3. Den recht wertlosen An-

ker konnt IThr mit Hilfe des Al-
chimistenstabs in Gold verwan-
deln. Schleppt den vergoldeten
Anker zu Ort 6 und unterhaltet
Euch ein wenig mit dem Dra-
chen. Dieser recht freundliche
Mitbiirger bittet Euch, ihm sei-
ne iiber das ganze Land ver-
streuten Briefe zuriickzubringen.
Erst nachdem Ihr alle (sie be-
finden sich bei den Orten 2, 13,
15 und 16) bei ihm abgeliefert
habt, wird er Euch zum niichsten
Szenario beférdern.

Vorstadtgeschichten

Ort 1:
Zunichst schnappt Thr Euch
den Brief und die leere Fla-

Ort 4:

Die erste Aufgabe besteht dar-
in, das Wasserrad wieder in
Gang zu setzen. Zu diesem
Zweck zieht Thr einfach den
Stock aus dem Rad und packt

Vsmstadtgorchichtan.
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sche aus dem Strohhaufen.
Anschliefiend begebt Thr Euch
zum Weizenfeld und zockt ein
wenig Korn ab. Den Geist (be-
vor er erscheint, miiBt Ihr das
Bild mehrmals verlassen und
wieder betreten) verfrachtet
Ihr kurzerhand in die Flasche.
Ort 2:

Nach einem kurzen Plausch
mit dem Farmer iiberreicht lhr
ihm den Brief und erfahrt et-
was iiber die Herstellung von
Senf. AnschlieBend édrgert Lhr
den Drachen ein wenig, indem
Ihr ihm seinen geliebten Was-
serbehilter klaut, und fangt
seine bitteren Triinen wieder
auf. Vergebt auf keinen Fall,
den Essig mitzunehmen.

Ort 3:

Der Vogelscheuche iiberreicht
Ihr die Flasche, in der sich der
Geist befindet. Daraufhin
wird sie zu neuem Leben er-
weckt. Auf diese Weise ist es

Euch mdoglich, bei Ort 2 den
Keller zu betreten. Unbedinglt
mitnehmen solltet Thr die
Schere und das Hufeisen. Erst
dann kénnt Thr den Keller
wieder verlassen und zu Ort 4
wandern, um das Ventil zu
6ffnen. Zuriick bei Ort 3, be-
wiissert IThr mit Hilfe des Riis-
sels das Gemiisefeld. Als Be-
lohnung fiir diese gute Tat
kdénnt Thr Euch ein paar Ra-
dieschen und etwas Salat
pfliicken.

in einem giinstigen Augenblick
das Korn unter den Stampfer.
Das Hufeisen solltet Ihr in ei-
nen Magneten umfunktionieren
(in die Funken halten). Der
Wasserbehiilter des Drachens
ist Euch dabei behilflich, das
zerstampfte Korn wieder her-
vorzuholen und in den Kessel
zu werfen. Die gleiche Proze-
dur wiederholt Ihr mit dem Ra-
dieschen. Aus den zerriebenen
Radieschen liBt sich mit einem
Schull Essig ein wenig Senf
herstellen.

Zu Ort 1: Die Schafe kdnnt Lhr
mit Hilfe der Schere um etwas
Wolle erleichtern. AuBerdem
solltet Thr etwas Schafsmilch in
die leere Flasche fiillen.

Zu Ort 2: Im Keller fiillt [hr die
noch warme Milch in die Ma-
schine. Den so hergestellten
Kiise legt Ihr ebenfalls in den
Kessel. Das gleiche Schicksal
widerfihrt dem Salat. Ein wei-
teres Mal fiillt Ihr den solcher-
art gebrauten Zaubersaft in eine
leere Flasche.

Ort 5:

Das mit Zaubersaft manipu-
lierte Sandwich tiberreicht 1hr
kurzerhand den Wachen. Dar-
aufhin ermdéglichen sie Euch
den Zugang zur Stadt.

Ort 6:

Zuniichst entfernt Thr lediglich
den Stock aus dem Maul des
Fisches.

Ort 7:

Gliicklicherweise findet Ihr ei-
nen Umschlag, eine Orangen-
schale, eine leere Flasche und
eine Seite aus dem verscholle-
nen Zauberbuch.

Ort 8:

Ein weiteres Mal diirft Thr Eure
musikalischen Qualitiiten unter
Beweis stellen, indem Ihr die
altbekannte Melodie spielt. Fol-
gende Anordnung der Farben
solltet Thr beachten: hellblau,
gelb, griin, rot, orange, lila und
blau. SchlieSlich gewiihrt man
Euch Eintritt in die exklusive
Taverne. Nach einem kleinen



Plausch mit dem gesprichigen
Papagei schnappt Thr Euch den
Becher vom Tisch und fiillt ithn
mit dem Bier aus dem rechten
FaB. Uberdies diirfte der Taffu
aus dem linken Fal} recht in-
teressant fiir Euch sein. Um das
Lokal wieder verlassen zu kén-
nen, miibt Thr zunfchst eine
kleine Ansprache am Redner-
pult halten. Draufen fullt lhr
den Taffu samt Essig in den
Wasserbehiilter (von Ort 2) und
schiittet diese Mischung in den
Kessel. VergeBt auf gar keinen
Fall, die leere Flasche von Ort
5 mitzunehmen.

Ort 9:

An alte Zeiten erinnert, spielt
Thr ein wenig in der Pfiitze und
krallt Euch schlieBlich etwas
Motter ein. Diesen Motter haltet
Ihr an den linken Fub des stei-
nernen Kaninchens und werft
ihn in den Kessel. Anschliellend
miifit Thr noch ein paar Triinen
vom Drachen bei Ort 2 besor-
gen und diese ebenfalls in den
Kessel schiitten. Als letzte
Zutat dient das auf dem Kopf
stehende Hufeisen.

Ort 10:

Mit Hilfe des Stocks angelt Thr
Euch das Seil und schwingt in
bester Tarzan-Manier auf die
andere Seite.
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Ort 11:

Der Zaubertrank wird in die
leeren Flaschen gefiillt und auf
den Altar gestellt. Den Leuten

bei Ort 7, 12 und 6 verabreicht
Ihr jeweils einen Schluck des
zauberhaften Getriinks.

Zu Ort 7: Der Magnet wird
Euch dabei behilflich sein. den
Schliissel aus dem Wasser zu
befordern. Mit diesem Schliis-
sel kdnnt Thr Marko aus der
Zelle im Haus des Sheriffs be-
freien. Doch die Freude iiber
die wiedergewonnene Freiheit
Eures Freundes wiihrt nicht lan-
ge, denn leider werdet 1hr bei
dem Befreiungsversuch ertappt
und ebenfalls hinter Gitter ge-
bracht. Ein weiterer Versuch,
den Schliissel mit Hilfe des Ma-
gneten zu angeln, schligt fehl.
Rein zufillig entdeckt [hr bei
einer griindlichen Inspektion
der Zelle ein Seil. Gliickli-
cherweise hat Marko einen pas-
senden Haken auf Lager. Bei-
de Dinge miteinander verbun-
den, ergeben die ideale
Ausrlistung fiir den perfekten
Ausbruch: Den entstandenen
Enterhaken benutzt Ihr mit dem
Fenster. SchlieBlich erlangt Thr
den heiBlersehnten Zellen-

schliissel und damit das Ticket
in die Freiheit.

Zu Ort 8: In der Taverne ist in
der Zwischenzeit eine handfe-
ste Rauferei im Gange. lhr
konnt der Versuchung nicht wi-
derstehen und mischt kriftig
mit. Dabei solltet Thr so lange
mit der Vogelscheuche herum-
spielen. bis der Pirat dem
Eindugigen einen Goldzahn
ausschligt. Wieder einmal
konnt Ihr Eure magischen
Kriifte auf Herz und Nieren te-
sten, indem Thr versucht, den
vergoldeten Zahn mit Hilfe des
Alchimistenstabes in pures Blei
zu verwandeln. Klammheim-
lich schleicht Thr Euch mit dem
Bleizahn im Gepick aus der
Taverne wund verwandelt
drauflen das wertlose Metall
wieder zuriick.

Zu Ort 4: Hier legt Thr das Gold
unter den Hammer und laBt
Euch eine Miinze prigen.

Zu Ort 6: Im Shop erhaltet Thr
nach Abgabe von drei Gold-
miinzen ein Schiffsticket. Da
Thr leider nur ein Exemplar be-
sitzt, miit Ihr zuriick in die
Taverne und die ganze Proze-
dur noch zweimal wiederholen.
Ort 12:

Nachdem lhr dem Kapitin das
Ticket gegeben habt, benutzt
Ihr den Magneten mit dem Seil
(neben dem Steuerrad) und ge-
niefit die entspannende Boots-
fahrt.

Die Vulkaninsel

Ort 1:

Auf der Insel warten viele Din-
ge darauf, eingesammelt zu
werden: Muschel und Seestern.
Ort 2:

Sanddollar, Muschel und See-
stern.

Ort 3:

Nach einer kurzen Unterhal-
tung mit der Frau erhaltet Ihr
einen Quill. AuBerdem findet
Thr einen Stein und ein leeres
Glas.

Ort 4:

Sanddollar, Muschel und See-
stern.

Ort 5:

Seestern.

Ort 6:

Endlich kénnt IThr Euer Gepiick
erleichtern, denn hier miiit Thr
der Reihenfolge nach vier Mu-
scheln, vier Seesterne und vier
Sanddollars abtreten. Als Be-
lohnung erhaltet Thr ein paar
wichtige Informationen.
Ort7:

Der Mann erhiilt von Euch
zwei Seesterne.

Ort 8:

Stock und .,Heavy Boulder”.
Durch den grofien Krater (bei
Ort 9) gelangt Thr ins Innere
des miichtigen Vulkans.
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Aces of the Deep DV 77 Inca 2 DV 84.90
Aces over Europe DV 69 Incredible Toons E 69-
Anstoss DV 66.- Car Racing DA 74.-
Aufschwung Ost DV 69 Jurassic Park DV 67.90
B Wing (zu X Wing) DV 44- Kingmaker DV 67.-
Comanche Data Disk 2 68- Larry6 DV 67-
Crazy Sports Football 69.90 Maniac Mansion 2 DV 86.-
Cyberrace ;gr Master of Or‘;gn gﬁ g; -
Das Schwarze A - Mortal Kombat -
Der Schatz im smm }Riz‘- NFL Coaches Football DA 76.-
Dungeon Hack //‘& NHL Hockey o DA 76-
Elite 2 \3\ Police Quest4 ~ E 68.
Even more IncrMachifie = DV 6 Sam & Max .~ DV 86.
Flightsimulator 5 DV 119- inball DA 49.-
- Scenery Paris/New York je E 49 ~ 2 DA 79.90
- Scenery San Francisco E g} hold DV 79-
Gabriel Knights E 68- war 20560 DV B6.-
Gobliins 3 DV 79.90 Syndicate Data Disk DV 37.-
Hand of Fate/Kyrandia2 E 68-.~ Terminator Rampage DV 79.-
Hired Guns DV 67-

Goldlasanenweg 14
50829 Koln

DV 8490 Winter Olymplcq
ESSER~-SOFT KOLN G Pt

+ CDROM + CD ROM +
Burning Steel incl. Missions DV 88.-

Comanche incl. Missions E 94.-
Dungeon Hack E 69.-
Golden 7 Sammlung DV 87-
Journeman Project E 65-
Jurassic Park DA 67.90
Labyrinth of Time E 76-
Lucas Classic Adv. DV 98-
Mad Dog McCree E 79-
Man Enough E 77-
Maniac Mansion 2 DV 92-
Might & Magic 3-5 DV B7.-
Quest & Fun Sammlung DV 65.-
Rebell Assault E 79.-
Spaceward HO DV 69.-
Strike Commander DA B4.-
Stronghold DV 79.-
DV 73.
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e (i im Intand )

Wir versenden ausschlieBlich
Im Sicherheitskarton ohne

Mehrkosten.
+ + + ZUBEHOR + + +
Soundblaster DeLuxe DT 139.-

Soundblaster PRO DeLuxe DT 199.-
Soundblaster 16 ASP Multi DT 379.-

Soundblaster 16 Basic DT 269.-
Soundblaster 16 SCSI-2 379.-
SB CD-ROM intern 249.-
SB CD-ROM extern 299.-
Screenbeat Aktivboxen 45.-
Game Wave 32 DA 328.-
Sound Wave 32 DA 499.-
Gravis Ultrasound E 359-
Joystick Gravis schwarz 72-
CH Flight Stick Pro 149.-
Game Pad PC 49.

: 0221/5861 17
/58 49 46

: ESSER#SOFT
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Sam

Komplettlosung

Florian Plajer hat mit Lucas Arts’
Karnickelepos anscheinend keine
groben Schwierigkeiten gehabt — wie
sonst hiitte er so schnell die Losung
hinkricgen kinnen?

Nach dem Intro schnappt man sich
das Geld aus dem Mauseloch und die
schwarze Gliihbirne aus dem rechten
Teil des Zimmers. Nach dem Ver-
lassen des Biiros greift Max der Kat-
ze vor der Haustiir tief in die Gediir-
me, und ab geht’s zum Volksfestplatz.
Dort
schlucker die Lizenz und packt im
Zelt das Haarbiischel und Jesse
James® Hand im Glas ein. Durch den
Hinterausgang gelangen die beiden
Helden auf die Riickseite des Zelts,
spielen eine Runde ,Wak-A-Rat”
(Preis nicht vergessen!) und nchmen
die Linse aus der Halterung mit. Nach
einer Runde . .Cone-Of-Tragedy™ fin-
det Sam seine Sachen nicht mehr und
befragt so den sorgféltigen Steuer-
mann der Hollenmaschine. Auf zum
~Lost and Found™-Zeli, wo Sam sei-
ne Habseligkeiten plus einen Fisch-
Magneten (anschauven!) erhilt. Das
Duo fihrt jetzt zu einer ImbiBbude,
nimmt sich den davorlicgenden Papp-
becher, kauft eine Schachtel Candy
und bittet den Barkeeper, die einge-
machte Hand zu befreien. Uber die
Toilette unterhilt man sich dann wei-
terhin mit dem Barkeeper, bricht das
Gespriich aber gleich ab und spricht
mit Max iiber die Raspel. Man fihrt
sodann zuriick zum Karneval und
startet eine Fahrt Tunnel of Love™.
Dort benutzt man die mit Schwarz-
licht funktionierende Taschenlampe,
damit Sam das Hiischen in den sicht-
bar gewordenen Sicherungskasten
stecken kann. Den dicken Herrscher
zieht man kurz am Bart und ver-
schwindet durch die Tiir.

Im niichsten Raum driickt Sam den
Reset-Schalter und spendiert dem
kleinen Fettwanst eine Packung Can-
dy. Jetzt noch Kurz mit dem ,Spezi-

iiberreicht man dem [Feuer-

alschliissel” Trixies Wohnwagen 61T-
nen und die Golfkarte
Schrank bzw. das Kleid aus der
Schachtel mitgehen lassen, schon
geht’s zum Twine Ball. Im Plattform-
Restaurant [ibt man sich vom Magier
einen verbogenen Schraubenschliis-

aus dem

sel schenken und benutzt den dann
bei dem im Wasser stehenden Fisch
in der . World Of Fish™ - zuvor wird
der gefiillte Eimer von der Bude ein-
gesackt. Um den Meeresbewohner
ins Wasser zu befordern, mulh erst
Sam und dann Max hineinkriechen,
Aul dem Twine Ball wird Max zum
Abnagen des Seilendes abkomman-
diert. Am Golfplatz Lilit man den
Emplang durch Conroy Bumpus iiber
sich ergehen, zuvor nimmt man den
Retriever aus dem Miilleimer. Jetzt
wird der Golfball-Eimer mit dem
Fisch-Eimer vertauscht, und man ver-
sucht, durch Angolfen der Krokodi-
le mit Fischen cine gerade, lebende
Briicke zu bauen (Tip: Die Kroko-
dile schwimmen zu den Fischen hin
und bleiben dort in der Niihe liegen),
Max wird aus seinem Insel-Gefing-
nis befreit, und Sam durchsucht den
Raum unter dem Glaskiifig, sodann
geht’s zum Twine Ball

Im Twine Ball-Museum steckt man
Jesse James' Hand und den Magne-
ten auf den Retriever und holt sich
damit einen Ring aus dem Inneren
des Balls. Diesen Ring sucht Shuv-
Oohl in der Vortex World. Er hockt
hinter einer der vier Tiiren, durch die
man nur pabt, wenn man durch den
Spiegel schreitet und die Magneten
im Keller in der richtigen Kombina-
tion (variiert von Spiel zu Spiel) ein-
bzw. ausschaltet, nachdem man sich
das dritte Blischel Bigfoot-Haare aus
dem kopfiiber stehenden Zimmer ge-
holt hat. Von Shuv-Oohl erhalten die
beiden zum Dank cin Zauberpulver
und Informationen iiber Frog Rock.
Dieser Stein wird nun {iber den Aus-
gucker im Twine Ball-Restaurant, den
man zuvor mit den Stromkabel vom
Boden und der Linse priipariert hat,
gesucht. Die Richtungssicuerung er-
folgt durch den kleinen Zeiger unter
der Linse mit rechter und linker
Maustaste. Nachdem Frog Rock
gefunden wurde, verteilt man auf
dem froschuniihnlichen Gestein die
drei Bigfoot-Haarbiischel und das
Zauberpulver und folgt dem nun
erscheinenden Wegweiser nach
Bumpusville. An diesem schonen
Ort verzicht man sich gleich in
Conroys Schlafzimmer, angelt sich
das Kissen und mit dem Retriever
das Buch iiber der Tiir.

Sein angelesenes Wissen benutzt Sam
darauf mit dem Putz-Droiden und
steckt ihm alle Kabel in sein Hirn; so
wird der Weg zum Virtual-Reality-
Equipment frei, das auch kriiftig ge-
testet wird. In dieser virtuellen Welt
erschliigt Sam den Drachen aus der
Hohle mit dem Schwert und durch-

sucht das Drachenherz. Mit dem dort
gefundenen Schliissel setzt man die
Alarmanlage bei der Bumpusville-

Show auBler Gefecht und packt auf

dem Weg dorthin das Gemiilde von
John Muir ein. Hund und Hase fol-
gen Bruno und Trixie zum Savage
Jungle Inn, wo sie sich von der Emp-
fangsdame Evelyn Morrison einige
Prospekte schenken lassen und die-
se betrachten. Danach folgt ein Ab-
stecher zur Gemiisefarm, wo man sich
ein John Muir-Gemiise von der Far-
merin bilden l@bt; ein Conroy Bum-
pus in fruchtiger Form ist bereits in
einer Kiste vorhanden. Anschlieliend
zieht es sie in den Jurassic Park, wo
sie zuerst zum Bungee-Jumping ge-
hen. Sam Klinkt sich am Gummi ein,
nachdem er Snuckeys Pappbecher mit
dem Retriever verbunden hat. Nun
zieht er mit diesem Geriit etwas Teer
aus dem Becken und verschwindet
zum Tyrannosaurus Rex, Dieses Ur-
viech spricht recht fleillig, daher
hingt Sam das Seil in den gedffne-
ten Mund und wirft Max mit dem Seil
um den Hals aufs Auto. So erhalten
die beiden einen Zahn, dem Mammut
nimmt Max ein wenig Fell ab.

Als Vorbereitung zur Bigfoot-Party
holt man sich die John Muir-Zucchi-
ni bei der Gemiisefarm und tauscht
den Bumpus-Gemiisckopl in Conroys
Schlafzimmer gegen die Periicke.
Sam spendiert dem Tiirsteher-Big-
foot im Savage Inn die Raspel und
bastelt sich ein Kostiim aus Trixies
Kleid. Teer, Mammut-Haaren und
Periicke und zieht es an. In dieser

Verkleidung gehen die beiden aufl

die Party und schreiten in die Kiiche
(Tiir links neben weillem Bigloot).
Dort nehmen sie den Eispickel. Hin-
ter der Ausgangstiir wartet bereits
Conroy Bumpus, dem sie ihre wahre
Identitit durch Entkleiden beweisen
kinnen. Sam bittet Max um schnel-
le Hilfe. und schon ist man die Bo-
sewichter los. Am Buffet entfernt
man den Korken der griinen Flasche
mit dem vom Twine Ball-Magier ge-
bogenen Eispickel und steckt ihn ins
Vortex-Schiittelglas, Dieses fiillt man
im Kopfiiber-Zimmer in der Vortex-
World mit einem Tornado, in dem
man es, wihrend Sam und Max im
Mini-Vortex fahren, mit dem Mini-

Vortex benutzt. Jetzt noch zuriick auf

die Bigfoot-Party zum Ober-Bigfoot
am Pool, dem man Conroys Kissen,
den Dino-Zahn, die John Muir-
Zucchini und die Vortex-Schiittel-
kugel gibt. Nun bleibt dem fieiBigen
Spieler nur noch, den Abspann zu
betrachien, Besondere Jokes dabei:
in den Wunschbrunnen in Bum-
pusville etwas Geld werfen.
- Sam zum Wahnsinn treiben, indem
man irgendwohin mit ,Pick Up”
klickt,
- Car Bomb, Dress Up, Wachsmal-
tafeln (Actionspiele) bei Snuckey’s
nutzen.

Cyberrace

Mit folgenden Tips versorgte uns
Chefracer Bjorn Geililer.

Zur Ausriistung: Man sollte zuniichst
seinen Gleiter mit Waffen statt Schil-
den ausriisten, da der bereits einge-
baute Schirm fiirs erste ausreichi.
Auberdem sind Minen eine feine Sa-
che, denn sollte man es wirklich mal
auf Platz eins schaffen, sind sie ideal
dazu geeignet, listige Verfolger ab-
zuschiitteln. Auch die Gewehr-
schubiraketen diirft Thr nicht ver-
schmiihen. Mit diesen kann man nim-
lich die Gegner erst mal beschiiftigen
und sich auf einen Angriff vorberei-
ten. Die Borglum-Panzerung sollte nur
in Verbindung mit dem Hyper-Treib-
stoff verwendet werden. da der Glei-
ter sonst zu langsam ist. Von ulna-
sischen Leuchtkrpern lieber vorerst
die Finger lassen, weil sie a) zu teuer
sind und b) nur richtig wirken, wenn
der Feind keine Schilde mehr hat.

Zur Taktik:

Am Start am besten erst mal abdrehen
und in sicherer Entfernung mitfliegen.
Wenn sich die Gleiter ein wenig ver-
teilt haben, kehrt man auf die Strecke
zuriick und versucht, sich iiber eine
Abkiirzung nach vorne zu arbeiten.
Haltet Euch dabei jedoch nicht zu lan-
ge mit einem Gegner auf, da so was
wertvolle Zeit kostetl. Zudem ist es
besser, nicht allzu dicht hinter einem
gegnerischen Gleiter herzudisen -
dieser kinnte unanstiindigerweise eine
Mine fallenlassen, und schon werdet
Thr zur Zielscheibe fiir jedermann und
fallt weit zurfick. Um einen Gleiter zu
iberholen, fliegt Ihr in respekivoller
Entfernung hinter ithm her und bringt
ihn mit einer Rakete zum Rotieren.
Dann zieht Ihr an ihm vorbei und setzt
ithm am besten gleich noch frech eine
Mine vor die Nase. So hat er einiges
zu tun und kann Euch nicht angreifen.
Die feindlichen Raketen lassen sich
relativ leicht ausmandvrieren, indem
man hinter Hiigeln abtaucht oder ein-
fach im Slalom fliegt.

Rebel Assault

Die Levelcodes fiir den Easy-Mode
hatten wir bereits in der letzten Aus-
gabe, hier nun folgen die Pabwdrter
fiir die schwereren Modi - Dank-
sagungen dafiir bitte an Gregor
Mechiersheimer.
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Normal
Biggs
Kaiburr
Mynock
Dagobah
Mimban

Hard
Ackbar
Fornax
Bespin
Kessel
Organa

Sink or Swim

Ebenfalls von Gregor Mech-
tersheimer stammen die fol-
genden Levelcodes:
I: DONTPANIC
S: MARYMUNGO
10: DRACONUS
15: THERAINBOW
20: BAHHUMBUG
25: TATLINSTOWER
30: NOTTHEEND
35: MRNATURAL
40: SOUNDCARD
45: ASPACEODDITY
50: NEWSPAPERTAXI
55: SOMALTHUSIAN
60: CLEANUPTIME

Troddlers

Die PaBwarter fiir die kleinen
Knobelwichte hat uns Rene
Korte geschickt, Tja, und weil

SLIPNSLIDE
KEYX
COLDCROSS
STONEM
HARDGROUND
FIRSTGUNS
CROSSFIRE
RUNFORIT
NORULES

_NOFARFALL
JRUNAROUND

BADBIRD
COVERTHEM
SAVEBLOCKS
GLAMOUR
HACKBACK
ALOTODO
UPSIDEOUT
DROPEMIN
POSSIBLE
CLOSEUP
FOOLSRUN
JEWELPUSH
GUIDETRY
WOTANSGO
LOOSEM
YOURSOR
SACRIFICE
BOOMPARADE
WAITFORIT
ROCKBLAST
NOWASTEALL
FROMABOVE
SMASHHITS
CRUSHRUSH
FIRSTFIRE
BURNOUT
RUMBLEHOT
COCKTAIL

bekanntlich doppelt geniiht bes- ‘,r_B UGGINHARD
ser hiilt, gibt's die Codes so-+ 'MOREFUN

wohl fiir den Ein- wie fiir den
Zwei-Spieler-Modus.

Ein-Spieler-Modus
“PREMIERE
=BUILDIT
“NOSWEAT
VvV PYRAMID

CLEAROUT

SPHINX

QUARTET

CENTERIN

REDGEMS

CROSSED

SKIPAROUND

PACKEDUP

PILLARS

BZZZ77

FIVEROWS

TIGHTTIME

EASYONE

TWOTRIBES

DONTMIX

HELPMEOUT

MEANONES

NOPROBLEMS

TREASURES

STOREROOM

UPANDDOWN

TECHNO

ONEONONE

SIXROOMS

THETOWER
<« GOFORHEART

NEWTHING

BOULERO

CRUELWORLD

CRUELCUBES

SPINAROUND
LETITOUT
ALLABOUT
BOUNCEIT
RAINDROPS
FIREANDICE
SLOWBURN
STALLEM
BADBOMBS
SOLOMAN
HELLSDITCH
FIRSTFIRST
GOODLUCK
TIMEHUNTER
NODELAY
NOPULLPLUG
GUNZONE
BELTZENRUN
BRIDGEMIN
FALLOUT
COLOURRUN
AUTOFIRE
SWEETHEAT
HEAVYDUTY
TWEAKY

Zwei-Spieler-Modus
BEGINNERS
ROOKIES
HOPALONG
BRACKERS
SPARKLERS
DOUBLEPLUS
LONGIJUMP
RIGHTWAY
TRIDENT
GUIDERIGHT
JUSTDOIT

ZOMBIEGO
BADLAX
TIMEAROUND
TOOMUCH
SPLITTED
RUSHIT
MIXUP
NOPANIC
THEMACHINE
TEAMWORK
DIVIDED
ROCKITOUT
CLEARAWAY

" LOOKUP

ONEOFTHREE
QUICKBRICK
FROSTY
SURROUNDED
BOOMER
SPLITUP
TARGETS
SLOWSQUARE
FLAKPASS

" THEWALL

ROCKBOX
TWINGUNS
GETHIMDOWN
DROPTURN
TUFFIOB
NOFALLDOWN
ICEICEBABY
SWIFTLY
TAKETURNS
DELAYNPLAY
FULLHOUSE
TWORANKS
TRAPANDZAP
STAGEDOWN
GRINDSLIP
QUICKCUBES
WORKOUT
TRAXMIX
HELLTRACK
GETDABLUES
SHOOTNBLOW
SLOWFLOW
COOPERATE
DENNISFAV
FINALE

NHL Hockey

Matthias Matthes sandte uns ei-
nige vielversprechende Spie-
lernamen, die bei der Mann-
schaftsaufstellung tunlichst
beriicksichtigt werden sollten:
Detroit: Yzerman, Coffey
Pittsburgh: Lemieux, Jagr, Ste-
vens, Francis

Chicago: Roenick, Chelios,
Smith, Belfour

Washington: Ridley, Hatcher
Vancouver: Bure

L.A.: Robitaille, Sandstrom
Boston: Bourge, Neely
Buffalo: Mogilny, La Fontaine
Philadelphia: Lindros

Hier einige weitere Tips: Beim
Face-OIf sollte man direkt auf
den gegnerischen Torwart pas-
sen, sich also in der Mitte des
Feldes orientieren, nach oben
(bzw. unten) laufen und nach
der Mittellinie auf den Tor-
mann zielen — die Treffer-
quote liegt so bei sagenhaf-
ten 75%!

Comanche

deutsch., PC

X-Wing

dt. Anl, PC

Indy 4

deutsch, PC. Am

65,-
79,-
65 .-

Monkey Island2  45.,-

deutsch, PC, Am

DSA?2 - stemenschweif 89, -

deutsch, PC

Burning Steel

deutsch, PC

Mad TV

deutsch, PC,Am.

69,-
29,-

Might & Magic 4 59,-

deutscht., PC

Iéings Quest 1

39,-

I;Canylaﬁ‘erl VGA  39,-
Day o.t. Tentacle CD 99,-

deutsch.,PC

§Cim City 2000
PCMech‘\?\/arrior 2

Anstof3

deutsch, PC, Am

Die Siedler

deutsch, PC,Am.

99,-
99,-
79,-
89,-

Alle aktuellen Spiele fiir PC,
Amiga, ST, SNES und
MegaDrive auf Anfrage
Spiele-Raritéten fiir alle Systeme

oy

omputerstudio

o Stand 4028,00 Halle 4

Neue und gebrauchte Spiele
zu Spitzenpreisen.

Volle Garantie, Virengepriift,
ungeschlagener Service.
Besuchen Sie unser
Ladengeschiift, Spiele auf
100m2.

Computerstudio
Pauls & Picard
Blumenstralle 6

42853 Remscheid

Tel. 02191 - 41022

Versand per Nachnahme 10 DM
Bei Vorkasse oder ab 150.-DM

Besuchen sie uns auf der
Hobbytronic in Dortmund
2.-6Feb. 94

Bestellwert portofrei!
Irrtiimer und Preisdnderungen
vorbehalten




Komplettlosung

Polizisten leben gefihrlich, doch
Gangster noch viel gefdhrlicher
— zumindest wenn sie es mit Det-
lef M&hl zu tun bekommen, jenem
Mords-Cop, der diese Losung so
flugs auf die Beine gestellt hat!

Montag

Am Tatort mit allen Leuten re
das ,Homicide Kit" mit

Schliisseln aus dem Wagen ho
dann per Auge-Icon zur Lej
zoomen. Mit der Kreide di
che und die Zigarettenkippe |
kreisen und mit dem Nmub i
auf den Toten und die K&p?pe
klicken. Wegzoomen und die

Miilltonne 6ffnen, den toten Jun- ZEh.

gen mit dem Notizblock anklicken.
Rausgehen, eine Notiz iiber da
Wandgraffito machen und. wwder
mit allen reden. Nun sollt
erledigt sein, und man fin
im Biiro wieder. Gleich
Bottoms befragen, und
den eigenen Schreibtisch kl
das Memo nehmen, beide S
laden 6ffnen und das Fot
das Formular nehmen, da
buch an letzterem benutz
sich merken, daB ,,Gunner” ai
dem Foto stand, das ist nimlich
der Code fiir den Rechner, an den

wir jetzt gehen. Die ID-Nummer.

haben wir von der Badge, 612.
Alles lesen, unbedingt aber die

Infos iiber Gangs, besonders iiber :

.Rude boys get bail”. Dann raus

aus dem (simulierten) Rechner,

Hal das Formular geben, ins Erd-
geschofl fahren und raus aus dem
Gebidude. Die Journalistin kann
man nur mit einem alten Polizei-
trick im wahrsten Sinne des Wor-
tes schlagen: Erst keinen Kom-
mentar abgeben, dann mit dem
Hand-Icon zuschlagen! Auf der
Karte auf Leichenhaus klicken
(heiBt L.A. County Morgue). Der
Dame die Dienstmarke zeigen,
dann hinterhergehen und mit Russ
reden, anschliefend mit Sam. Dort
mit dem Notizblock auf die Lei-
che klicken und alle Habseligkei-
ten der beiden Toten mitnehmen,
diese benotigt man fiir die An-
gehorigen.

Nun ab zu Bob Hickmans, brav
anklopfen, Valerie trosten und Ka-
therine die Sachen des Toten ge-
ben. AnschlieBend wird sie mit
den Drogenproblemen ihres Man-

- man nicht rei

nes konfrontiert, bis sie aufgeregt
den Raum verldBt. Flugs Valerie
belabern und die Tabletten aus der
Jacke im Klosett nehmen. Im
SchieBistand das Formular vom
Tisch nehmen und dieses sowie
die Brieftasche aus dem Inventory
Bert geben. Die Munition und das
Handgear nehmen und nach rechts
ab in den Schiefistand. Das Hand-
gear aufklauben, auf die Spielfi-
gur klicken, Zielwasser trinken
und peng! Muni kann man nach-
laden, nach Abschluf} der Ballerei
das Handgear wieder an Bert
zuriickgeben. So gestihlt, wagt
man sich erneut nach South Cen-
tral L.A., an den Schauplatz des
Mordes. Diesmal aber nach links
gehen, im Laden den Apfel bzw.
den Klebstoff aufnehmen und auch
schon bezahlen. Nun raus aus dem
Laden, zwei Screens nach links.
Das Kind wird mittels Polizei-
marke eingeschiichtert, dann re-
det es. Jetzt ins abgebrannte Haus

und die EinschuBlocher an'der

dgegutauhten Mit dem Me

ugeln aus der Wand un
in die Plastiktiiten a
nn nach links und m

ab nach rechts, Mrs. Wa
anreden und ihr di

die ID- Karte: he

%%égngs abkna]len zu konnen,
{ das Gebiude klicken und gut
zielen, aber bedenkt: Ihr kinnt nur
einmal nachladen und dann noch
die Beretta benutzen!

Dienstag

Jaja, so eine SchieBerei muB man
erst mal iiberschlafen, daher geht
es nun 1m Dienst weiter. Mit Block
und Bottoms ratschen, dann mal
wieder ein Formular ausfiillen.
Nun ins Basement fahren, die
Knarre abholen sowie mit Julie
reden. Jetzt fahren wir zu Yo Mo-
neys Haus und benutzen den No-
tizblock auf einer Leiche, dann
ab zur Hiitte. Dort untersuchen wir
die Biische vor dem Haus und neh-
men den Schuh mit. An die Tiir
klopfen, und... genau: Marke zie-
hen, reden und drinnen Yo Money
wegen seiner Feinde befragen, sei-
ner Freundin den Schuh zeigen.

| man{%}? Marke beim

Jetzt miissen wir wieder zum Lei-
chenschauhaus und mit Sam re-
den, danach die ID beim Parker
Center zeigen und Hal das For-
mular geben. Zum Computer,
einloggen und das Menii , Hate-
crimes” wihlen, dort den von Yo
Money genannten Namen ein-
geben: Walker. Jetzt nach South
Central L.A. und mit Mrs. Wa-
shington sprechen. Ab zu Walkers
Haus, mit ihm reden (Marke!),
reingehen und ihn erneut verhoren.
Jetzt speichern! Denn nun wollen
wir sein Radio anfassen, und das
hat seine Freundin gar nicht ger-
ne! Also schnell die Knarre zie-
hen und... peng, peng! Jetzt mit ihr
sprechen, bis sie nichts mehr zu
sagen hat, und sie anschlieBend
verhaften. Wieder im Parker Cen-
ter, mit Mrs. Garcia reden und das
Memo vom Schreibtisch lesen,
Jetzt erneut zu Hickmans Haus
fahren und Katherine befragen.
Dann.in die Shortshop Bar, mit
Sa d Julie labern, dann spei-

 chern und Brezeln mitnehmen.
~dem Mordkit popelt man -

Mittwogh

. Zunﬁéh_éé-Fragé’é%ﬁantwbrteﬁ":ﬁﬁﬂ

geradeaus gehen, dann cool die

Wafﬂe auf Dennis richten, sobald

al

er Euch angr sorher schy

Donnerstag

Beginnen wir den Tag im Lei-
chenschauhaus: Sam ausfragen,
zum SIDS gehen und mit Julie
reden, im Biiro ein Formular
ausfiillen und es Hal geben. Jetzt
nach hinten gehen und mit Lieu-
tenant Block schwatzen, hinter-
her zum Impound Lot fahren,
Am Fenster die Marke zeigen,
dem Arbeiter den Code geben
und ihn liber den Wagen befra-
gen. Nicht vergessen, die Num-
mer auf dem Schild zu notieren:
E2BSY669. Diese gibt man im
Biiro in den Computer unter dem
Meniipunkt DMV ein. Im So-
cial Services Office Nora die
Dienstmarke zeigen und sie be-
fragen. In Luella Parkers Biiro
den Schreibtisch, die Akten und
das Tape mitnehmen und
nochmals Nora fragen, dann die
Akten lesen. In Hollywood dem
Besitzer des Plattenladens das
Tape geben und den Drumstick
vom Ladentisch mitnehmen. Im

itty Kitty Club befragt man

‘Barbie iber Luella Parker, dann

geht’s ins 3rd Eye Theater, wo
man den Kassierer befragt (Mar-

‘ke!), dann ins Foyer wandern.

Dort Mitchell Thruman tiber Lu-
ella ausfragen und Tee trinken,

d  hinterher den Film ansehen.

erhd an n:men 40

gen holen und lesan Im

Griffith Park gibt man dem Hund

die Brezeln, dann ab zum Baum
mit dem Polizei-Plakat. Bei ge-
nauverem Hinsehen entdeckt man
einen Knochen im Dreck, diesen
packt man mit Hilfe des Homi-
cide-Kits in ein Plastik-Tiitchen.
Den Knochen gibt man Sam und
fragt ihn sowohl danach wie nach
dem Inhalt des Autos.

In Hollywood den Mann befragen,
dann ab in den Bitty Kitty Club
und dort auf den Zeitungsaus-
schnitt gucken. Drinnen Electra
aushorchen (Hundemarke!) und
ihr den Schuh zeigen, dann nach
Barbie fragen. Ihr mit dem Feu-
erzeug an der Bar eine Kippe an-
stecken und tief in die Augen
schauen! Raus aus dem Club und
rein in den Plattenladen, dort den
Inhaber anquatschen und wieder
zuriick in den Club latschen, mit
Barbie reden und ihr den Schuh
zeigen. Jetzt ab ins Leichen-
schauhaus, schon ist’s...

ﬁurch die Tiir linsen kann. Hin-

iﬁmh den Besuch gestdrkt, er-

eut nach South Central fahren.
ier im abgebrannten Haus das
ick Seil aus der Kiste nehmen
il{i_:.mll diesem den Hund im
iffith Park fangen. Flugs an

den Startort des Spiels, mit der

nge aus dem Kit die Tiir auf-
chen, im dunklen Raum die
sahenlampe benutzen und so
die Holztiir finden. Mit dem
Messer einen Spalt schaffen und
speichern! Mit dem Drumstick,
dem Kleber und dem Spiegel ein
__Instrument bauen, auf daB man

ehen, sobald die Luft rein ist,
ich am Kiihlschrank er-

schrecken und den Hund mit
‘dem Beruhigungsmittel von Bob

Hickman beruhigen. Im Klosett
die Geheimtiir unter dem Liu-
fer entdecken, sodann die Lei-
ter runterklettern und den Aus-
gang zum Theater finden, dort
wieder ins Foyer und den rech-
ten der drei Softdrinks nehmen
— et voila, schon haben wir ei-
nen Schliissel! Mit diesem 6ff-
net man die rechte Tiir im Vor-
fiihrsaal und benutzt dort die Ta-
schenlampe. Nach dem Angriff
des Psychopathen den Hund mit
dem Ball weglocken. Den Spin-
ner besiegt man mit einem
Flammenwerfer Marke Eigen-
bau: Aus dem Apotheken-
schrank im Bad nimmt man
Haarspray, und mit dem Feuer-
zeug aus dem Mund der Kiihl-
schrank-Leiche kann man dann
schon ziindeln! Aber zuvor spei-
chern und ans Ende des Ganges
gehen — schon ist das Spiel ge-
schafft, und der Morder ist eine
lebendige Fackel...



Das goldene Zeitalter ist leicht
erreicht mit Jiirgen Rinkers Kom-
plettlésung — viel Spall dabei!

Huarachico

Tor zur Weisheit: Zuerst den
Stein links unten aufheben und
iiber dem linken Standbild in die
AbfluBirinne setzen. Nun die Fe-
der vom links stehenden Inka auf
das Standbild anwenden und die-
selben Titigkeiten mit dem Stein,
der AbfluBrinne und der Feder
beim rechten Standbild wieder-
holen. Jetzt zum Ausgang gehen.
Tor zur Gewalt: Alle Steinfigu-
ren abschiellen, ohne eine zu ver-
fehlen.

Tumi

Die Coca-Bliitter vom Strick neh-
men und den Pfosten mit dem
Strick iiber der Tiir ablegen. Nun
einen Kieselstein zur Wache wer-
fen und sich, noch wiithrend der
Stein fliegt, hinter dem Pflan-
zenwuchs bzw. dem Festungswall
verstecken. Sobald die Wache er-
scheint, am Ende des Strickes zie-
hen. An den folgenden Grenzen
mufl man sich durchkimpfen.

Kabine

Nach links zum Kontrollbild-
schirm gehen. Hier irgendeine F-
Taste der Kontrolltasten driicken
und drei beliebige Nummern am
numerischen Tastenfeld eingeben.
F3 betdtigen und die Passier-
schleuse 6ffnen. Links hinter dem
Rohr das dort steckende Brech-
eisen hervorholen, zuriick zu den
Wodkakisten laufen und diese mit
der Brechstange 6ffnen. Eine Fla-
sche herausnehmen. Wieder zum
Rohr, dieses aufschrauben, den
Flascheninhalt hineinschiitten und
zuriick in der Kabine den Gas-
hebel auf ON stellen. Am Kon-
trollbildschirm nach der Funk-

tionsmeldung jetzt Fl oder F2
driicken.

Wehrtiirme

Kiimpfen, dabei stirbt Atahualpa.
Ich habe es bis jetzt noch nicht
geschafft, zu iiberleben, kann des-
halb auch nicht sagen, was dann
passieren wird.

SOS Kelt

Das Waffensystem auf Enterha-
ken umstellen, schielen und ihn
damit zu sich heranholen.

Absturz

Die Anweisungen befol-
gen. Ausgangspunkt ist
der linke See, Endpunkt
der See rechts unten.
Wenn es beim ersten Mal
nicht klappen sollte, ein-
fach die Winkel der zu
ziehenden Linien etwas
veriindern.

Antenne

Mit Hilfe der Pfeiltasten
so die Richtung einstellen,
daB die graue Kugel in der
Mitte (dem Schnittpunkt)
der Linien A, B und C
liegt.

Lokomotive

Rechts vom Wasserturm das
Brecheisen aufheben und die Lok
betreten. Hier den Oler einstecken
und mit dem Brecheisen die Fels-
nase heraushebeln. Wieder vor
dem Wasserturm. Ol auf die Seil-
rolle gieBen und mit der Brech-
stange die Funktionsfihigkeit
wiederherstellen. Zuriick im Zug,
den Lederriemen vom Fiillventil
nehmen und dieses drehen. Nun
den Knopf der Ziindsteuerung
driicken. AbschlieBend den Vor-
wirts-/Riickwiirtshebel betiitigen.

In der Lok

Kimpfen und mit Hilfe der
Leuchttasten in die jeweilige
Angriffsrichtung schalten.

Grotte

Rechts am Schrank Hammer, Ra-
sierer, Flasche, Lotfaden und
Schliissel einstecken, an der
Schublade mit dem Rasierer den
Strick durchschneiden und zur
Schublade gehen. Den Rost-
schliissel rechts am Sand reiben
und in das SchloB der Schublade
stecken. Nun die Akte lesen, die
Zahlenkombination fiir den Safe
(steht am unteren Rand des Bil-
des) merken und zum Panzer-
schrank gehen. Hier die Queck-
silberflasche auf die drei Hand-
rider triufeln, die Kombination
einstellen und den Riegel betiti-
gen.

Yuna

Den Schalter driicken, den Kri-
stall in die Gedichtnisliicke set-
zen und einen Planeten heraus-
suchen. In meiner Losung fange
ich mit Planet A an.

De Almagro
Ob man sich hier fiir oder gegen
den Kampf entscheidet, spielt ei-

gentlich keine Rolle. Aber da man
sich die Verfolgungsjagd nicht
entgehen lassen sollte, also bes-
ser positive Antwort.

Ibis

Zu den Stengeln gehen, die Palm-
zweige aufheben und damit die
Spuren freilegen. Nun zu den
Mangroven laufen, Hier eine Au-
ster nehmen. Beim Versuch, eine
zweite Auster einzustecken, er-
scheint ein Affe, der mit der Au-
ster vertrieben wird. Dadurch
fliegt auch der Ibis davon. Jetzt
erneut eine Auster nehmen und
auf den flachen Felsen legen. Mit
dem Hammer aus dem Inventar
draufschlagen, die magische Perle
nehmen und im Nest mit dem
Jade-Ei vereinigen.

Krokodile

Dem Kroko in die rechte Augen-
hohle das Jade-Ei stecken und in
die linke die Perle.

Krater

Nach rechts gehen, beide Zepter
aus den Felsen ziehen, in der Off-
nung mit dem Hammer auf die
Kalebasse schlagen und beide
Hiilften aufnehmen. Wieder bei
der Stele, je ein Zepter auf den
linken und den rechten Pfeiler set-
zen und auf den hinteren eine hal-
be Kalebasse. Nun nach links ge-
hen und in den SchluBstein die
andere Hiilfte der Kalebasse ein-
setzen. Die erste der drei Gewal-
ten auf die Stele legen.

Festung

In die Felswand steigen. Den Ab-
seilhaken in den Felsblock setzen
und mit dem Hammer festklop-
fen. Oben den Lotfaden {iber die
Waurzel werfen und unten den
Strick an den Lotfaden knoten.
Nun am Lotfaden ziehen und das
Ende des Stricks am Abseilha-
ken befestigen. Jetzt miissen nur
noch die kleinen Steine weg-

‘ geriumt und der Felsblock in die

Tiefe gestiirzt werden.

Gebete

Hier sollen die Gebetsrollen her-
ausgesucht werden. Dazu jede
Rolle einmal drehen und dabei
feststellen, welche sich in die ent-
gegengesetzte Richtung bewegen.
Dieses Trio nach Verschwinden
der Noten erneut drehen. Nun das
Tritonshorn nehmen.

Stupa

Aus der Offnung die Kette her-
vorholen und an die Spitze hiin-
gen. Mit Hilfe der Brechstange
die Platte heraushebeln.

Lawine

Die Rundhdélzer aufnehmen und
im Schnee aufstellen. Den Le-
derriemen an den Dreifuf8 hingen
und daran die Platte. Das Tri-
tonshorn dem Lama iibergeben,
sodann mit dem Hammer auf den
provisorischen Gong einschlagen.

Tempel
Mit dem Hammer die Stalaktiten
abschlagen und in den Sonnen-

strahl legen. Mit dem rechts am
Boden liegenden Wasserschlauch
das Rinnsal auffangen und in die
durchbohrte Schale gieBen. Jetzt
kann die zweite Gewalt darnie-
dergelegt werden.

Angriff

Kidmpfen. Hier am besten warten,
bis sich vorne alle gesammelt ha-
ben, und bevor die Gegnerschaft
antritt, eine oder besser gleich
zwei Atomzertriimmerungsbom-
ben abschieBen, von denen man
in diesem Kampf allerdings nur
drei besitzt. Dadurch erwischt
man ziemlich viele Feinde auf
einmal und kann sich dann um
den Rest kiimmern.

Asteroid

An der auf dem Boden liegenden
Wache mit dem Rasierer die Ket-
te durchschneiden und einstecken.
Mit Hilfe der Brechstange die
Falltiir aufhebeln und das Drei-
eck, das Viereck sowie die Schei-
be in die Vertiefungen einsetzen
und mit dem Hammer festklop-
fen. Jetzt alle sechs Knopfe
driicken, die herausgefallenen
Teile wieder einsetzen, erneut mit
dem Hammer festklopfen und das
Bild verlassen. Rechts an der Off-
nung die Brechstange auf die Brii-
stung setzen (diese Platte geht nur
auf, wenn bei der Falltiir alle Tei-
le des Schliissels leuchten) und
bei der Falltiir noch einmal alle
Knopfe driicken. Die drei Teile
aufsammeln und zuriick zur Off-
nung gehen. Nun die Brechstan-
ge entfernen und die drei Teile in
die passenden Vertiefungen ein-
setzen.

Labyrinthe

Im Labyrinth (der Weg geht aus
dem der Packung beiliegenden
Zettel ., Weitere Informationen™
hervor) zu Raum A gehen. Im
Saal der Statuen eine Statue
anklicken und einen Diamanten
entnehmen. Nun zu Raum B,
dem Spiegelsaal, und dort mit
dem Diamanten an einem Spie-
gel ein Stiick Glas heraus-
schneiden. Damit zu Raum C,
dem Gemildesaal, und dort mit
dem Stiick Glas das Bild von
Atahualpa zerschneiden. Die
Spieldose einstecken und zuriick
zu Raum A. Hier die Spieldose
einer der beiden Statuen am Ein-
gang zum Labyrinth aushindi-
gen und den Lichtstein ein-
stecken.

Blume

Zur ersten Blume gehen, mit dem
Lichtstein die Bliitenblitter
beriihren und etwas Pollen mit-
nehmen. Nun zur nidchsten Blu-
me geradeaus gehen. Dieser den
mitgebrachten Pollen zur Be-
stiubung auf die Pollen geben,
die Bliitenblitter wieder mit dem
Lichtstein beriihren und erneut
etwas Pollen einstecken. Jetzt auf
zur dritten Blume geradeaus und
die Prozedur wiederholen - tja,
und das war’s dann auch schon
wieder mit Inca 2!



MS DOS x MS DOS *x MS DOS * MS DOS

A-Train / dt..

Aces of the Pacific & Mlsswn Disk. / dt.

Aces over Europe [ dt.
AnstoBl /dt. ...........oonne.....
Battle Isle & Data Disk. / dt.

Battle Isle Data

Battle Isle 2 / di.

Betrayal at Kron
Body Blows / dt.

Bundesliga Ma nagnr Prof.

Burntime / dt. ...
Civilization / dt.
Comanche / dt.

Comanche Missi
Dark Sun .........

Das Schwarze Auue f dt. ...
Das Schwarze Auge 2 / dt. .
Day of the Tentacle / dt.
Der Patrizier / di.
Der Schatz im Silbersee / dt.

Die Siedler / dt. .
Doom / dt......
Dune 2/ dt. .....

Eishockey Manager / dt

Elite 2 / dt..

Eye of the Behoider 3
Falcon 3.0 MiG-29 Mission / dit.

Fields of Glory /
Flashback / dt. .
Flight Simulator

Formula 1 Grand Prix / dt.

Goal! / dt...

Hlstorvime 1914-1918 .’ dt.

Indiana Jones 4

Jurassic Park / dt. .....

Kasparov's Gam

Lands of Lore / dt..

Legend of Kyran
Lemmings 2 / dt.

Lords of Power / dt

Lost in Time / dt..

Lost Vikings / dt. .
Lolllar Matthéus / dt. .
ht & Magic 5/ dt.

1. Hockey / dt. .

Plntlall Dreams / dt.
Pirates! Gold / dt.

Prince of Persia
Privateer / dt..
Privateer Spee

Railroad Tycoon Deluxe / dt.
Red Baron & Mission Disk. / dt. .

Return to Zork ..

Seal Team / di...
Sensible Soccer '93 / dt. .
Seven Cities of Gold.....
Shadow Caster / dt.

Sim Farm...........

Simon the Sorcerer / di.

Space Quest 5/

Space Quest l.‘.ornpllalwu 1-4

Starlord / dt.
Street Fighte

Strike Commander / dt.
Strike Commander Tactical Oper. / dt.
Strike Commander Spuch Pack / dt.

Stronghold ..
Sub

Tornado / dt.
Ultima 7 / dt.
Ultima 7 Teil 2/
Ultima 7 Teil 2 -
Ultima 8

Ultima Underworld / !dt
Ultima Underworld 2 / dt.
Wall Street Manager / dt

Warlords 2 .

Wing Commander 2 & Speech Pack / dt.
Wing COmmandat iSpacml ::.lg 1&2/d

Wing C

ar 2050 / dt.* ...
Syndicate / dt. ..

Disk. 2 /dt.

ion Disk. fdl

dt.
Sfdl

/ dt.
bit / dt.

dia ; aui

veere 92,95

. 79.95
. 719.95
. 69.95
. 74.95
. 48.95
V.ma.
79.95
55.95
. 69.95

2/dt

dt...

dt. .
The

Wizardry 7 / dt. .
X-Wing / dt.

X- WmQ Upur'a'd'e"; Mission / dt.

Advanced Gravi

Gravis Game Pad PC ..
Sound Blaster 16 / dt..
Sound Blaster 16 ASP /
Sound Blaster Deluxe Edition / dt. .

Sound Blaster Pro Deluxe Edition .-‘ dl........

s nnnlnn Jnvsuck PC

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben

Der Versand erfo

oder per Post schicken.

oder per Vorkasse (+ 4,- DM).

Ab 150,- DM Bestellwert wird portofrei
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich

gegen Vorkasse.

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

olgt per Nachnahme (+ 9,- DM)

eliefert.

BliicherstraBBe 24 ¢ Postfach 1113 « D-46361 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 * Fax: 02871/8631
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Jahrein, jahraus stellen wir Euch hier ebenso preiswerté- wi" '
aber nachdem der Karneval gerade in den Endspurt geht, servi
Erholung ein paar ernsthaftere Tools!

TR " r
— P o e U0~ Lange e tum— Ji 1 Wie alle heute vorgestellten Programme kommt auch
hestel ] cxl PO |17:% i p )

gy e 5t o Warz (|14 der Nordhoff-Commander mit der Artikelnummer
g it i 2199 von Computer Solutions. Ganz ihnlich wie sein
ey e TR F U 1

kommerzieller Beinahe-Namensvetter ,,Norton Com-

Uy R il T | Wern <2020

Ao FEUER | — > Uerz <]16:68)

mander” sorgt er fiir Ordnung auf der Festplatte: Eine
durchdachte Benutzeroberfliche zeigt den Inhalt der
Hard- und Floppydisks alphabetisch oder nach Da-

tum sortiert in zwei separaten Fenstern an. Per
Knopfdruck lassen sich Dateien kopieren, l6schen,

|
reeiclnis mit 3.707.771 Hyle

umbenennen und bewegen. auferdem kann man

Sachen g hnzehen @ hndern SXop i 1 tch komplette Verzeichnisse samt ihren Subdirectories

ey aranill
meucheln und ebenso leicht neue erstellen. Und weil vielen das
Kommandieren via Maus noch mehr Spali macht, darf man siimtli-
che Befehle auch mit dem Nagetier erteilen. Bereits die Share-
wareausgabe ist voll einsatzfihig, wer sich registrieren laBt, kriegt
zusiitzlich eine erweiterte Pack-/Entpack-Option.

Habt Ihr tausend Spiele auf der Festplatte, wovon jedes
seinen ganz individuellen BegriiBungstritt in den Digi-
Hintern haben will, ehe es bereit ist. seine Arbeit zu ver-
richten? Anders gesagt: Wer noch mit DOS 5.0 arbeitet
und es leid ist, andauernd an CONFIG.SYS und AUTO-

_.BAT rumzupfuschen, sollte sein Augenmerk mal
auf den Boot-Commander mit der Nummer 2870 richten.
Damit lassen sich unterschiedliche Varianten dieser Start-

nRG Dizk Drganizee
Uersion 3.02

Copyright (c) 99 - 92

N. Grewd & D, Rifkind

INITIALIZAT 0N »
| S1159 clusters (10OHH)

Please walt. .. I

» Readlng Coof iguratlon £ile. I

® Reading Drive Paromcters. | 1 block = 50 clusters

Aol o BT AT # 2l Aare > = heta ~
dateien erzeugen, abspeichern und nach dem niichsten Re = M Dt Tt 1 biock - 50 cluster
® Scavming File Allocation Tehle. = free o = bad

set iiber ein kleines Menii aktivieren: Egoisten diirfen ihr
Heiligtum zudem mit einem Paliwort sichern. Fiir 28 Miir-
ker klingelt der Postmann zweimal und steckt die Voll-
version in den Briefschlitz, bei der allerdings nur die Auf-

® Surting Flles.

Quick ORGanizat lon
g Completed [:73
Elapsed Time: 00:08

forderung zur Registrierung entfernt wurde.

. Gleiche Ursache, andere Wirkung: Das stiindige Installieren
Pas st ein Beispieliext. = -

und wieder Loschen von Software fiihrt auf Dauer unweiger-
lich zu kleinen ,.Datenléchern™ auf der Harddisk. Diese Be-
reiche sind deshalb zwar nicht verloren. aber sie verlingern

Wewn BOOT-COMWANDER beim Start diese PinBoard-Datei [indet (HOTIZ. TXT),
davn wird der lobalt stets beim Starten gezeigl und kann spater
editiert werden. Wewn nichi benbtigt., kam die Datel geloschl werden,

DEVICE=C : s\DOSSH IMEM. 35 . » . . . . . ’
die (Zwischen-) Ladezeiten erheblich. weil der arme Rechner

DO =H 1GH, UHE

rem DEVICE-C: \DOSNENTIIB6 EXE NIETS _ :

FILES-26 ¥ noch acken ist- Fiir Abhilfa sorot disr Hs ke
e bloB noch am Suchen ist. Fiir Abhilfe sorgt der Hard Disk
» R C \AUTIEEC. BT e —— » | Optimierer, der unter der Codenummer 0316 gelistet wird —

c:\ggmﬂm:msmmrz.m er sammelt die verstreuten Datensiitze ein und reiht die ein-
T SpSa : - 3
TH C:\UNCAO: 0 \D0S SN TOOLSNHE : \powr | e 2 zelnen Fragmente wie auf einer Perlenkette aneinander. Die
SET TEMP=C:\DDS =

m MIDE CON CODEPAGE PREPARE=((058) C:-N\DOSNEGH. CP1)

i meniigesteuerte Handhabung ist ein Kinderspiel, auBerdem
STeE T SLp————— macht das Programm gleich auf etwaige Datenfehler auf-

merksam. Nach der Registrierung in Amerika kommt man in
den Genul} der neuesten Version und eines Hotlineservices.




Weil Computer bekanntermaBen auch nur Maschinen sind, bleiben die Digi-
Kumpels von allerlei Wehwehchen nicht verschont. Hat sich der PC also mal
einen Schnupfen geholt, withlt man die Nummer 0392, schon macht der digi-
tale Hals-Nasen-Ohren-Arzt Burn-In einen Hausbesuch. Er unterzieht dabei
Laufwerke, Monitore, Co-Prozessoren, Printer und den kompletten
Hauptspeicher einer genaueren Untersuchung — man kann den Doktor eine
vorgegebene  Testreihe ab-

checken lassen oder ihn gezielt

auf bestimmte Hardware-Berei-

che ansetzen. Die Diagnose

wird anschliefend abgespeichert

und auf Wunsch auch gleich

am Bildschirm angezeigt. Regi-

strierte Patienten kriegen ein

reines Gewissen und das aktu-

elle Update ins Haus.

Bei Megapaint II kommen schlieBlich noch
die Digi-Kiinstler unter Euch auf ihre Kosten,
denn hinter der Nummer 2335 verbirgt sich
ein professionelles Zeichenprogramm fiir alle,
die gern mit der Maus malen. Schon in der un-
eingeschrankt nutzbaren Sharewarefassung
entfaltet sich die ganze Optionspracht zum
Schaffen von kunstvollen SW-Grafiken in ho-
her Auflosung: AuBer den gingigen Funktio-
nen wie etwa Freihandzeichnen, ,,Spriihdose”
oder ,,Muster” kann man per Mausklick nahe-
zu jede beliebige geometrische Form (Kreis,
Rechteck, Rauten...) erzeugen. Einzelne Bild-
bereiche lassen sich ausschneiden, kopieren,
spiegeln, 16schen und abspeichern oder mit

Der standardmifig vorhandene DISKCOPY-Befehl ist bekanntlich
nicht nur langsam, er hat auch ein recht intimes Verhiltnis zu
Schreib-/Lese-Fehlern. Wesentlich besser und komfortabler geht’s
mit dem Tool VGA-Copy, das unter der Katalognummer 2814 sein
Dasein fristet. Es kopiert entweder ganz normal oder besonders
schnell im Turbomodus, auf ausdriickliches Verlangen hin forma-
tiert es die Datentriger auch und durchsucht sie nach Viren. Treten
trotzdem Fehler auf, werden sie im Rahmen des technisch Mogli-
chen sofort korrigiert, als Bonus verbirgt sich auf der Disk noch ein
Programm zum Einlesen spezieller 20-Sektor-Scheiben. Die kom-
plette Operation lit sich am Screen verfolgen und funktioniert
ohne jede Einschrinkung — der Registrierungs-Fuffi fiir den Autor
erspart dem User lediglich die zehnsekiindige Zwangspause vor

dem Programmstart.

selbstgestrickten Mustern verzieren. Es gibt
eine Vorschau-Funktion, die Wahl zwischen
der GroBenangabe in Zentimeter oder Inch,
variable Bildformate und noch etliches mehr.
Was es nicht gibt, ist eine Anleitung; die wird
erst auf den Versandweg gebracht, sobald man
die geforderten 60 Pixels abgedriickt hat.

Die vorgestellien Programme begniigen sich
saml und sonders mit einem 286er. der zumin
dest 1 MB RAM unter der Haube hat, Investie
ren muld man daliir jeweils zwoll Miirker, das
Verpackungsmaterial und der Transport schla-
gen nochmals mit acht Miinzen zu Buche. (rl)
BL‘ZUL: Computer Solutions Soft-

ware GmbH
Postfach 11 80
85561 Graling
Tel.: 08092/5018
Fax: 08092/31727
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iZum — hoffentlich baldigen - Ausklang
er kalten Jahreszeit riicken wir im Aus
ausch fiir Eure Hitlisten eiskalt drei ganz

theille Games raus. Den Schatz im Silber-

see hebt

Manfred Charnetzki, Eckernférde

Mit Larry 5 auf Anmache geht

ens Kumpfmiiller, Dranske
Nach dem Eishockey Manager giert be
stimmt schon

‘rnst Halbritter, Ingenried

BLACKOUT

Auch das Air Warrior-Anfiinger-Paket ha
seinen Besitzer gefunden. Spannende On-
Line-Duelle warten auf

ens Heemever, Herford

PC PARLAMENT

Frederik Plank, Reutlingen
Stefan Bergold, Berlin
Sven Hoffmann, Wettenberg
Von der brandneuen Ghost-Miitze sind
hellauf beghostert
ven Macke, Kleinsteinhausen
Ronny Giinther, Jena
nnart Mohr, Hilders

FLIEGER-ASSE-WETTBEWERB

fer mit ,,2
irf jetzt weiterlesen! Je einmal Aces ovel
Europe bekommt
Michael Brunner, Niirnberg
Martin Rapp, Milda
lexander Pavlis, Obertshausen
Dirk Pifiker, Rehfelde
Christian Klein, Bihl-Iggelheim
Robert Blum, Hattersheim
irk Heitmann, Leer
alf Derdulski, Aachen

Der Wahlkampf-AusschuB bedankt sich
fiir Euer Engagement und spuckt dafii
criiftig Subventionen aus: Mit dem Eis-
hockey Manager vergniigt sich

rik Schaffner, Klein-Gerau

Das Joker-Shirt paBit wie angegossen

fichael Steil, Stuttgart

Marcel Ritter, Essen

Tobias Schreck, Tecklenburg

org Osenberg, Bad Soden

Mit Aces over the Pacific begliicken wi
Dirk Wiegard, Dorimund

fichael Horn, Aidlingen

. Weltkrieg” geantwortet hat,

ichael Bernd, Kirkel
Andreas Riigamer, Helmstadt
Red Baron diist unverziiglich zu
Stefan Baver, Fellbach
“rank Tiedemann, Hamburg
Evren Atabas, Kaiserslautern
elmut Reichersdirfer, Bogen

In einem Great War Planes Sweatshirt

spazieren bald umher

Roland Sporer, Peifienberg

Marlon Cimlekoglu, Wuppertal

Christian Hajnczyk, Essen

trg Draeger, Dortmund
ichael Weber, Rheinfelden

Uber je eine Sneak Peak-CD freuen sich

). Wewerzer, Potsdam

Tenrik Patzelt, Racknang
Andreas Moser, Ammerthal
Aleksander Becker, Erfurt
Alexander Prangenberg, Essen

Stolze Besitzer einer Sierra-Mausmat-

e werden

hillipp Ziircher, Umkirch
Maik Antal, Zinnowitz
Thomas Staudt,
Simone Fischer, Kalkar
Thomas Schwab, Althiitte

Rutesheim

Und in Sierras Hausmagazin Interaction

schmikern bald

Martin Kiihn, Isernhagen
{ubert Hamacher, Wuppertal
aniel Dausend, Kornwestheim
Tobias Maurer, Niirnberg
Sven Bauer, Duderstadt
T. Paschke, Diisseldorf
olger Lukas, Kempen
Thomas Kiihn, Berlin
IStephan Voff, Burgwedel
Florian Siebzehnriibl, Erlangen
athias Rummer-Lons, Berlin
Thomas Nimezyk, Berlin
Michael Schevda, Bochum
Dirk Franke,
Anja Conring, Neuleben
Christian Hecht, Stade
Philipp Ammon, Duishurg
Uwe Meier, Biedenkopf
Stephan Schrider, Karlshurg
1. Neidhardt, Marktredwitz
fastian Grimm, Bamberg
oland Bufe, Hamm
Michael Miiller, Wendlingen
lexander Rommel, Frankfurt
Sascha Hevdorn, Killn-Reisiek

Freising

So, und jetzt geht noch ein aus tiefste

zum nidchsten Mal!

Kehle kommendes Helau an alle - bis
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alk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + \I'ndl[ld“\ + smallte
Mit Steve Meretzky hatten wir hier schon einen Ver-
treter der alten Infocom-Garde zu Gast, heute sind es
zwei Mitglieder der neuen Generation: Eddie Dom-
brower und William D. Volk verdanken wir den Mei-
lenstein ,,Return to Zork”"!

-
k|
%
y -

'-,I1 Fildie Dombrower WillimmVuolk

Das komplette Infocom-Team

Vor der Pleite im Jahre 1990 produzierte das amerikanische Kultla-
bel Textadventures wie z.B. die ,,Zork™-Reihe, deren fiir damalige Ver-
hiiltnisse iiberragende Qualitiit die Fans in aller Welt begeisterte. Seit
der Wiederbelebung durch die Konzernmutter Activision bemiiht sich
die (bis auf einige freie Mitarbeiter wie Steve Meretzky) komplett
ausgetauschte Belegschaft dagegen um die Vcrschmclmng von Aben-
teuerspiel und Hollywoodfilm. Der erste Schritt in diese Richtung
war Anfang 92 , Leather Goddesses of Phobos 2, vor wenigen Mona-
ten folgte das noch aufwendiger produzierte ,,Return to Zork”.

Also geniigend Gespriichsstoff fiir unsere Unterhaltung mit dem 36jiihri-
gen Eddie Dombrower, der bei Infocom als Projektleiter arbeitet. Ed-
die ist bereits seit zwolf Jahren im Geschiift und entwickelte zuvor mit
seiner eigenen Firma Mirage Graphics u.a ,.Earl Weaver Baseball” fiir
Electronic Arts, aullerdem gehen die kmtlgcrcchtcn Lernprogramme
»Manhole” und ,,Rodney’s Funscreen’ auf sein Konto. Interviewpartner
Nummer zwei ist William D. Volk; der 37jihrige bastelte ebenfalls an
»Manhole” mit und kiimmerte sich als technischer Direktor bei Info-
com/Activision z.B. um das Spielsystem von ,,Return to Zork”.

?: Eddie, wie kam es, daf} du die Selb- als die abgespeckte Disk-Fassung. Ange-
stindigkeit aufgegeben hast und nun fest  sichts von 800.000 Dollar Entwicklungs-

bei Activision angestellt bist?

ED: Einmal muBte ich damals immer stiir-
ker den Geschiftsfiihrer spielen, obwohl
mir die Tatigkeit als Entwickler viel bes-
ser liegt; zum anderen brauchst du im heu-
tigen Multimediabereich eine Menge Ka-
pital — die kleinen Garagenfirmen von
einst haben da inzwischen kaum noch eine
Chance.

?: ,,Return to Zork” sieht man das inve-
stierte Geld ja an allen Ecken und Enden
an, hat sich der finanzielle Aufwand denn
auch rentiert?

ED: O ja, wir haben davon schon iiber
200.000 Stiick abgesetzt, und erstmals hat
sich dabei die CD-Version besser verkauft

kosten war der Erfolg aber auch dringend
notig!

?: Wie sahen eigentlich die ,, Dreharbei-
ten” zu diesem interaktiven Film aus?
WV: Wir benutzten das sogenannte Ren-
dering-Verfahren. Die Hintergriinde sind
also per 3D-Modelling mit Infini-D auf
dem Macintosh entstanden, die Schau-
spieler filmten wir vor dem ,,Blue Screen”,
anschlieBend wurden sie mit den rechner-
generierten Umgebungen zusammenko-
piert. Hitten wir die ganze Aufnahme-
crew zu richtigen Locations geschleppt,
wiren wir miihelos fiinf bis sieben Mil-
lionen Dollar losgeworden...

22 Zur reguldren CD-Ausfiihrung soll ja

_Ein offenes

Infocom
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Die zweite Premiere:
Leather Goddesses of Phobos 2

noch eine MPEG-Version kommen, die
dann absolut wie ein Film aussieht — wann
ist Premiere?

ED: Wir muBten noch ein paar technische
Probleme losen und uns mit den Herstel-
lern der entsprechenden Steckkarten ab-
stimmen, aber Ende Februar mii3te es
soweit sein.

?: Kommt ihr dabei eigentlich mit einer
CD aus, oder sind es zwei wie bei den
meisten der angekiindigten MPEG-Vi-
deos?

ED: Gottlob brauchen Games nicht so
viel Platz wie Spielfilme, weil sie ja nur
zum Teil aus speicherfressenden Anima-
tionssequenzen bestehen, wihrend die Riit-
sel da relativ bescheiden sind. Bei der Ge-
legenheit muf} ich auch gleich zugeben,
daB wir ,Leather Goddesses of Phobos 2"
wohl etwas zu einsteigerfreundlich ge-
macht haben, aber bei ,,Return to Zork™
hat der Schwierigkeitsgrad doch gestimmt,
oder?

?: Durchaus, nur den legenddren Me-
retzky-Humor haben wir ein klein wenig
vermif3t — ist mit Steve wieder ein Projekt
geplant, vielleicht der dritte Ausflug zu
den Ledergottinnen?

ED: Erst wollen wir einige der anderen
alten Infocom-Titel fortsetzen, zunichst
kommt der ,,Planetfall”-Nachfolger mit
dem Titel ,,The Search for Floyd”. Dort
ist Steve federfiihrend fiir die Story zu-
stindig, zudem werden wir das filmische
Element stérker beriicksichtigen.

?: Was hat man sich darunter vorzustel-
len?

WV: Nun, nachdem es natiirlich der be-
ste interaktive SF-Film aller Zeiten wer-
den soll, verpflichteten wir neben Steve
noch Richard Manning und Hans Beim-
ler, die schon etliche Drehbiicher zu Star
Trek: The Next Generation geschrieben
haben. Zufrie-
den?

?: Klingt lecker!
Trotzdem wiirden
wir noch gerne
erfahren, ob ihr
auch dabei wie-
der nahezu voll-
standig auf
Screentexte ver-
zichten werdet?
In Deutschland
hatten diesbeziig-
lich viele Leute
mit der US-Ver-
sion von ,,Return
to Zork” Ver-
stindnisschwierigkeiten...

WV: Schade, aber das Nebeneinander von

Sprachausgabe und Bildschirmtext stort
einfach das Filmgefiihl. Gerade deswe-
gen bemiihen wir uns aber auch um Uber-
setzungen, die dem Original moglichst
gleichwertig sind.

?: Gehort dazu bald auch die Synchro-
nisation mit den Lippenbewegungen der
Darsteller, oder ist das technisch nicht
machbar?

WV: Doch, mit sprachgesteuerten Grafi-
ken geht sogar das — wir haben es spaf3es-
halber mal mit einer animierten Katze und
wUltima VII” ausprobiert, und das Er-
gebnis sah duBerst realistisch aus!

?: Wenn das Lord British zu Ohren
kommt! Aber lafit doch mal hiren, was
uns nach ,, Planetfall: The Search for
Floyd” erwartet?

ED: Wir sitzen gerade an einem Projekt,
das noch konsequenter in Richtung in-
teraktiver Film geht, aber das ist dermaf3en
top secret, daB mich unser PR-Manager
umbringt, wenn ich auch nur ein Ster-
benswortchen iiber den Inhalt verliere!
WV: Dafiir kann ich verraten, daf3 bei Ac-
tivision momentan an ,,Shanghai 3: The
Great Wall” gearbeitet wird, wo ich fiir
die Digi-Videosequenzen zustindig bin.
AuBerdem bereiten wir einen Cartoon-Ti-
tel vor, so eine Art Zeichentrickfilm zum
Mitspielen.

?: Demnach gebt ihr der gezeichneten
Grafik nach wie vor eine Chance?

WV: Solange die Qualitit stimmt, auf alle
Fille. Infocom hat hier in den USA z.B.
gerade ,,Simon the Sorcerer” herausge-
bracht — ein ausgezeichnetes Spiel, das
von A bis Z handgemalt ist.

?: Kommen wir schon langsam zum per-
sonlichen Teil dieser Veranstaltung; habt
ihr eigentlich noch Kontakt zu den alten
Infocom-Designern?

ED: Selbstverstindlich, allein schon we-
gen eventueller zukiinftiger Projekte. Steve
Meretzky wurde vorhin erwihnt, aber
auch mit Marc Blank und Michael Ber-
lyn stehen wir in Verbindung.

?: Eddie, du siehst aus wie ein Mensch
mit ungewohnlichen Hobbies, trifft das
2

ED: Ist Ballettanz ein ungewdhnliches
Hobby?

?: Odhh...

ED: Tja, ich habe erst in einem Orche-
ster Cello gespielt, und eine Freundin
brachte mich dann darauf, weil es mich
immer zur Biihne hinzog. Deshalb stu-
dierte ich am College neben Mathe und
Informatik auch Choreographie, und fiir
den Apple II gibt es dadurch sogar ein
.Dance Notation System™ von mir. Ver-
riickt, was?



?: Nicht doch! Hast du daneben auch ganz
normale, langweilige Durchschnittshob-
bies anzubieten?

ED: Klar, die Biicher von Stephen King
zum Beispiel. Im Kino gibt es fiir mich
nichts GroBeres als die Star Wars-Trilo-
gie und alte Tanzschinken mit Fred
Astaire. Auf Namen verzichte ich, da ich
bei einem Deutschlandbesuch anno 1989
feststellen muBte, daB die Movies bei Euch
alle ganz andere Titel haben.

?: Was ist dir hier noch aufgefallen?
ED: Na, gerade in Miinchen haben wir
eines dieser Weihnachtsfeste besucht und
dann hervorragend gespeist, wihrend im
Hintergrund eine Blasmusikkapelle spiel-
te — sehr romantisch!

?: Du meinst wahrscheinlich unseren
Christkindlmark:?

ED: Genau! Danach sind wir nach Ber-
lin, und jeder hat sich ein Stiick der Mau-
er geholt — war lustig, all diese Trabis und
die librigen Attraktionen eures Wilden
Ostens.

2: Bill, was stellst du in deiner Freizeit
an?

WV: Ich zocke auch privat sehr gern, im
Moment begeistert mich das Shareware-
Spiel ,,Doom”. Ansonsten mag ich Flu-
gis wie ,Aces of the Pazific”, und weil
mir der Realismus sehr wichtig ist, be-
nutze ich dafiir immer den Thrustmaster-
Stick — immerhin habe ich auch schon
richtige Flugstunden genommen. Bei
»Space Hulk™ iiberzeugt mich die Mi-
schung aus Action und Strategie, und
frither habe ich natiirlich auch die guten
alten Infocoms gezockt, vor allem ,Hitch-
hiker’s Guide to the Galaxy”.

?: Du hast zwei Kinder, léft du die auch
schon an den Computer?

WV: Klar, meine vierjihrige Tochter durf-
te ,Rodney’s Funscreen” erproben und
beschiftigt sich iiberhaupt viel mit
Edutainment-Soft. Mein siebenjihriger
Sohn steht dagegen mehr auf den Game
Boy.

?: Und die Ecke Film, Funk und Fernse-
hen?

WYV: Meine Langzeitfavoriten sind da Ji-
ger des verlorenen Schatzes, Spartakus
und Casablanca, zuletzt fand ich Termi-
nator 2 und Cliffhanger nicht schlecht.
Mein Musikgeschmack ist ziemlich bunt
gemixt: Es kann ohne weiteres passieren,
daB ich auf der Fahrt zur Arbeit Rap von
Doctor Dre hore, im Biiro Frank Sinatra,
auf dem Heimweg die Beach Boys oder
Van Halen und zu Hause dann vielleicht
Klassik oder gar Jazz. Selbst Techno ge-
fallt mir manchmal, wie etwa der Sound-
track unseres Super NES-Titels ,.Bio-
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metal”, den die Teenie-Techniker von 2
Unlimited gemacht haben. Dazu lese ich
viel, den neuen Cyberpunk-Roman ,,Snow
Crash” von Neil Stephensen kann ich nur
empfehlen. AuBerdem bin ich ein begei-
sterter Internet-User, besonders wegen
der Jaguar-Ecke — schlieflich gehore ich
zu den stolzen Besitzern von Ataris neu-
er 64-Bit-Konsole!

?: Und wie sind deine bisherigen Erfah-
rungen, werdet ihr in Zukunft auch selbst
Games fiir den Jaguar schreiben?

WV: Momentan sind bei mir gerade ,,Cy-
bermorph” und ,, Trevor McFur”
angesagt; man merkt zwar, daf sie
mit heiler Nadel gestrickt wur-
den, aber schlecht sind sie des-
wegen nicht. Eigene Produkte ha-
ben wir derzeit keine geplant, blo3
»~Alien vs. Predator” wird als Li-
zenz umgesetzt.

2 Bill, du bist seit 14 Jahren im
Geschiift, deshalb die abschlie-
Pende Frage, wie du als alter
Hase und Vorreiter der CD-Tech-
nologie den aktuellen Trend zum
CD-ROM einschditzt?

WYV: Ehrlich gesagt, erinnert mich
die Situation stark an das ,,De-
fender of the Crown”-Phinomen Mitte
der Achtziger; dieser Titel hat sich ja qua-
si allein wegen seiner Grafik so gut ver-
kauft. Und ganz dhnliches passiert halt
zur Zeit auf dem CD-ROM-Sektor, denn
es wird jede Menge verdffentlicht, vieles
sieht gut aus, aber das meiste davon ist
spielerisch einfach schlecht oder nur halb-
herzig gemacht.

?: Ein offenes Wort und ein auf-
schlufireiches Gespriéch, fiir das wir uns
hiermit herzlich bedanken! (mm)
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Eddie (mit Miitze), ein Diéitopfer und der
2 fiir die Videosequenzen von Return to
8 Zork zustiindige Peter Sprague.

e
o

g

(==t L SO

Pty

.

Eddies Frithwerk: Manhole

Infocoms
' Softographie

| (nach der Wiederauferstehung 1990)

Leather Goddesses of Phobos 2 (1992)
Return to Zork (1993)

Edutainment Marke Eddie:
Rodney’s Fun Screen




Alles, was Toolkit hat, fliegt?

GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN ERNST DES LEBENS

Seit dem ,,3D Construction Kit”
ist bekannt, dal man bei Do-
mark ein Herz fiir Heimwerker
hat — und das schliigt diesmal fiir

die Konstrukteure eines profes-

sionellen Anspriichen geniigen-
den Flugsimulators!

ist der fiir das Konkrete Aus-
sehen der Gebiiude bzw.
Fahr- und Flugzeuge verant-
worlliche Shape Editor. Die
einzelnen Polygone zeichnel
man per Hand oder setzt sie
aus Fertigteilen

~Windows 3.1, das fertige
Spiel Liult jedoch auch ohne
und darf zudem frei weiter-
gegeben werden. Fazit: Ein
professionelles  Digiwerkzeug
fiir semiprofessionelle Kon-
strukteure, (mic)

zusammen, der
technische Ab-

laul” ist wie bei
den giingigen
Malprogram-
men. Im An-
schlull kKommt
mit dem Color
Editor  Farbe
ins Spiel, da-
nach haucht

Seledd path i

man den zuvor
mit  irgendei-
nem  Malpro-

gramm  gepin-
selten  Instru-
mententaleln
via Cockpit
Das Entwerfen eines verniinf-  Landschaft  voller  Hiigel. Editor Leben

tigen Flugis stellt normaler-  Tiler, FluBliufe, Biume, Hiu-  ein. Zu guter
ser, Flughiifen, Militiirbasen  Letzt wiihlt
usw. erschafft. Es kann sogar  man im Model
die Tageszeit (Tag, Nacht. Editor fiir seine Flieger ent-
Dimmerung) eingestellt wer-  weder das passende aerody-
namische Modell aus oder
entwirlt deren Flugverhalten
gleich selbst.

Die Handhabung des logisch
aufgebauten Programms mil
vorbildlicher Point & Click-
Steuerung ist erstaunlich ein-

weise gewaltige Anforderun-
gen an Mensch und Maschine,
da hier von der Aerodynamik
tiber die Landschaftsgrafik bis
zu realistischen Cockpitin-
strumenten tausenderlei Din-
ge zu beriicksichtigen sind.

Einschliigige

Flight Sim Toolkit

Gelungener Flugi-Baukasten
fiir hiochste Anspriiche.

PRADIKAT: |

den; dartiber hinaus bestimmit
man mit diesem Tool das Ver-
halten der Panzer, Lkws, Flie-
ger ete. und ihre wechselsei-
tigen Bezichungen. Auf diese
Weise lifit sich nicht nur de-

Erfahrungen
konnten die Programmierer
bereits beim ..,AV-8B Harrier
Assault”™ sammeln. wiithrend
sie. mit dem erwiihnten 3D
Construction Kit”™ nichts zu
tun hatten. Die Frage ist nun:
Kann mit ihrem Flight Sim
Toolkit wirklich auch Otto
Normalspieler eine (Tugtaug-
liche Simulation aul die Roll-
bahn stellen?

Das Programm besteht aus
ftinf separaten Bastelwerk-
zeugen, wobei man zundichst
mit dem World Editor cine

ren Route festlegen. sondern
auch, was passiert, wenn das
Ding einen bestimmten Weg-

fach, das Ergebnis braucht
den Vergleich mit einer kom-
merziellen  Flugsimulation
meist nicht zu scheuen. Bei

Preis: ca. 119,- DM

punkt erreicht oder einem an- Hersteller Domark

deren Objekt in die Quere
kommit. In der Praxis hat man

Ein 386¢r mit Maus, DOS 5.0
und .. Windows 3.1 ist Start-
yvorausselzung,

der Gralik ist man allerdings
dadurch eine Art Missions-  aul beschriinkt,
editor, weil siimtliche Akteu-  man mub fiir die Instrumente
re auch mit diversen Waffen  mit einem Malprogramm um-
ausgestattet und als Freund, gehen knnen, und auch der
Feind oder Neutrum definiert  Sound ist in Eigenarbeit (mit-
werden kKonnen. tels VOC-Files) zu sampeln.
Aullerdem  bendtigt  man

Polygone

Bei weitem nicht so komplex
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN
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Schiirfanlagen seines Auftrag-
gebers zu schiitzen.

Konkret gibt es einen Simulator
im Simulator, zehn Trainings-
fahrten und 40 Emstfille, die
sich ziemlich gleichmiBig auf
die vier Einsatzgebiete (Ant-

arktis, Nordatlantik, Chinesi-

sches und Japanisches Meer)
verteilen. In erster Linie darf
man dabei feindliche Anlagen
und Boote zerstoren, den Be-
gleitschutz fiir Transportschiffe
oder Eisberge spielen und gele-
gentlich mal als Saboteur titig
werden. Fiir diesen Zweck hat
man Torpedos, Raketen und
Téuschkorper an Bord, bei ei-
nigen Missionen kriegt man
auch Sonarbojen mit oder wird
von Fliigel-Ménnem a la ,,Wing

66

-
- ,.

Futuristische U-Boot-Simulation
erster Kajiite,

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 139,- DM
Hersteller: MicroProse

In den Seesack gehirt zumindest
ein 386er mit DOS 5.0.

A I{nnpame, Zuq 4:
T-34,85 erspahl

Erstellen eigener Feldziige, aber
wie gesagt wenig Neues:

Die aggressiven Blechschiisseln
erscheinen als kleine Vierecke
auf der zoombaren Karte und be-
stehen aus einer je nach Szena-
rio etwas anderen Auswahl der
insgesamt 152 vorriitigen Vehi-
kel vom Truppentransporter bis
zum Supertank. Unterstiitzt wer-
den sie von Minengiirteln, Ar-
tilleriefeuer sowie diversen Flug-
gerdten und Infanterieeinheiten.
Wer die Kidmpfe nicht dem
Compi {iberlassen will, darf auch
selbst einen der Panzer steuern
und unter Zuhilfenahme der Ta-
statur die nur spiirlich mit Béu-
men, Hiusemn etc. ausstaffierte
3D-Vektorlandschaft nach Ka-
nonenfutter durchsuchen. Die
optische Priisentation ist dabei

Strategische Panzersimulation
mit Actioneinlagen.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION _
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Empire

Der unterste Hardware-Rang ist
ein 386er.

Zus.: 2 MB EMS erf] Maus

Dt. Anleitung




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN
Neben Greenwoods ,,Der Planer” ist dies das

zweite Debiitwerk eines jungen deutschen
Sot‘twarehauses in diesem Heft - und auch hier
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gesch ! ..  Der Sﬂdﬂﬂnrm ist sehr {iber- grundinformationen trotzdem
doch ist das historisch m: :ﬁchﬂich in drei getrennte Gra- ein heiBer Tip! (C. Borgmeier)
lich detailgetreue Szenario fik- bzw. Menii-Bereiche ein-
nicht in der Gegenwart, son- _schlﬁ’e mft« den zuvor einge- geteilt, wobei im Grafikfenster Zeppelin
dem o CE‘EZCII . hﬂ" lml | alien i mﬁg— mmn m o iy - Historische Wirtschaftssimula-
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| anstrengenden Lufthandel in  oder kunstvoll gestaltete Zei- die genausoviel zur Atmo- URTEIL

R ge—

kleinen Actionsequenzen er-
holen; doch zuniichst mufl mal
gearbeitet werden:

Sobald man sich das passende
Portraitbildchen ausgesucht
und seinen ersten Zeppelin ge-
tauft hat, beginnt die Jagd nach
Ruhm, Ehre, Orden und Bar-
geld. Als himmlischer Spe-
diteur {bernimmt man
Frachtauftriige aller Art, egal,
ob nun Baumaterial, Chemie-
Pampe oder Elfenbein trans-

tungsseiten auf dem Screen,
die z.B. vom Burenkrieg, der
Olympiade in Paris oder den
ersten Flugversuchen der Brii-
der Wright berichten. Aufler-
dem darf man romantische
Multiple-choice-Plaudereien
mit einer gewissen Rosanne
veranstalten, sich an rasanten
Flugwettbewerben beteiligen
und mit Sonderereignissen wie
materialverschlingenden Stiir-
men fertig werden.

sphire beitragen wie die ab-
wechslungsreiche Begleitmu-
sik samt Sprachausgabe. Die
Maussteuerung ist ebenfalls
astrein — lediglich in puncto
Komplexitiit erreicht das auch
fir CD-ROM angekiindigte
Game nicht ganz die Qualiti-
ten der erdgebundenen Kon-
kurrenz. Aber als Einstieg fiir
Neulinge im Luftfahrtgeschiift
ist das klar strukturierte Spiel
mit seinen vielen Hinter-

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Ikarion

Der Flug mit einem 286er ge-
staltet sich etwas ziih, ist aber
prinzipiell miglich.

Pro Audio
Soundblaster

HD: 7 MB
RAM:640 KB

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen




Bel dieser bis ins De-
tail ausgetiiftelten Wirt-
schaftssimulation mimt der
Spieler den Geschiftsfiihrer
eines Transportunternehmens.
Zuniichst wihlt er dafiir aus
mehreren Stellenanzeigen sein
zukiinftiges Betitigungsfeld
aus, sobald der Arbeitsvertrag
unterschrieben ist, dreht sich
alles nur noch um ein Ziel:
Das private Prestige muB die
100%-Marke erreichen! Das
heiBit, die Nachbarn sind be-
geistert davon, neben so ei-
nem tollen Hecht zu wohnen,
die Ehefrau ist stolz auf dich,
und der Sohnemann bezieht
ein firstliches Taschengeld.
Um diesen erstrebenswerten
Zustand zu erreichen, kann
man sich ein schickes Auto
oder gleich einen eigenen
FuBballverein leisten, mit der
Gattin iibers Wochenende
nach Paris jetten und iiber-
haupt ein extravagantes Kon-
sumverhalten an den Tag le-
gen. Dazu muf natiirlich im
Geschiift der Rubel rollen:
Die Firma besteht aus einem
mehrstockigen Biirogebiude a
la \Mad TV"”, wo der Herr
Geschiiftsfiihrer via Lift zwi-
schen den Abteilungen hin
und her wuselt. Hier geht es
im Kern natiirlich immer um
das Ausfithren von Trans-
portauftrigen, die man per
Schiff, Bahn, Flugzeug oder
dem eigenen Lkw-Fuhrpark
erledigen, aber auch an ande-
re Speditionen weitergeben
kann — gegen Cash, versteht
sich. Dariiber hinaus haben
die Programmierer jedoch den
Stoff eines halben Betriebs-
wirtschaftsstudiums in ihr
Spiel gepackt: Neben den iib-
lichen Features (Vertragsver-
handlungen mit der Reederei,

Nach Sunflowers und Ikarion stiirmt mit Green-
wood Entertainment schon wieder ein neues
deutsches Label auf den Markt — und das Debiit
der Bochumer ist mehr als beachtlich!

Filialer6ffnungen, Buchhal-
tung, Werbung, Versicherun-
gen etc.) gibt es z.B. auch eine
Anwiltin, von der man alle
Vertrige durchchecken liBt,
man mufl Raumpflegerinnen
einstellen, weil schmutzige
Biiros weder Mitarbeiter noch
Kunden begeistern, und nicht
zuletzt eine sehr sorgfiltige
Kalkulation erstellen. Dazu
sorgen etliche Kleinigkeiten
fiir Lebensniihe; etwa dal3 der
firmeneigene Laptop nach
dem Einschalten erst hoch-
bootet, die Telefonrechnung
am Monatsende vor allem fiir
Mobilfunker ungeheuer reali-
stisch ausfillt, man eine rich-
tige Bilanz mit Gewinn- und
Verlustkonto bekommt und
die Fahrer, Manager oder
Buchhalter zu iiberwachen
sind, damit sie ihren Job or-
dentlich machen.
Grafisch steht die Prisentati-
on dem tiefgriindigen Game-
play kaum nach, =@ =
stammen die kun- i
terbunten Bilder _’ [ I‘
doch von niemand ¥

Geringerem  als ._l f‘% [,, [HJ];E M

Der Planer

Lebensnahe Wirtschaltssimula-
Celal. der auch tion mit allen Schikanen.
schon so manchen
Joker-Titel gestal-
tet hat. Die Maus-
steuerung funktio-
niert perfekt, blof§
die Soundbeglei-
tung nervt auf
Dauer ein bifichen.
Aber der entschei-
dende Vorteil des
Planers gegeniiber
den Genrekollegen =
ist schon sein bei-
spielloser Realis-
mus — viel echter
geht’s im echten
Leben auch nicht
zu! (C. Borgmeier)

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Greenwood

Planungsgrundlage ist ¢in 386 SX €Y,
mit 20 MHz.

Soundblaster
Roland

VGA

HD: 8 MB

RAM: 2 MB

Zus.. | MB XMS erf,
Dt. Screen

Maus
Dt. Anleitung
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Das neue
PC-POWER-DISC-Magazin

Erschliessen Sie sich die Welt der
Grafik durch Professional Draw light
von GOLD DISK zu einem

unglaublichen Preis.

19 80 IlM
. Dlsketten im Heft

}

Professional Draw light setzt neue Highlights!

Ob Profi oder Anfanger, dieses Programm ermdglicht
Ihnen den Einstieg in komfortables Zeichnen,
Gestalten, Illustrieren und Layouten ohne ein auf-
wendiges und zeitraubendes Wechseln zwischen
verschiedenen Programmen. Professional Draw light
ist fir jeden PC-Anwender, dank seiner Powertools,
sehr leicht zu erlernen und anzuwenden. Farb-
darstellungen, Grafik-Tools, Clip-Arts, Zeichenwerk-
zeuge, verschiedene Schrifttypen - Professional
Draw light 145t keine Wiinsche offen.

Auch die Im- und Exportmdéglichkeiten zu anderen
Grafikprogrammen sind vorhanden.

Uber ein Update auf die CD-ROM-Version
Professional Draw 2.0 werden dem Anwender weitere
faszinierende Anwendungen geboten.

Also nicht mehr lange warten. ‘
-Die PC-POWER-DISK 1 gibt es ab 26. Januar 1994 -

tashﬂfte,nhanslnl.

Und fiir Spiele-Freaks!

und der letzte Kreuzzug

Das Original-Adventure
von Lucasarts Games.
Das Spiel zum Film ist
ein spannendes und
unterhaltsames Grafik-
Adventure, das Sie faszi-
nieren wird. Machen Sie
sich auf die Suche nach
dem Heiligen Gral.
Meistern Sie als Indiana
Jones alle gefahrlichen
Situationen und finden

‘Sie den Heiligen Gral.

. Die PC-SPIELE-DISK 1

gibt es ab sofort im

| Zeitschriftenhandel, .



THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDURLISTEN

Nicht nur Michael und sein Editorial haben die Zeichen der Zeit erkannt, sogar bislang
branchenfremde Anbieter dringen nun schon ins Geschiift mit der digitalen Fleisch-
beschau. Das Ergebnis: Eine wahre Sexwelle schwappt derzeit iiber den PC hinweg! Wir
haben fiir Euch darin gebadet...

_u. W PRy e e —Sew-s W
I've done some pretty incredible things in front of a
camera

¢ I'm afratd you apd T would fight a II}MT the bathroom
mirror

Als erstes sind wir den Reizen von Tsu-
namis pikanter Neuig-
keit fiir CD-ROMer er-
legen, prangt hier auf
der Packung doch nicht
nur eine sinnlich drein-
blickende Schoénheit,
sondern auch der mar-
kige Spruch vom ,ulti-
mativen Gesellschafts-
abenteuer’”. Was immer
damit gemeint sein mag,
das tatsédchliche Game-
play kann noch nicht

oder halt auf Softis stehen. Die Rendez-
vous entpuppen sich dann als simple Mul-
tiple-choice-Flirts (untermalt von ertrig-
lich digitalisierten Filmsequenzen und viel
Musik samt netter Sprachausgabe), bei de-
nen immer nur die jeweils ,richtigen”
Antworten anzuklicken sind. Wurden
schlieBlich alle fiinf Damen gebiihrend be-
eindruckt, darf man noch eine sechste ein-
laden, auf die man laut Hintergrundstory
besonders scharf ist...

Die Abenteurer vom Dirty Larry-Fanclub
sind hier also wahrlich fehl am Platze, und
Spanner werden auch kaum bedient, denn
immer, wenn es gerade interessant zu wer-
den droht, blendet die Regie gnadenlos
aus. Wer es trotzdem wissen will, benétigt
zumindest einen 386er mit 25 MHz, | MB
Arbeitsspeicher, wenigstens einen ge-
wohnlichen Soundblaster und natiirlich ein
CD-ROM.

Der erste Streich war also schon mal nicht
Manns genug, uns auf Touren zu bringen

einmal dem diirftigsten
Strip-Poker das Wasser reichen: Man muf}
Dates mit fiinf verschiedenen Briiuten ver-
abreden, die entweder mehr auf Machos

— vielleicht klappt’s ja bei Megatechs
Nachfolger zum pseudoerotischen Ma-
geradventure .,Cobra Mission™? Schon,

aber anders als vermutet! Denn zwar bie-
tet das Teil ebenfalls kaum Schliipfriges,
dafiir aber wenigstens ein ertrégliches
Spielprinzip: Hier haben wir eine rein-
rassige Priigelei, bei der man gegen me-
tallgeschiirzte Midels im firmentypischen
Japano-Stil anzutreten hat. Gewinner kas-
sieren dann Priimien, mit denen sie die ei-
gene Riistung aufpolieren kénnen, was
schon wegen der zunehmend schlagkriif-
tiger auftretenden Gegnerinnen unerlif3-
lich ist.

Die Sticksteuerung geht in Ordnung, der
Sound mit Sprachausgabe auch, dafiir
bricht die Optik mit ihren drmlichen Hin-
tergriinden keine Rekorde, lediglich die
feinen Animationen der Kampfsequenzen
wissen zu gefallen. Wer also auf Damen-
Wrestling steht oder sich immer schon mit
offenherzigen Comic-Tussis priigeln woll-
te, kann dies nun ab einem 386er tun.
Aber wer ist schon sooo pervers?

Metall und Seide waren also auch nicht
das Gelbe,

kommen wir
zu  Bewihr-
tem. Denn mit
Magic Bytes’
heilfen Num-
mern ist es ja
schon fast so
wie mit den
Waffenstill-
stiinden in Bos-
nien — kein
Mensch kann
sie noch zih-
len! Dennoch
hiitten wir Euch




hier die x-te Strip-Knobelei aus Giiters-
loh gerne vorgestellt, doch leider gaben
sich die Damen zickig: Aufgrund eines bei
all unseren Testmustern fehlenden Files
verweigerten sie den Beischl. ..

digitaler Form beiliegenden Schiénheiten
ein Date verabreden konnte — nd, es ist
blof3 ein stinknormaler Terminplaner fiir
»Windows™! Als solcher mag das Ding ja

die Mitarbeit. Macht aber nur
die Hiilfte, denn von den Ami-
ga-Numbers wissen wir im-
merhin, dall das Spielprinzip
(ein von Zahlensteinchen be-
decktes Pin-up freiklicken, da-
bei mehr Punkte einsacken als
der Computergegner und
schlieBlich nackte Tatsachen
bewundern) sich von den 6den

Vorstrippern kein biichen un-

terscheidet, angeblich sollen

sich aber Optik und Sound in
der PC-Version erklecklich gesteigert
haben.

Tja, das glauben wir jetzt einfach mal und
verzichten aus naheliegenden Griinden auf
Screenshots und eine Bewertung. Aber
dieses Pressefoto einer der luxuridsen
Hauptdarstellerinnen wollen wir wirklich
keinem vorenthalten!

Nach der kiihlen Abfuhr bei den heiflen
Nummern naht nun der Emst des Lebens,
denn sowohl dieses als auch das nachfol-
gende Programm gehort am ehesten zum
Geschlecht der Anwendungen. Ungliick-
licherweise lidBt sich das Notebook aber
nicht so anwenden, da man mit den 50 in

nicht mal unbedingt schlecht sein (wenn
auch hierzulande aufgrund der abwei-
chenden Feiertage nur begrenzt von Nut-
zen), aber wer kauft sich schon ein Play-
boy-Produkt, um damit zu arbeiten?!
So oder so artet es in Arbeit aus, erst mal
herauszuknobeln, daf3
man die nicht immer ganz sau-
ber abgescannten Girls extra auf
Festplatte zu bannen hat, damit
sie im tiglichen Kalender er-
scheinen, denn das Manual ver-
schweigt derlei Kleinigkeiten
diskret. Vielleicht, um die Ehe-
frauen der terminplanungswil-
ligen Kundschaft zu tiuschen?
Wer keine hat, sollte zumindest
tiber einen 286er mit 2,5 MB
RAM sowie einen Hunni zuviel
in der Tasche verfiigen.

selbst

Nach dem Ernst des Lebens zum Ernst
des Liebens: Mit diesem ,,PC-Lexikon fiir
Lust, Liebe und Partnerschaft” gibt die
Sex-GroBhindlerin Beate Uhse dem ein-
schligig Interessierten eine populirwis-
senschaftlich verbrimte Ausrede an die
Hand, seinen HormoniiberschuB vor dem
Monitor abzureagieren. Rein technisch be-
kommt man dabei bereits auf einem 286er
ordentlich digitalisiertes Bildmaterial und
netten Dudelsound geboten, rein inhaltlich
kann man sich die Texte getrost sparen.
Den buchstiblich krénenden AbschluB
dieser UberfluB-Digitalie bildet aber das
eingebaute Spielchen: Am Screen er-
scheint ein nacktes Friulein, das Pro-
gramm fragt ,Wo ist der Hals?”, und
wenn man ihn gefunden hat, darf man dar-
auf klicken, um hernach mit Briisten und
Schenkeln weiterzumachen! Also sozu-
sagen eine erotische Realsatire... (jn)

Man Enough Metal & Lace Penthouse The Playboy PC-L.O.V.E.

Titel (CD-ROM) Hot Numbers | Electronic Notebook
Deluxe (,, Windows*)
[}
Priisentation 76% 60% ? 44 % 62%
Sex-Quotient 16% 4% ? 50% 71%
Motivation 24% 66 % ? — —
- D D@D D
Schwierigkeit Keine Fiir Geiibte Variabel
3 Stufen
Preis 119,- 119,- 89,- 99,. 79,-
Hersteller Tsunami Megatech Magic Bytes Playboy Beate Uhse
Enterprises Multimedia




’ THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Nachdem der groBie Inka-Herr-
scher El Dorado die Elemente
des Kosmos im Vorgiinger
gliicklich vereint hatte, bedroht
jetzt ein  geheimnisvoller
Asteroid die frischgebackene
Idylle. wobei auch der tradi-
tionelle Erzfeind Aguirre wie-

Vor einem Jahr um diese Zeit servierte
uns Coktel Vision den ersten ? /
Multimedia-Eintopf nach Inca-Art - fiir|
den zweiten wurden zwar praktisch die-
selben Zutaten verwendet, jedoch
\Wwesentlich besser abgeschmeckt!

und Adventurese-
quenzen statt: fetzi-
ge Raumschlachten
stehen hier genauso
an wie knobelige
Riitsel und Aben-
teuereinlagen. deren Aufbau an
.Heart of China” oder eben
den ersten Inka erinnern. Auf
diese Weise ballert und tiiftelt
man sich hinaus ins All und
zuriick auf die Erde., wo man
schlieBlich sogar im fernen Ti-
bet landet. Als Besonderheit

der die schmutzigen Konqui-
stadorenfinger im Spiel hat.
Wiihrend der ansiissige Be-
triebsrat gerade seine Krisen-
sitzung abhiilt, verkriimelt sich
El Dorados Sohn Atahualpa
still und leise. um die Welt im
Alleingang zu retten. Spiiter
wird dann auch noch zum
Papa gewechselt. aber zu-
néichst schliipft der Spieler in
die Rolle des vorwitzigen Ju-
niors:

Die Abwendung des drohen-
~den Unheils findet in rund
zweieinhalb Dutzend Action-

diirfen friedfertige Gemiiter die
Ballerorgien meist auch gegen
eine Kniffelszene eintauschen.
Sobald ein Abschnitt erledigt
ist, wird automatisch gespei-
chert, wodurch der Verlust des
Indio-Lebens nicht weiter tra-
gisch ist.

War das gefliigelte Wort vom
Linterakti-
ven Film”
beim Vor-
giinger noch
ein ziemlich
leeres Ver-
sprechen

der Werbe-Indianer bei Coktel
Vision, so hat es beim zweiten
Teil der Inka-Saga schon we-
sentlich mehr Berechtigung —
die Handlung ist allerdings er-
neut arg verworren, woran
auch die deutschen Bild-
schirmtexte nicht viel iindern
konnen. Die CD-Fassung tut
sich dariiber hinaus mit (einer
recht holprigen) Sprachausga-
be hervor, bei
dem atmo-
sphiirischen
Soundtrack
und den ein-
gestreuten,
wunder-
schonen Zwi-
schenfilmchen
hat sie eben-
falls die Nase vorn. Hinsicht-
lich der Riitseldichte wird der
Ur-Inka hier wie dort deutlich
tibertroffen; dal das Game im-
mer noch nicht der absolute
Uberhammer ist. liegt vor-
nchmlich an der sehr unter-
schiedlichen Qualitiit der ein-
zelnen Abschnitte. Man wird
einfach das Gefiihl nicht los,
als hiitten recht unterschiedlich
begabte Programmierer daran
gearbeitet: Die 3D-Ballerse-
quenzen sind arg rucklig gera-
ten. wogegen die Adventure-
teile mit ihren Digi-Grafiken

groBlenteils phantastisch ani-
miert sind.

Wer die in der Regel abwiihl-
baren Ballereien also ignoriert,
ist mit Inca I1 recht gut bedient.
wer hingegen auf die volle Mi-
schung aus Adventure und Ac-
tion setzt, mufl damit leben,
dab} sich das alte Kulturvolk
nicht immer von der kultivier-
ten Seite zeigt. (mic)

Uberwiegend gelungener Mix
aus Action und Adventure.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 139.- bzw. 159,- DM
Hersteller: Coktel Vision

Der fortschrittliche Inka
braucht eine Maus mit ange-
schlossenem 386er.

Soundblaster
RAM: 2 MB
Zus.: | MB erf.

Joystick

Dt. Anleitung

Dt. Screen




KOSte n Iose No. 2 Collection VvV 79,99 Goblins 3 VvV 98,99

(Black Gold, Space Max. Winzer ) Golden 7 (7er-Sammiung) V 92,99

Sim City DeLuxe A 7989 (Great Courts 2, Heart of China, King's
(Sim City incl Arch 1 und Terrain Editor) Quest B, Lelsure Sult Larry 5, Red Baron,
S Oﬂwa re Space Legends A 68089 Sargon 6, Shanghal 2)
(Elite Plus, Megatraveller 1. Wing Com 1) Hannibal + 200 Shareware WV 58,99*
kénnen wir lhnen auch nicht bieten. The Greatest V 59,89 Herbert Grénemeyer CHAOS V 39,99
Aber viel hat nicht gefehlt Erﬂ?;.mnk_al.um of Temptress, Shuttle) \ 468 {Audio und PC )
e Manager 46, Historyline 1914 - 1818 9,98
vergleichen Sie selbst! (Black Gold_glmaul. Starbyte S. Soccer Inca il 3 129.99
Transworld) Inca 2 - Wiracocha V 114,99
Indiana Jones 4 79,98
SIMULATION / STRATEGIE ACTION/GESCHICKLICHKEIT  iron Helix 79,99
Jurassic Park (Dino Park) 64,99
52,89 Kings Quest 5 79,99
58,89 Kings Quest 6 79,99
G4,99* Labyrinth of Time 76,99
52,99 Lands of Lore 79, 99*
59,99* Legend of Kyrandia 79,99
52,99 Lemmings 1 Doublepack 64,99°
52,99 Lollypop 64,99°
79,96 Lost in Time 98,99
33,99 Mad Dog McCree 99,90
72,89 Man Enough 79,99
52,99* Microcosm 86,99°
52,99 Microprose Collection 39,99
48,99 (Microprose Soccer, Savage, Midwinter,
64,99 Rick Dangerous, 3-D Pool, Gunship)
33,99 Might & Magic Trilogie V 86,99
79,89 (Might & Magic 3, 4 und §)
50,98 Napoleonics A 7998
86,99 {Austeriitz. Borodino, Waterloo)
72,09 No. 2 Collection vV 5899
39,09 (Black Gold, Starbyte Super Soccer, Winzer )
52,99 Protostar A 64,99

>

i Tornado '

Airbus A 320 America 76,99 Victory at Sea y g::w;mr:?ums
Aces of the Pacific ) 59,89 Wallstreet Manager y Big Sea
Aces of Pacific Mission Disk A 2099  alsreet Ma g
Aces of Pac. plus Miss Disk 79,89 Warlords 2 . g::ﬁuil?o:idar
:ce: °"’E’uE“"°W ;ggg Wing Commander Academy . Fire and Ice
Aﬁs;:wunm e 6450 WC DeLuxe (WC1+Se.1&2) | Krusty's Fun House (simpsons)
e T ga!a Dlak 2 4969 WC 2 inkl. Speech Pack , Lemmings 2 - The Tribbes
5 v WC 2 Spec.Op. 1 und 2 X Xmas Lemmings

attle Team (Bat Isle+Datal) V 72,99 X - Wing ; Lollypap
g ae. X~ Wing Upgrade Kit . Mortal Kombat
: g Giaai 74,68 X - Wing Miss. 2 (B - Wing) ! Oscar

urming Steel ! ' Zeppelin - Glants of the Sky 8 Oxyd magnum
Burn St Data 1 AA+2 SiAje V 3499 =ik, oA
Burntime 79,99
Buzz Aldrin Race into Space A 8699 ~ ROLLENSPIELE/ U0

Civilization 89,99  ADVENTURES Seal Team
Christoph Kolumbus 79,99" Street Fighter 2
Clash of Steel 69,99 Alone in the Dark 86,99 Strike Squad
Comanche plus Data Disk 1V 119,99 Bazooka Sue 86,99  Terminator 2029
Com. over the Edge ss.0isx21E 46,99 Betrayal at Krondor 79,99 Terminator Data Op. Scoure
Com. over the Edge miss.0sk 2V 52,99 Companions of Xanth 64,99 Troddlers
Cyber Race 78,99  Cosmic Spacehead 52,99  Turrican 2 64,99"  Questand Fun v 64,99
Dogfight 89,99 Darklands 79,89 Yo! Joe! 59,89 {King’'s Quest 5, Leis.Sult Larry §, Red Baron)
Der Patrizier 79,99 Das schw. Auge (scricksaiskings) V79,99 Rebel Assault E 79,99
Die Siedler 79.99"  Das schw. Auge 2 semenscrwer) V' 78,99°  SPORT & Sport-Simulation Rebel Assault v 8289
Eight Ball DeLuxe 64,99 Day of the Tentacle Manwan 2) V 82,99 Return to Zork A 8699
Elite 2 - Frontier 79,99 Der Schatz i. Silbersee « May; V 86,99 Anstoss V 64,09 Space Quest 4 A 78,99
Empire DeLuxe 77.99 Dracula 79,99 Archer McLeans Pool Billard A 59,99 Spelicasting Party Pak E 64,99
F - 15 Strike Eagle 3 89,99 Dune 2 59,99 Bundesliga Man. Prof. 20 V 62,89 (101: Sorcerers get all the girls, 201: Sorc.’s
Falcon 3.0 89,99 Eye of Beholder 3 70,99 Eishockey Manager V 74,99 ;"P':"::'» 301: ’Fd"“ﬂ BaH) -
Falcon 3.0 Camp. Disk 1 54,99 Fantasy Empires 59,99 Eishockey M.Limeted EditionV 86,99 trike h":“"’"“ or A 86,
MiG 29 (Mission f Falcon 3.0)A 52,89 Flashback 63,99  (InkL Videokassette der Saison 82/93) ‘T*‘mgs old v 79,99
Fields of Glory 89,99 Fargotten Castle 79.99*  Formular One Grand Prix 84,99 T"’ th Guests A 129,99
Flugsimulator 5.0 12609  Freddy Pharkas 6299  Front P Sp Football Pro'93 E 64,99 op Exac (Shareware) v 480
Flugsimulator 5.0 82,99 Goblins 3 79,99 Goall ( Dino "Kick off" Dini) 59,89 Turrican 2 A 59,99
FS5.0 S. Disk San Francisco A 64,99 Hand of Fate (Kyrandia 2) 64,99 Hattrick 79,09+  Ulima Underworid 1 & 2 E 86,99
FS5.0 S. Disk New York  E 46,99 Hand of Fate (Kyrandia 2) 8499*  Indy Car Racing 79,99 Ul Underworld + W.C.2 A 98.99
FS5.0 S. Disk Paris E 46,99 Hired Guns 86,99 Jimmy White Snooker 59,99 m‘ﬂsf;_':‘m‘::::: E’"z’;““ E 9899
Gr. Slam Bridges 2 (Windows) E 79,99 Inca 2 - Wiracocha 86,99 Jordan in Flight 74,99
Gunship 2000 89.99  Indiana Jones 4 799  Links 30,99 ::g‘gsm“:f;’j GDS‘:'-%’:mmi g
Gunship 2000 Mission Disk 54,89 Innocent until caught 86,99 Links 386 Pro 87,89 Winter Olympics A 7299
Hannibal 79,09 Ishar 2 59,99 Links Data Disk fur 386 Pro je E 43,99 Zeppelin - Giants of the Sky v 86,99"
Harpoon 2 79,89*  Lands of Lore 62,99 Lothar Matthaus Fultball 64.99°  yirus Killer Professional  V 104,99
History Line 1914 - 1918 64 99 Leisure Suit Larry 6 B4 89 hatus 3- The Ultimate Chal. 59.39 !
Incredible Toons 64,99 Leisure Suit Larry 6 79,89 FL Coaches Club Football 79,99
Kasparovs Gambit 79,99 Lost in Time 86,99 NHL Hockey 79,99 Joysticks-Hardware-Zubehor
Kingmaker 64,99 Might and Magic 5 82,99 Ryder Cup Golf 64,99
Mad News 79,99° Mankey Island 2 74,99 Sensible Soccer 54,99 Flightstick PRO 138,99
Master of Orion 92,99 Police Quest 4 64,99 Striker 64,99 Thrustmaster Flight Control 149,99
Pacific Strike 86,99° Quest for Glory 4 64,99 Winter Olympics 64,99 dto. Weapon Control - Mark 2 229,99
Pacific Strike Speech Pack 36,99*  Return of the Phantom 92,99 dto. Rudder - Pedals 239.99
Patriot 79,99 Ringworld 64,99° IBM/PC CD-ROM Gravis schwarz 74,99
Penthouse Hot Num. Deluxe 52,99 Sam & Max 72,99 grav!s EHEFDQ:F: :ggg
Pinball Dreams 56,99 Sam & Max 86,99 e -
Pirates Gold 89,98 Shadow Caster 79,99 2'3‘,‘3 :',,:1:,0“ ::::: Gravis Eliminator Game-Card 69,99
Pizza Connection 79,99* Shadow of the Comet 86,99 BAT 2 - Coshan Conspiracy 79 99* Competition Pro )
Privateer 82,99 Space Hulk 79,90 Battle Chess 1 SVGA 89,99 Mim_trnnsparsni. incl. 35" Box 58,89
Privateer Speech Acc. Pack 36,99 Space Quest 5 64,99 Battle Isle 2 79 99° Manix Deck, grau 69,89
Privateer Special Operations 1A 36,89* Star Trek 2 Judgement Rites A 79,99 Black Line Vol 1 szfsa Stand .transparent anschlufifertig 58 99
Protostar 69,99 Stronghold 79,99 (Space Max, Tiebraak, Transworld)
Quarter Pole V 64,99 Ultima 7: Die schwarze Pforte V 79,99 Black Line Vol 2 5299 CD-ROM Laufwerk 449 99
Railroad Tycoon DelLuxe A 7989 Ultima 7 Teil 2. Serpent Isle A 79,99 (Crime Time, Lords of Doom, Return D diMult hiuifertig (Als
Railway Challenge V 64,89 Uit 7 Teil 2 Data Silver Seed A 36,89 Medusa, Rollin Ronny, Sarakon) Controller Soundblaster Pro de Luxe oder
Red Baron + Mission Disk V79,89 Ultima 8 - Pagan A 86,99 Burning Steel Compilation V 86,99 Soundbl 18 ASP erforderiich )
Silver Ball (bester PC-Flipper) A 5289 Ultima 8 - Pag. Speech Pack A 36,89* (Bumning Steel, Data 1 AlA + 2 SIA,
Sim Farm vV 79,99 Ultima Underworld A 7288 Szenario Editor) Soundkarten
Skat '92 V 59,98 Ultima Underworid 2 A 7299 Burntime vV 79,99 Soundblaster Pro 2.0 de Luxe 159,88
Spaceward Ho! (Win / DOS) V 79,89 Unlimeted Adventures E 5999 Carmen USA Deluxe E 104,99* Soundblaster Pro de Luxe 22999
Speed Racer A 64,99 Chessmaster Pro 3000 E 89,99 Soundblaster SB 16 369,99
Spelunx E 6899* SPIELESAMMLUNGEN CD -Rom Edition 1 V 64099 Soundblaster SB 16 ASP 465,99
S8N-21 Seawolf A 7989 {Hexuma, Kathedrale, Stundenglas) Wave Blaster zur ASP 16 380,89
Star Control 2 A 6499 Classic Power Compilation V 79,99 Core Super Games V 64,99
A
A
A
A
v
A
v
v
A
A
v
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Starlord 92 99” (Aces of the Pacific, Incredible Machine, (Curse of E , Heimdall, Thunderhawk) Hardwareteile immer zuzlglich Frachtkosten-
Strike Commander 86,98 Space Quest §) Cyber Race V 86,99° anteil. Bei Rechnungsbetragen ab DM 1.000 -
Strike Com. Speech Pack 36,89 Combat Classics 2 V 64,98 Das schw. Auge (schcaaskings) V' 64,99° nur per Vorkasse oder nach Vereinbarung. Re-
Strike Com . Tactical Op. 1 36,99 (F18 SL.Fighter. Pacific Island, Silent Service 2 ) Day of the Tentacle anman 27 V B6,99* klamationen werden nur in der Original-
Stunt Island 89,99 Excellent Games A 64,99 Der Patrizier vV B289 verpackung und unter Angabe der Rechnungs-
Subwar 2050 92,99 L'i'p:’:,f:';" James Pand 2, J. W. Snooker, Dungeon Hack E 64,99 nummer bearbeitet. Unfreie oder nicht ausrei-
Syndicate 74,98 : Eco Quest E 7999 chend frankierte Rucksendungen werden nicht
Syndicate Data Disk 36,99 f;;:?:“‘_ Y s
Terminator 2 - Chess Wars e !

TF X

The e. more incred Machine

Eye of Beholder Trilogy V 86,99 angenommen! Verweigerte Sendungen wer-

guge (TN, Topdess V 7060 (e 1,2und3) den mit einer Kostenpauschale von DM 25.- in
86,09 (Railroad Tycoon, Red Baron, Silent ' Fatty Bear E 66,09 Rechnung gestelit.
64,99 Service 2, The Perfact General ) Freddy Pharkas A 7999

Versand 99 GmbH, Tel. 02403 21188 Fax 02403 - 35351, Jiilicher Str. 53 - 55, 52249 Eschweiler

PC-Programme bendtigen in der Rege! eine VGA Karte und eina Fesip p deutsche Version. A = deutsche Anleltung, E = englische Anleilung. PG Disketten nur im 3.5° Formal liefarbar Alie Titel sind sofort
lieterbar, nur die mil “gekennzeichneten Produkte waren bel Anzeigenschiul nnch nicht varratig (bitte nachiragen) Der Versand arfoigl ligh per N Die Versandk d gen DM 8,50 inkl Nachnahme zzgl
Zanlkartengebihr (DM 3.00) Softwarebestellungen ab DM 250,00 ohne Wrnndxostun Bsl Vorkasse per Scheck oder Uberweisung bilte Spisleprals zzgl DM 6 50 Uhlrmnlunnan aul das Konta Nr. 12 17 884 bel der Sparkasse
Aachen-Eschwaeiler, BLZ 381 501 00. Lisferungen ins Ausiand ausschlieflich per Vork {nur Eur h s) zzgl DM 30,00. Forden Sie noch heute und unsers P i an lrrtum und
Preisinderungen verbehalten.
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Nach dem etwas anders ge-

lagerten Zwischenspiel ,,Am-
bush at Sorinor™ setzt Mind-
cralt nun die Burgenbelage-
von Siege™ hzw.
H~Dogs of War™ fort — als
Schauplatz dient neuerdings
das antike Rom.

rungen

Hier priigeln sich die streitsiich-
tigen Romer mit den Kelten,
Karthagern und den Parthern
herum: je nachdem, welche
Seite man tibernimmt, mub die
entsprechende Festung dann
entweder in Echtzeit gestiirmt
oder verteidigt werden. Gele-
genheit dazu erhiilt man in 17
Einzelschlachten und

kompletten Kampagnen.
Zuniichst stellt man in der
Kaserne die diversen Bogen-
schiitzen,  Schwertkiimpfer,

HELL

sechs

In New York ein Taxi zu er-
gattern, ist reine Gliickssache
— und wenn man dem Sze-
nario dieser hollischen Rund-
reise fiir Fahrgiiste mit CD-
ROM glauben darf, bezahlt
man den Driver oft genug
mit seinem Leben...

Die Story dieser merkwiirdigen
Genremixtur hat sich jedenfalls

74

—
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Miinner am Katapult etc. via
Icons und Pulldownmeniis zu
einzelnen Trupps zusammen
und beordert diese zu den stra-
tegischen Schliisselpunkten der
von oben gezeiglen Burg. An
Ort und Stelle stiirzen sich die
hochmotivierten Mannen villig
selbstiindig ins Getiimmel, zur
Befehlserteilung kann mit dem
hektischen Gemetzel aber je-
derzeit pausiert werden. Dar-
tiber hinaus gibt’s fiir ermatte-

Recken ein Hospital, bei

ganz offensichtlich ein geisti-
ger Fullgiinger einfallen lassen:
Der (un-) gliickliche Spieler
hat in New York ein Taxi er-
wischt, kommt damit aufgrund
akuten Bargeldmangels jedoch
nur bis zum Empire State Buil-
ding. Das durchstreift er nun
kreuz und quer, um die Kohle
fiir den Taxler aufzutreiben,
wobei ihn hinter jeder der zahl-
reichen Tiiren des Gebiiudes
kleine Digi-Filmchen aus allen
moglichen historischen Epo-
chen (vom Rom Neros bis zu
den Schiitzengriiben des Ersten
Weltkriegs) erwarten. Per
Mausklick mull man sich dann

jeweils fiir die richtige der an-

gebotenen Handlungsalterna-
tiven entscheiden, damit sich

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDURLISTEN

Dunkelheit eine Feuerpause so-
wie jede Menge stiindig abruf-
bare Statistiken.

Die von ,Siege™ her bekannte
dreifach zoombare, aber im De-
tail etwas uniibersichtliche Op-
tik wurde ebenso beibehalten
wie der Schlachteneditor, das
Tutorial, der martialische Sound
und die pflegeleichte Steuerung.
Deutlich geschrumpft ist dage-
gen die Zahl der Truppengat-
tungen und der Szenarien — wo-
mit die rémischen Mauern vor-

X o‘"'"‘

die drei Bildschirmleben nicht
vorzeitig verdiinnisieren. Ganz
nebenbei fiillt sich dadurch
auch das Inventory mit lauter
anscheinend ziemlich nutzlo-
sen Gegenstiinden.

Aber bitte, das krude Szenario
entbehrt ja nicht eines gewis-
sen Witzes. und der mit vielen
Digi-Einsprengseln versetzien
Super VGA-Grafik merkt man
an, dall Pepe Moreno. der
Mann hinter Hell Cab, im biir-
gerlichen Leben Comiczeich-
ner ist. Soundbegleitung und
Steuerung konnen ebentfalls
gefallen — der Haken an der
Sache sind die endlos langen
Nachladezeiten: Selbst auf ei-
nem 486er mit Doublespeed-
Laufwerk dauert es fast eine

nehmlich fiir Feldherren inter-
essant sind, die bisher noch kei-
ne von Mindcrafts Burgenbe-
lagerungen erlebt haben. Oder
fiir solche. die von dieser Sor-
te Spiel gar nicht genug be-
kommen kinnen... (md)

Walls of Rome

Strategische Burggrabenkiimpfe
a la ,,Siege”.

GRAFIK
SOUND

MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: Mindcraft

Ab einem 286¢r geht’s los, wer
Musik hiiren will, braucht 2 MB
XMS.

Minute, bis das niichste Bild
erscheint! Und so wird die CD-
Geschichtstour fiir den Spieler
halt tatsiichlich zur Holle...
(md)

Interaktive Hillentour der
quiilend langsamen Art.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
169,- DM
Time Warner

Preis: ca.
Hersteller:

Der Taxler will zumindest ei-
nen 386er mit Maus, CD-ROM,
Sound- und SVGA-Karte sowie
»Windows 3.1 sehen.

Pro Audio

Zus.: 3 MB erf.




Sie sind nicht so komplex wie die ,,Ultima
Underworld” und haben keinen beriihmten

Namen wie ,, Terminator Rampage’

—und

doch hat sich bereits um die Shareware-
version dieser blutgetrinkten 3D-Dungeons

ein Fankult gebildet!

Fiir zartbesaitete Gemiiter
diirflte die Vollversion dieser
actionreichen Mixtur aus So-
lorollenspiel und Ballerorgie
jedenfalls ein Greuel sein, ist sie
doch vor allem voll von Mon-
stern, Blut und Leichen. Das
nackte Spielprinzip unter-
scheidet sich dabei nur unwe-
sentlich von dem, womit uns
das amerikanische ID-Team
schon bei dem seltsamerweise
immer noch nicht indizierten
PD-Game ..Wolfenstein-3D™
schockte: Als Soldner einer
Spezialeinheit mufl man sich
suchend und sammelnd durch
drei jeweils acht Levels um-
fassende Mutanten-Kolonien
ballern. bis der letzte Feind
verrichelt ist.

Zu sehen sind die liebevoll de-
signten und vorbildlich scrol-
lenden 3D-Dungeons aus der
Sicht des Helden. Sein for-
matfiillendes Blickfeld wird
nur durch die (ausblendbare)
Inventarleiste und die Hand
mit der Wumme beschriinkt.
Sie hiilt anfangs nur ein kleines
Pistolchen. doch gammeln
tiberall bessere WalTen herum
—im Angebot sind sechs ver-
schiedene Sorten vom MG bis
zur Kettensiige, gewechsell
werden sie¢ durch einfachen
Tastendruck. Die allerorten po-
stierten Fiisser mit radioakti-
vem Inhalt sind ebenfalls sehr
praktisch: Ein gut gezielter
Schufl jagt eine ganze Mon-
sterfamilie in die Luft. Die
massenhaflt vorriitigen Unhol-
de treten in acht unterschied-
lich gefihrlichen, aber durch-
gehend toll animierten Arten
aul; daneben lindet man tau-
senderlei Schutzanziige, Sa-
nititskoffer, Schliissel ete., die
durch schlichtes Driiberlauflen
aulgeklaubt werden. Nicht ver-
gessen sollte man zudem all

die Treppen, Lifte, Teleporter,
Siureseen, Geheimtiiren und
Bonusriume. Zumindest das
Spiel vergiit es nicht, denn
nach jeder Runde wird akri-
bisch abgerechnet, in welcher
Zeit man wie viele Monster ge-
killt und Geheimnisse geliiftel
hat. Ungewdohnlich luxurios
sind auch die ,.begehbare™ Au-
tomappingkarte und die Nelz-
werkoption fiir bis zu vier Mu-
lantenjiiger.

Vorausgesetzt, man verfigt
tiber die nitige Nervenstirke,
gibt’s an Doom also nichts
auszuselzen: Die Prisentation
raubt jedem Viehmetzger den
Verstand. die Handhabung
wartet mit einer problemlosen
Steuerung via Tasten, Stick
oder Maus, einer Quicksave-
Option etc. aul, und das Game-
play ist wesentlich inhalts-
und abwechslungsreicher, als
es zuniichst erscheint. Zudem
bleibt man praktisch nirgends
.hiingen™, da man einen Level
jederzeit verlassen darf, sobald
der Ausgangsschliissel gefun-
den ist. Kurzum, dieses er-
staunlich preiswerte Spektakel
ist das, was ., Terminator Ram-
page” gern gewesen wiire —ein
heifler Action-Dungeon, dem
wohl bald die Versiegelung
durch die BPS droht. (md)

AL
N K== )

HEALTH | |\rns |

Wer hat noch nicht, wer will noch mal?

=4

Nimm das!
Blutriinstige 3D-Metzelei fiir

Dungeonforscher mit Splatter-
Ambitionen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: CDV/ID-Software

Das Massaker setzt zumindest
einen 386¢er voraus.

Soundblaster
HD: 12 MB

RAM: 4 MB
EULL 88 . 200
| metl  Np ./ 300

Ao
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Nach zwei Jahren Pause hat
die Konzertagentur Titus
den musikalischen Briidern
wieder zu einer Auftritts-
mdaglichkeit verholfen - al-
lerdings miissen sie die iiber
dreiBig Plattformlevels bis
Chicago zu Full durchhiip-
fen...

Je nach GroBle der Fan-
gemeinde vor dem Monitor
tibernimmt man Jake, Elwood
oder beide zusammen, wobei
dann sogar der eine den ande-

ren voriibergehend huckepack |
nchmen Kann. Anfangs fiihrt =

der Weg durch griine Land-
schaften, spiiter mufl man sich
auch in dunklen Abwasser-
kaniilen und hochelektrischen
Anlagen zurechtfinden.

Unterwegs liBt der Kontakt
mit den umherschwirrenden

Wiihrend der muskuliseste

Osterreicher des Universums

schon iiber einen dritten Ter-
minator-Film  nachdenkt,
wurde der Automat zum
zweiten Teil der Cyborg-
Saga erst jetzt fiir den PC
umgesetzt. MubBte das sein?
Im groBen und ganzen ent-
spricht der Aufbau der sieben
horizontal scrollenden Levels
dem Arcade-Vorbild, lediglich
die aufmontierte Uzi fehlt —
statt dessen werden die Robbis,
Mutanten und das iibrige End-
zeitgesocks hier per Faden-
kreuz und Joystick (bih) oder
Maus (wesentlich besser) er-
ledigt. Dazu gibt’s duBerst
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Vogeln. Schlagfallen. Blitz-
generatoren ete. den (wieder-
auffiillbaren) Vorrat von je-
drei Musikerleben
schnell schrumplen: um sich

weils

gegen die Gelahren des Hel-
dendaseins zu wappnen, isl
daher fleifiiges Sammeln an-
Die aufgeklaubten
Schallplatten werden den Fein-

gesagt:

den als Geschosse entgegen-
geschleudert. auBerdem finden
sich diverse Extras fiir Zu-
satzleben, zeitweise Unver-
wundbarkeit, Superkraft oder
mehr Zeit. Dazu gibt's Sprung-

A FLINHE FINGER "JE

federn. Trampolin-Pilze. Ket-
ten und Kisten, die das Vor-
ankommen erleichtern bzw.
tiberhaupt erst ermdiglichen.
Die  Steuerung per Stick
und/oder Tasten ist an sich
ganz okay. nur die etwas un-
genaue Kollisionsablrage er-
hiht den ohnehin schon recht
knackigen Schwierigkeitsgrad
manchmal noch  zusitzlich.
Dariiber trosten aber Paliwor-
ter und die comicartige Prii-
sentation mit ihren einge-
streuten Gags und der launigen
Sounduntermalung hinweg, so

- "1"
bk LT 4 .,
»®
I e O TS T AT 1 YN PSS
gy A Y Y Y A AT A
P A% F 2% % A% 7 2
LA AR A AN A
O FISTUmeanedl 03| (0- | 0 110 51 bt 0T

tanen Ballern bitten.

Im Gegensatz zu den bereits
erschienenen Versionen fiir
Amiga und Mega Drive iiber-
zeugt hier aber eigentlich nur
das butterweiche Scrolling in
vollem Umfang. Zwar ist auch

trotz i Broc|

i -Spmchnusgabemem als

diirftig. AuBerdem hakt die
Steuerung meist gerade an be-
sonders kniffligen Stellen, und
das einstellbare Spieltempo
ist selbst auf der niedrigsten
Stufe immer noch viel zu hoch.
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daly auch die Mo-
tivation des Spic-
lers bis Chicago
durchhiilt.  (ms) 2

The Blues Brothrs
Jukebox Adventure

Gar nicht trauriger Plattform-
blues fiir geiibte Hiipler.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION _

URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Titus

Jeder PC mit VGA-Karte und
A57-Laulwerk kann den Blues
hiipfen.

Soundblaster
HD: 1MB
RAM: 640 KB

Zus.: unt.

Dt. Anleitung

T2 -

Gribtenteils mibighiickie
Fadenkreuz-Ballerei.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschriitene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Virgin/Acclaim

Erst ab einem 386 SX mit DOS
5.0 fliegen die Fetzen.

HD: 4 MB
RAM:640 KB

undblaster

Dt. Anleitung
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Mehr als eineinhalb Jahre
hat Graftgold gebraucht, um
Andrew Braybrooks tieri-
sche Hiipforgie vom Amiga
auf den PC umzusetzen -
aber dafiir ist sie auch nahe-
zu perfekt geworden!

Das ebenso rasante wie ideen-
reiche Original erhielt im Som-
mer 92 durch die Bank nur
beste Kritiken: Als Held fun-
giert ein sprungstarker Comic-
Kojote, der seine Gegner mit
Eiswiirfeln kurzfristig einfrie-
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ren und sie dann beim Driiber-
laufen buchstiiblich zerbriseln
kann. Dariiber hinaus benutzt
er gelegentlich Spezialgegen-
stiinde wie Regenwolken oder
Schilde, LiBt Treppen aus Wiin-

VERGESST ALLES, WAS IHR JE
UBER KONSOLEN UND VIDEOGAMES
GELESEN HABT!

DENN JETZT GIBT'S...
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den herauswachsen und wird
in einigen der insgesamt sie-

ben Plattformwelten zu je fiinf

Levels von einem kleinen
Kojoten-Welpen tatkriiltig un-
terstiitzt.

Das alles ist nett, noch netter
ist, dafi es dariiber hinaus hau-
fenweise versteckte Extras und
Geheimriiume gibt, dazu kom-
men noch eine Ubersichtskar-
te am Anfang der Levels und
Schliissel fiir deren Ausgang —
die man erst aus den gefunde-
nen Einzelteilen zusammen-
ptriemeln mull, Kurz und sehr
gut, ein derart wohltemperier-
tes Spieldesign mit so vielen
kreativen Einfillen war seit den
Bitmap Brothers-Klassikern
LGods” und Magic Pockets™
nur mehr selten am Screen zu
sehen!

Auch die farbenprichtige Gra-
fik und die Ohrwurm-Musik
(mit Jukebox-Funktion) halten
sich an das hohe Niveau, genau
wie die einwandfreie Stick-
steuerung. Kritik kann man al-

(DN — GAMES FUR FLIN

WEP LU S a™ -
g A 3
A S B

e & AN Ol W o

lenfalls an Details iiben. etwa
der nervtitenden Handbuchab-
frage oder dem aul einem 286er
nicht mehr ganz astreinen
Scrolling — doch von solchen
Kinkerlitzchen abgesehen mul
man [iir Fire & Ice auch am PC
Feuer & Flamme sein! (mm)

Fire & Ice

Originelles Jump & Run fiir
Plattform-Koyoten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Graftgold/Renegade

Das Spiel Eioft praktisch auf
jedem Rechner und sieht auch

unter EGA verbliiffend gut aus.
=S — ————————

Soundblaster
HD: | MB
RAM: 640 KB

Dt. Anleitung '
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\ L A lll‘lllll’l‘ wieder hat

Gremlin uns den
kleinen Action-Teu-
fel angekiindigt,
. jetzt ist er endlich
& erschienen — um
I sich im Auftrag sei-
ner hillischen Kol-

\ legen auf die Suche
( ~ nach der geheim-
_ nisvollen Wunder-
pizza zu begeben...
Ein Labyrinth von 50
Riiumen, die sich auf fiinf mit Au-
tomapping verschenen Ebenen
verteilen, mull der Nachwuchs-
satan Mutt durchstreifen, bevor er
die ,.mystische Pizza der Fiille™ in
seinen zitternden Klauen hilt. Das
Zittern beruht auf den vorange-

\

gangenen Erlebnissen in diesen
Schreckenskammem:

Auf dem von ebenso siillen wie

wandlungsfiihigen Fellkugeln
bewohnten Planeten Sklumph
herrscht gerade satter Arger —
zur Freude des Spielers, der
auf recht originelle Weise alles
wieder ins reine bringen darf?
Er muld dazu einen dieser soge-
nannten Tinies durch acht auf-
einanderfolgende  Plattform-
landschaften (Wiiste, Berge, Eis-
welt...) steuern, die insgesamt
aus iiber 100 Unterabschnitten
bestehen. Die Kuschelkugel be-
sitzt sechs Leben und kann je
‘nach Level bis zu vier verschie-
dene Farben annehmen, die ihr
jeweils andere Eigenschaften
verleihen:

In roter Form frit sich das knud-
delige Vieh durch dickstes Ge-
stein, wenn es blau ist, kann

18
PC-JOKER

Uberall erwarten ihn mehr oder
weniger komplexe Geschick-
lichkeitstests und Actioneinla-
gen, die vom simplen Durch-
hiipfen gefihrlicher Landstriche

tiber ..Street Fighter -ihnliche
Kampfszenen bis zu strategi-
schen Ubungen a la ,.Battle-
reichen. Um die Sache
noch schwieriger zu machen,
bendtigt er fiir die Losung dieser
Aufgaben manchmal bestimm-
te Gegenstinde, die sich unter-
Scheitert
Mutt an einem Problem, verliert
er etwas Energie, die er jedoch

chess™”

wegs finden lassen.

es tauchen und unter Wasser
schieBen; gelb eingefliirbt
maltriitiert es seine Umgebung
mit Feuerbiillen, und Griin ist
schlieBlich die Farbe des Digi-
Tarzans, der seine Liane im-

4 mer dabei hat und diese an

A

Wiinden, Decken und sogar
flatterndem Federvieh befesti-
gen kann. Der ganze Aufwand
dient einzig und allein dem
Zweck, moglichst unbeschadet
und innerhalb des Zeitlimits
durch die liebevoll mit allerlei
todlicher Fauna und Flora aus-
geslattete Jump & Run-Welt zu
kommen. Darin wimmelt es zu-

s
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mil Nahrungszufuhr wieder auf-
stocken kann; zudem entdeckt
der Satansbraten gelegentlich
auch Sonderriiume zum Spei-
chem von Spielstiinden.

Die reizend animierte Comic-
grafik ist teuflisch gut geraten:
Einfallsreich gezeichnete Riiume
in Iso-3D, sanftes Scrolling und
lustige Gags erfreuen das Auge.
Der Sound klingt etwas quitkend,
und die Steuerung tiber Stick und
Tasten hakt hin und wieder
leicht, aber das sollte keinen PC-
Beelzebub abschrecken — zumal
hier hinter jeder Ecke immer

dem nur so von Teleportern,
Farbumwandlern, Zusatzleben,
Extrazeit und versteckten Bo-
nusrunden.

Nach Kkurzer Eingewohnung
funktioniert die Sticksteuerung
prima, und die leicht an ,Lem-
mings” erinnernde (aber letzten
Endes doch wesentlich simpler
gestrickte) Grafik wartet mit sof-
tem Scrolling, netten Zwi-
schenbildern und putzigen Ani-
mationen auf. Noch etwas an-
deres hat der furiose Fury mit
den Psygnosis-Wiihlern ge-
meinsam: einen nicht zu unter-
schiitzenden Suchteffekt! (md)
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neue, immer noch abgefahrene-
re Riitsel zu entdecken sind. Die
Motivation hilt also lange vor.
Vielleicht nicht ganz, bis die Hol-
le zufrien, aber doch lange. (mic)

Litil Divil

Hillisches Actionadventure mit
himmlisch viel Abwechslung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller; Gremlin

Die Labyrinth-Haélle 6ffnet ab
einem 386er ihre Plorten.

HD: 30 MB

Zus.: 3 MB EMS erf,

Liebenswertes Plattformspicichen
mit strategischem Finschlag.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Mindscape

Das Vergniigen beginnt ab
einem 286er.

Pro Audio

Soundblaster |08

HD: 8 MB
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1869
1950 S3er Edition
A-Train
-Consturction Set
AA - War | tskies
Aces of T. Pacific
Mission Disk 1
Air Combat Class.
Airbus A 320
Alien Breed 2
Alian Breed
Alien Bread SE 92
Alone in The Dark
Ambermoon
Ambush at Sorinor
Assassin Sp.Edit.
Aufschwung Ost

B 17 Flying Fortr.
Balance

Bards Tale Constr
-Trilogy (BT 1-3)

Bart versus World
Battle Chess 2

Battle Chass 4000
Battle Team
-Battleisle Data 2
Betrayal at Kondor
Birds of Prey

Bitmap Brothers 1
Blastar

Body Biows

Body Blows Galact.
Budokan
Bund.Man,Prof 2.0
Burming Steel

-[lata 1 oder 2 jo
Bumtime

Car and Drivar
Carriers at War
-Construction Kit
Castles 2

Chaos Engina
Christoph Kolumbus *
Chuck Rock
Chuck Rock 2
Civilization
Comanche
-Mission Disk 1
Cambat Air Patrol
Combat Classics
Crazy Cars 3
Cruise f.a Corpse
Crusaders of Dark
Crystals o, Endoria
Cyber Race .
Daily Cov.Girl Pak
Dark Queen o Krynn
Darkseed 1.5

Do. 10 - 18.30 Uhr

PC Amiga

78,- DV 66~

D

36,- DV

80DV 72-
42,-DV 42
B4-DH 60,-
66,- DH
48,-EV
78.- EV
66,-DV 66,-
48,
54.- DH

84.- DV

Aces over Europe D
PC 74,- DV

66.-
80.-DH 60.-

* 49,-
57-

72-DH 86
48,-DH 48:-

75-DH 69,
54-DH 54-
* 48.-
54-DH 48 -
48.-

32:-DH 32,
86.-DV 56.-

78.- EV
66,- EV
66.- DH
49,
78,- DV 72,-

oV
DV
DH

* 66~ OV* 60 ov

OH
OH

DH
OH

DH
CH

DH
DH
DH
DH
DH
DH
ov

B6,- DV

OH
v

39,-DH

48.-
90.-DV 75~
84,-DV
48,- DV

66,- DH

59DV 59,-
B4.- DV

78,- DV* 86,-
79,- OV
29,-DH 29-
78.- DV
48,-DV 73-
-0V 71.-

CH
oV

Soundblaster 2.0

PC DH

Delivery Agent

Dl Music Cons.2.0
Deluxs P.4.5 AGA
Der Patrizigr

Die Schine u.Biest
Die Siedier
Dogfight

135,-

02371

PC  Amiga
Flugsimulator 5,0  * 126,- DV
Football Manager 3 69,- DV
Forgotten Castla  * 78,- DV
Formula One GP 90.-DH 39-EV
Fraddy Pharkas DV 63.- DV
Gateway 2 60.- EV
Goal ! 59-DH 55-DH
Gobliins 60- DV B0- DV
Goblins 2 84.-0V 86-0V
Gobling 3 78,- DH" 86,- DH
Gunship 2000 80.-DH 66.-DH
Gunship 2000 Data 54, DH
Hannibal 78,-DV 66~ DV
Hardball 3 66,- EV
Hattrickl L
Heimdall
Hired Guns

History Line 14-18
Inca
Incradible Deluxe

Incredible Machine

Indiana Jones 4 X

Ishar 66,- DV 66,- DH

Ishar 2 60,-DV 54,-DV

Jack Nickiaus Golf ~ 32,-DH 32-DH

Jonathan 9-DV T79-DV

Jordan in Flight 79.- DH

Jurassic Park 66,- DV* 54.-DV
39-DH

Kingmaker 66,- DV* 66,- DV

Kings Quest 6 77.- DV* 60.- DV

Krustys Fun House  54,-DH 49,- DH

Lands of Lore DV 59,- DV

Laura Bow 2 66,- DV

Legends o Kyrandia  66,- DV 66- DV

Lemmings 2 8,-DH 59.-DH

Les Maniay Lost LA 39.- DV

LHX Attack Chopper  39,- DH

Links 386 Pro 88,-DH

-Firestone 2 (386) 45- DH

Pebble Beach{386) 45 EV

Lion teart 54,-DH

TFX
PC * 84,- DH

Lord of The Ring 2 66,- DH

Lost in Time 84,- OV

The Lost Viking 78,- OV B6-DV

Lothar Matthaus 66.- OV 59, DV

Lotus 3 60,- DH

Lotus Compil.{1-3) 54,- OH

Lure of Tempress 39,- DV

Mad News 79,- DV* 66,- DV

Mad TV 79.-DV B6-DV

Manchester United ~ 27,-DH 27-DH

Maniac Mansion 2 84.- DV

McDonald Land 54,-DH 35-0H

Might and Magic4  78,- DV

Might and Magic 5 B4,- DV

Monkey Isiand 2 78,-DV 78, DV

Mortal Kombat * 60,- DH" 54,- DH

Napoleonics 78,-DH B6- DH

NHL Hock 78,-DH

No Second Price 57-DH

On The Road 60,- DV 60,-DV

One step beyond 48,-DH 48-0H

Overdrive 49,-DH

Oxyd Magnum 48,- DV

Pacifik Istand 66,- DV 60.- DV

Pacifik Strike B84.- DH

Penthouse Hot Mumb  36,- DV 36.- DV

Penthouse Deiuxe  * 54,- DV" 54,- DV

Pinball Dreams 59,-DH 48 DH

Pinbail Fantasies 54,- DH

Pinball Wizard 21-DH

Pirates Gold B9,- DV

363
Fr. 10 - 16.00 Uhr

30 *xx

Amiga

" 78,- DV

66,- DV
48,- DH

39.-DH
78,-DH

78,- OV

36,- DH
78DV
78.- OH
78,- DV

* 68,- DV

B0.- DH
66,- DH
B6,- DH
58- DV

39,-EV

* 15,0V

48,-DV
54,- DH

29,- DH

49,- EV
48,- DH
59,- DV
29,- DH

49,- DV
60,- DH

54.- DV
60.- DH

32,-DH

*59-DH

PC
Fise of The Dragon  38.-DH
Sam+Max *T2-EV
Schatz | Silberses 84.-DV
Seal Team 84,- DH
Secret Monkey Isid ~ TE.- DV
Sensi.Soccer 92/83  54.- DH
Seven Cito.Gold2  66-EV
Shadow o.t. Comat  84,- DV
Shadowcaster 78.- DH
Sherlock Holmes 78,- OV
Shuttle 38,- OH
Silent Service 2 78,- DH
Silverball " 54-DH
Sim Ant 78,- DV
Anstoss

* 66,- DV/ 66,-
Sim City Archit 2 36,- DH
Sim City Deluxe 78DV
Sim Earth 84.-DH
Sim Life 84,- DV
Simaon the Sorcerer  84.- DV
Slespwalker 66,- OH
Space Hulk B4.-DH
Space Legends 72.- DH
Space Qu.1-4 Comp  79.- EV
Space Quest 4 56,- DV
Space Quest 5 66,- DV
Special Forces 39-EV
Spedlcasting 301 B66,- EV
Star Controi 2 86,- DH
Star Trek 79.- DV
Starlord " 89-DH
Steigenbg. Hotelm.  54.- DV
Street Fighter 2 59,- DH
Strike Commander  84.- DH
-Speeach 42.- DH
-Tact. Operation 2 39.- OH
Striker 66.- DV
Strip Poker 2 29,-DOH
Stronghold 66.- EV
Stunt Istand 89,-DV
Subwar 2050 89,-DH
Super Tetris 45, BV
Superrog
Syndicate 78,- DV
-Data Disk 1 *39,-DV
Take a Break Pinb B6,- DV
Terminator 2 29,-DH
Terminator 2 Chess * 66,- DH
The Marager * a9.- DV*
Theatre of Death
Tomado 79,- DH
Transarctica 54,- DV
Traps n Treasures
Tri.Pursult deluxe 86,- DV
Trivial Pursuit 32.-DH
Turrican 3
Ultima 5
Uttima 7 78,- DV
Uttima 7-2 Serp.ls 78,- DH
-Data Silver Seed 42.- DH
Ultima 8 * 79,-DH
-Speeach Acc.Pack * 39-DH
Uttima Trilogy 2 39.- DH
Ultima Underw.10d. 2 72,- DH
V for Victory 4 69,- EV
Viking Fialds 78,-DH
Wall Str. Manager 78,- DV
Warlords 2 78,- EY
Ween B4,-DV
Whales Voyage 72-DV
Willy Beamish - DH
Wing Commander
Wing.Comm Edition  B4,- DH
WC 2 + Speeach B6,- DH

49.- EV

60,- DH

66,- DV

39,- DH
27-EV

Dune 2 60,-DV 54.-DV
Dungeon Master 58,- DV

Dungeon M./Chaos § 60.- DH
Dyna Blaster 66,- DH 60.- DH
Eishockey Manager 78,-DV 72-DV
Elite 2 66.- DH 54.- DH
Elysium B6,- DV 66,-DV
Epic 66,-DH 60,- OH
Erben des Throns 72-DV 66-DV
Eye of Beholder 1 78-DV 36.-DV
Eye of Beholdar 2 78-DV TA-DV
Eyeof Ben 3 Disch  78,-DV

F 15 Str. Eagle 3 90.- DH

F 17 Challerge 28,- DH
Faicon 3.0 80,- DV

-Miss,Disk 2 MIG29  54,- DH

Fallen Empire B4-DV 7B-DV
Fields of Glory 80,- DH

Fire And lce *54-DH 48-DH
Flashback 66,- DV 60.- DV

CD-ROM

Tth Guest 126, DH
Blue Force b6 DH
Buming Steel M-V
Burntime 14.- DY
(D-Rom Edition | " b DY
(hessmaster Pro §1.- DH
D-Gener+Mario Hiss 39, DH
Der Patrizier B DY
Eye oBeholder |-3 B DY
Freddy Pharkas * 79 DH
Gobihing 1 90.- DH
Gabiiins * 96 DY
Golden 7 Camp. " o- 0
History Line 0. Oy
IKCA 108, DV
INCA 2 * 0, DY
Iron Heha * 19- DH
Jonees in fast Lane 39- DH

Ausland
Anide

Pirates|

Police Quest 3
Popul.+Promis.Land
Populous 2

Premier Manager 2

Prince of Persia 1 -

Prince of Persia 2 67.- DH
Privateer 84,- DH

Privateer Speaach 39.- DH

Project X 27-DH
Putty 38,- DH
Quest for Glory 3 66,- DV

Cwak 27-DH
Railroad Deluxe 79,-DH

Raitway Challenge * 66,- DV

Rampart 60-DH 60-DH
Aed Baron 66,- DV

-Mission Disk 1 48.- EV

Aeturn o.t.Phantom  90,- DH

Return to Zore 78.- DH

CD-ROM

Lurzsm Park * b6 DH
ings Quest 5 9 DH
Kings Quest 6 B84 DH
Labyrinth of Time " M- B
Lands of Lore -0
Legend of Kyrandia 18- B
Lard of the Rings 90,- DH
Lost in Time 96, DH
Lucas Arr Classic 18- DY
Mamiac Mansion 1 D tOR- v
Hamiac Mansian 1 84, DH

DM,
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Leisure S.Larry 6

PC* 74,-DV

WC25p.0p1+2zus 49-DH
Wing Com.Academy  63,- DH
WWF Wrestling 29,- DH
WWF Wrastling 2 66,- DH
X-Wing 72,-EV
X-Wing DH B4- DH
-Mission B-Wing 42DV
X-Wing Upgrade Kit  53- DV
Xenobats 72,-DH
Yol Josl 58.- DH
Zappelin m-ov
Zool 42.- DH
Zool 2

CD-ROM
Hicracasm
Protostar
Return to Torc
Ryder Cup
Secr.o. Monkey Ll
Secr Weapon of LW
Star Trek

Super Serke Comm,
lfr

Turrizan 1
Melinderwarld |-+1
Wing Com,| Edition
Soundblaster 1.0
Witima §

Utima 7

Uitima 7-2 Serp.ls

ndkostentrei.
rhaisse;

isere AGH.
it verfiighar.

58638 Iserlohn
-34503

KaroSoft

Jurgen Vieth

MS-DOS

Aces of the Deep, komplett deulsch ~ + 79,50
Aces of the Pacific incl.Miss Disk, Hdb.dt. 83,75
Aces over Ei , ett deutsch 79,50
Air Combal Classics (Baltlehawks/B. of Britain/
Finest Mission/Secr. Weapons m.alll Miss.) 89,00

Airline Transport Pilot 2.0, Handb, dt. 112,50
Alona in the Dark I, komplett dewutsch 95,00
Anstof3, komplett deutsch 72,50
Autschwung Ost, komplett deutsch 74,50
Battle Isle II, komplett deutsch + 89,00
Bazooka Sue, komplett deutsch 84,50
Betrayal at Krondor, komplett deutsch 79,50
Blue Force, komplett deutsch 76,50
Bundesliga Manager professional 2.0 76,50
Burning Steel, komplet! deulsch 89,00
Burmning-Steel-Data  Superschiffe” und

JLSA QL AL je 39,90
Burning Steel Scenario Editor, kpl. dt. 39,90
Civilisation, komplett deutsch 95,00

Civilian Aircraft Fl.-Trainer 2.2, kpl. deutsch 76,50
Classic Power Compil (Space Quest V/incr. Mach.|

u. Aces of the Pacific)1u.2 kpl.dt/3 dt Anltg. 102,50
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 95,00
Comanche Scenery Disk |, kpl. deutsch 55,00
Comanche Scenery Disk II, kpl. deutsch 55,00
Cong. of the Longbow, kpl. dt, (Restp.) 39,90
Cyberrace, komplet! deutsch 86,50
Dark Sun, komplett deutsch 89,00

Das Schw. Auge Il Stemenschwelf* kpl.dt. 89,00
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00

Delta V, engl./komplett deutsch + 76,50/89,00
Der Schatz im Silbersae, kpl. dautsch 82,50
Dia Siedler, komplet! deutsch + B9,00
Doom 79,50
Dungeon Hack, komplet! deutsch + ah
Eishockey Manager, kpl. dt., incl. Video 85,00
Elder Scrolls, engl/kpl. deutsch  + 76,50/ 89,00
Elite Il, komplett deutsch 73,50
Empire de Luxe, kompletl deutsch + 76,50
Empire de Luxe Datadisk 49,50
Eye of the Behoider |, kompl. deutsch 39.90
Eye of the Baholder Il u. [Il, kpldt., je 89,00
Fantasies Empire, kompl. deutsch + 89,00
F 186 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99,00
F 16 Falcon Zusatzdisk MIG 28, Hdb. dt. 59,00
Flight Sim. 5.0 (US) 99,00
Flight Sim. 5.0, komplett deutsch 135,00

Scenery N. York® (. FS 5.0).engl/dt. 54,-/76,50"

Scenery Paris” (1FS 5,0) engl/dl, 54,/ 76,50

Scenery .San Francisco® (Mallard)f. FS 5 69,00
Scenery USA-East® (FS 4/5 u. ATP) 89,00
Scenery USA-West" (FS 4/5 u. ATP) 89,00
Scenery .Dt. Kisten/Mittelgeb./Rheinland/
Frankfurt/Berlin" {. FS 4 und 5, je 49,00
Scenery Tio"f. FS4u. 5 69,00
Flekis of Glory, komplett deutsch 95,00
Flashback, komplet! deutsch 74,50
Fraddy Pharkas kompletl deutsch 74,50
Gabriel Knight, komplett deutsch 76,50
Gobliing I, komplett deutsch 86,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dt. 95,00
Inca Il, komplett deutsch 95,00
Incredible Machine |, kompl. deutsch 76,50
Incredible Toons 76,50
Indiana Jones I, kompl. deutsch VGA 39,90
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97.50
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 79,50
Innocent, Handbuch deutsch 86,50
Jurassic Park, komplett deutsch 74,50
Kings Quest V u. VI, kpl. deutsch, je 88,00
Larry VI, komplett deutsch 76,50
Legend of Kyrandia Il, kpl. deutsch 69,00
Lemmings Il, Handbuch deutsch 88,00
Links pro 386er, Handb. deutsch SVGA 89,00
Links pro Course ,Mauna Kea/Pinehurst/
Banff/Springs/The Belfry/Innisbrook/Pebble
Beach/Firestone®, je 47,00
Loom, komplett deutsch 39,90

Lords of Power (Red Barorn/Silent Serv.|l/Par.

General/Railroad Tycoon), Anltg.deutsch 86,50
Lost in Time, komplett deutsch 95,00
Lost Vikings, komplett deutsch 80,00
Lothar Matthéus, komplet! deutsch 74,50
MAD - TV, komplett deutsch 39,20
Magic of Endoria, komplett deutsch 83,00
Master of ORION, Handbuch deutsch 95,00
Mech Warrior |1 + B250
Might & Magic IV, komplet! deutsch 89,00
Might & Magic V, komplett deutsch 95,00
Monkay Island |, komplett deutsch 39,90
Monkey Island |l, komplett deutsch 89,00
Mortal Combat, Anleftung deutsch 58,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch 86,50
Pacific Strike, Handbuch deutsch + 92,50
Pac.Slirike Speech Pack, Anltg.deutsch + 42,50
Patrizier, komplett deutsch 89,00
Phantom of the Opera, kompl. deutsch 95,00
Pinball (Windows) (Take a Break,..) kpl.dt. 74,50
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 60,50
Pirates Gold, komplelt deutsch 95,00
Police Quest IV, komplett deutsch + 76,50
Prince of Persia |l, Handbuch dautsch 73,50
Print Shop De Luxe, komplett deutsch 119,00
Privateer, Handbuch deutsch 92,50
Privatear Speech Pack, Anltg. deutsch 39,90
Privaleer Spec. Operation |, Anleit. dt. 42,50
Protostar, ulscl 73,50
Quest |, Glory IIl, kpl. dt. (Restposten) 39,90
Quest f. Glory IV, komplett dsulsch 76,50
Raliroad Challenge, kpl. 74,50
Rallroad Tycoon De Luxe, Hand: deutsch 82,50
Raliroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,90
Rally, Handbuch deutsch 69,00
Red Baron incl, Mission Disk, kpl. deutsch 83,75
Relurn to Zork, Anleitung deutsch 82,50

Sam & Max, komplett deutsch 80,00
Seal Tsam N‘Isﬂung demsch 89,00

Soccer L h 69,00
Shadow of the Conwl komplett deutsch 89,00
Shadow Caster, Handbuch deutsch 86,50
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Silent Service |l, Handbuch deutsch 39,90
Silver Ball, Anlaitung deutsch 52,50
Sim City 2000 89,00
Sim Lite, komplett deutsch 95,00

Sim Farm, Anltg.dt/kompl. deutsch 69,00/89,00

Simon The Sorcerer, komplet! deutsch 95,00
Skat 92, komplett deutsch 69,00
Space Quest IV u, v, kpi del.uach e 79,50

, Handbuch 72,50
Stratrek 25th Anniver., kompl. deutsch 75,50
Startrek Il, deutsch 88,00
55-N 21, Handbuch deutsch + BB50
Starlord, komplatt deutsch 95,00
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42 50
Str.Comm. Tactical Operalion. Anitg. dt. 42,50
Stronghold, komplett deut .00
Stunt Isfand, komplatt d-autsch 99,00
Sub 2050, k ' 82,50
Syndicale, kemplelt deutsch 89,00
Syndicate Daladisk, keoﬂ'ﬂaﬂ deutsch 39,80
Task Force, Handbuch deut .00
Terminator Rampage, mmpl. deutsch 89,00
Tha Legacy, komplet! deutsch 95,00

TFX, Taclkml Fighter, Handbuch deutsch 85,00
Uttima VI, Teil ll, Handbuch deutsch 89,00
Silver Seed (Data z. UVII, T.2) Anftg.dt. 43,50
Uttima Underworld |1, Handbuch deutsch 82 50
Unlimited Adventures (SSI), kpl. deutsch 9,00
Uttima VIIl, kompleti deutsch + 92,50
Speech Pack zu Ultima VIII, kpl. dt. + 42,50
Wall Street Manager, komplatt deutsch 89,00
Wariords Il 89,00
Wing Comm. Academy, Anllg, deutsch 64,00
X - Wing, Handbuch deutsch 95,00
X - Wing Mission |1, komplett deutsch 47,00
X - Wing Upgrade Kit, komplett deutsch 62,50

Soundblaster pro_De Luxe Edition” Hdb.dt. 208,00

Soundbiasterpro 16 ASPMulti-CD, Handb.dt. 399,00
Waveblaster 399,00
Soundbl. lﬁpruBASIC:Cﬂ-Ouaim)D ASP.dt. 278,00
CD-Lautwerk CR-56 hita Hdb.dt. 509,00
Y-Kabell. 2 Juystlcks an Soundblaster 29,00
Aktiv-Boxeb 1. alle Soundkarten 49,95

SBS-300 Aktiviautspr. v. CreativiY AMAHA 208,00
ORCHID .Gamewave 32°, Handb.deutsch 345,00

ORCHID ,Soundwave 32°, Handb. di. 539,00
Gravis-Gamepad 55,00
Gravis-Joystick, schwarz 76.50

Gravis-Joystick Analogpro®(5 Feuerkn.u. Trigger) 94,50
Gravis-Eliminator Gamecard 1, 2 Joysticks 64,50

Virtual Pilot,Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00
Flight Stick pro 149,90
Battelchess, Handbuch deutsch 99,00
Battle Isla, komplet! dewutsch + 89,00
Blue Forca 95,00
Bumtime, komplet! deutsch 85,00
Buming Steel, incl. 3 Missions, kpl. dt, 95,00
Chessmaster 3000 pro Windows 109,00
Comanche + aA
Cyberrace, Handbuch deutsch ,00
Day of tha Tentacle, komplet! deutsch 95,00
Dracula Unleashed 89,00
Dungeons Hack 76,50
Eye of the Beholder Trilogie, kpl. deutsch 95,00
Gaobiliins |Il, komplet! deutsch 109,00
Humans u, Humans Haca Anleit, deutsch 65,00
Inca Il, komplett deut. 119,00
Indiana Jones IV 89,00
Iron Halix, komplett deutsch 85,00
Journeyman Project 68,50
Jurassic Park, komplet! deutsch 74,50
Kings Quest V u. VI, je 88,00
Labyrinth of Time 76,50
Legend of Kyrandia, deutschvenglisch 82,50
Lost in Time, deutsch/englisch 108,00
Lost Treasures of Infocom | u. Il 64,00/ 59,00

Lucas Arts Classics(Loom/Zack Mc.K./Maniac I/

Indiana Jones llMonkey 1) kpl. dt. 109,00
Mad Dog McCree 89,00
Malony's, COMIC, komplett deutsch 69,00
Man Enough 82,50
Might & Magic 3-5, komplett deutsch 97.50
Monkay Istand |, komplett deutsch 105,00
OSKAR (Jump & Run), Anlet, deutsch 59,00
Der Patrizier, deutsch 98,00
Prolostar, Anleitung deutsch 72,50
Aebel Assault, Sprache engl./Texie dt. 99,00
Return to Zork, Handbuch deutsch 89,00
Secret Weapons incl. 4 Mission Disks 105,00
Seventh Guest, Anltg. dt. m. PAL-Video 138,00
Sharlock Holmes |l 113,50
Space Quest IV 83,75
Stronghold, komplett deutsch 89,00
Super Strike Commander incl. Miss., dt. 82,50
The Greatest (Shuttie/Dune V.ofthe Temptr.) 79,50
Tomado, Handbuch deutsch 86,50
Turrican |l, komplett deutsch 69,00
TFX, Handbuch deutsch 109,00
Uttima Underworid | u, 11 95,00
Willy Beamish B3,75
Wing Commander | u. Ultima VI 49,00
Wing Commander Il u. U.-Underworld 109,50
Winter Olympics, komplett dautsch 79,50
Wolfpack 89,00
+ = bei Drucklegung noch nicht liefarbar
Andarungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)

VORKASSE 6,-

* UPS-NACHNAHME 15,- » POST-NACHNAHME 9,-

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
T 02103 -3 1041 oder 02103 -4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 « 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand




eher ein Schlag ins Wasser
war, schickt Ocean nun eine
leicht iiberarbeitete Version
davon ins Griine — unter un-
verdidchtigem Namen, ver-
steht sich...

Zwei international besetzte
Teams treten hier zum Ver-
gleichskampf in vier Runden
an, bis zu vier menschliche
Golfer diirfen sich daran be-
teiligen. Bevor es auf den
ebenfalls vier Plitzen ernst
wird, konnen sie mit den drei-
zehn vorhandenen Schldgern
natiirlich erst ein wenig iiben.

LR M

Auf den eher grob gezeichne-
ten, aber in fiinf Perspekti-
ven prisentierten Wald- und
Wiesenlandschaften  stehen
zwel Steuerungsmethoden zur
Wabhl: Bei der schon von ,,Int.
Open Golf™ her bekannten be-
stimmt man zunidchst die
Schlagstiirke und ,,schieBt” da-
nach den vergroBert darge-
stellten Ball per Wackel-Fa-
denkreuz ab. In der anderen
Variante muB wie bei ,,Links”
eine kreisformige Poweran-
zeige durch zwei Mausklicks
gestoppt werden. Obwohl sich
dazu noch fiinf verschiedene
Schlagarten gesellen, priigelt
man in der Praxis die Bille
eher nach Gefiihl iiber den Par-
cours, da die Reichweite der
einzelnen Schldger nicht an-
gegeben wird. Zudem ist die

realistisch, und 'Emp'utten In

erweist sich wegen der unge-
nauen Powersidule als arge
Fummelei, da hilft auch das
einblendbare Gitterraster we-
nig.

Selbst wenn Ryder Cup einen
netten Titelsong und steue-
rungstechnisch mehr Auswahl
bietet als sein inoffizieller Vor-
ginger — grafisch und spiele-
risch sind beim besten Willen
keine Fortschritte zu verzeich-
nen. Ein Gliick, daB man als
Digi-Golfer die Wahl unter ei-
ner ganzen Handvoll besserer
Programme hat! (md)

The Ryder Cup

Hausbackener Nachfolger ei-
ner haushackenen Golfsimu-
lation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Ocean

Der Ausflug ins Griine setzt
cinen 386er mit 33 MHz und
DOS 5.0 voraus.

Soundblaster

HD: 9MB
RAM: 2 MB
Zus.; | MB EMS erf. | Maus
Dt. Anleitung

' 'ihrem Racht, die slch lieber

Wind und Weﬂer ﬁber F’eld-
wege brettern. Oder zumin-
dest sollten sie zu ihrem
Recht kommen...

Im 30k&pfigen Starterfeld fin-
den sich maximal sechs
menschliche Acker-Schinder,
welche die drei Ubungskurse
hoffentlich schon kennen und
jetzt auf die vier quer iiber das
britische Inselreich verstreuten
und in insgesamt 35 Etappen

aufgeteilten Rennstrecken wol-

len. Dort geht’s nun bei Tag

und Nacht bzw. Sturm, Regen
und Schnee iiber Berg und Tal.
Unterwegs sorgen die mit Tex-
turen iiberzogenen Holperpi-
sten zusammen mit den vielen
Landschaftsdetails auch optisch
fiir die richtige Rallyeatmo-
sphiire;dazu gibt’s die passen-
den FX und englische Sprach-
ausgabe. Die fiinf zur Wahl ste-
henden Geléndeboliden lassen
sich auf Wunsch mit Automa-
tikschaltung oder ,,intelligen-
ten” Bremsen ausriisten, ja so-
gar die Unzerstorbarkeit ist im
Angebot. AuBerdem kann man
zwischen den einzelnen Etap-
pen den Reifentyp wechseln
und, falls die Zeit reicht, auch
die eine oder andere Reparatur
durchfiihren sowie den Spiel-
stand speichern.

Stick oder Tastan) arg wr-
nachliissigt, und genau da
liegt auch der Hund begra-
ben: Die Wigelchen reagie-
ren derart iibersensibel, daB
der SpielspaB bereits kurz
nach dem Start auf der
Strecke bleibt. Und selbst
wenn man sich halbwegs an
diesen Eiertanz gewohnt hat,
wird das Game im weiteren
Verlauf dann mangels Ab-
wechslung immer langweili-
ger. Fazit: Lieber ein Nigel
Mansell als sechs Walter
Rohrl... (mic)

Rally

Rallye-Simulation mit mib-
gliickter Steuerung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Europress

Fiir die Teilnahme geniigt bereits
¢in 386¢r mit 640 KB RAM —auch

ohne Rallyestreifen!

VGA Soundblaster
HD: 5 MB Roland
RAM: 640 KB | Joystick
Zus.: unt.
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Vor drei Jahren begeisterte ,,Indianapolis
500" alle PC-Mansells mit tollem Fahrgefiihl
und vielfiltigen Funktionen, jetzt steht der
offizielle Nachfolger in der Box — und kann es
noch eine Nummer besser!

ein Progmmm namens Mano-An—
dretti Racing” als Nachfolger ge-
handelt? Schon, aber es stammte
von anderen Programmierern und
konnte trotz seiner unbestreitbaren
Qualititen nie so recht an den Er-
folg von ,Indy 500™ anschlieBen.
Aber jetzt hat das alte Papyrus-
Team wieder zugeschlagen und pri-
sentiert uns sechs originale Indy
Car-Kurse. auf denen man gegen
bis zu 30 Kontrahenten antreten
kann; via Modem auch zu zweit.
Man bestreitet dabei entweder nur
ein einzelnes Rennen oder durchrast
die ganze Saison, wobei sich die
Rundenzahl, das Qualifikationser-
fordernis etc. nach Belieben festlegen
lassen. AuBerdem diirfen in Ubungs-
rennen die Fahreigenschaften opti-
miert werden, indem man z.B. mit
den Reifen oder Spoilem experi-
mentiert. Auch der Realismus ist in
weitem Rahmen variierbar, das
reicht von der einstellbaren Stirke
der Gegner iiber die Automa-
tikschaltung bis zur Unzerstorbarkeit
des eigenen Boliden. Sobald man
sich dann noch fiir Stick oder Key-
board entschieden hat, geht’s ab auf
die Piste, die samt der umliegenden
Pampa aus der gewohnten 3D-Cock-
pitsicht zu sehen ist. Uber ein Dis-
play wird der Pilot laufend iiber Ge-

schwindigkeit, Spritvorrat, Reifen- |
temperatur, Plazierung und Abstand

zum fiihrenden Fahrzeug informiert;
dazu kann er jederzeit die Replay-
funktion aktivieren, um das Ge-
schehen der letzten Sekunden
nochmals aus verschiedenen Per-
spektiven zu studieren.

Der drohnende Sound ist zwar toll,
verglichen mit der rasanten und bis
ins Detail liebevoll ausgefiihrten
Grafik bleibt er aber doch nur zwei-

.Texmremappi'ng' iiberzo-

genen Strecken sieht man
die Bremsspuren, die Reifen der Au-
tos tragen die originalen Hersteller-
schriftziige, und {iberall sorgen voll-
besetzte Tribiinen, Tunnel und Ban-
denwerbung fiir Atmosphire. Die
optische Ausgestaltung der Wigel-
chen ist ebenfalls nicht zu verachten,
und vor allem — bereits auf einem
386er mit 33 MHz lduft das Rennen
recht fliissig ab!

Wen wundert’s da, daB auch
das Gameplay hundertprozentig
stimmt? Die Steuerung hat (zu-
mindest via Stick) Vorbildcharak-
ter, und durch die unziihligen Op-
tionen kann sich sowohl der Ac-
tionfan wie auch der ernsthafte
Rennsimulant ein Game nach sei-
nen personlichen Bediirfnissen zu-
rechtschneidern. Kurz und sehr gut,
Indy Car Racing ist der wiirdige
Nachfolger eines
groBen Spiels, bei
dem eigentlich nur
ein Wunsch of-
fenbleibt, nimlich . g
der nach Zusatz-
kursen. Aber auch

die sind bereits L
angekiindigt... B
(mic)
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Indy Car Racing

Rennsportsimulation der Luxus-
klasse.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Virgin/Papyrus

Die Starterlaubnis wird erst ab
cinem 386er mit 4 MB RAM er-
teilt, cin Joystick sei empfohlen.

Pro Audio
Soundblaster
Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung

VGA
HD: 14 MB
RAM: 4 MB
Zus.: 3 MB erf




Anfdem Amlgn hegllickt As—

cons edler FuBballmanager
die Fans schon seit Wochen,
vor kurzem 6ffneten sich die
Stadiontore auch fiir PC-Be-
sitzer: Hereinspaziert, hier
kickt ein Meister!

Bis zu vier menschliche Trainer
versuchen, einen Bundesliga-
verein so erfolgreich zu mana-
gen, da3 man ihnen den Job des
Nationaltrainers anbietet — bei
chronischen Niederlagen droht
dagegen der Abstieg in die
Zweitklassigkeit. Mit von der
Partie sind der DFB-Pokal so-
wie die lukrativen internatio-
nalen Wettbewerbe.

Vom schén gezeichneten
Hauptbiiro aus verpafit man sei-
ner maximal 22képfigen Mann-
schaft per Maus die richtige
Spieltaktik und driickt ihr ein
Trainingsprogramm mit bis
zu zehn Schwerpunkten aufs
Auge. Ungemein motivations-
fordernd wirken sich ausgelobte
Siegespriimien, eine umfassende

Demniichst fiingt in Lille-
hammer die Winterolympia-
de an, am PC hat U.S. Gold
die Spiele jetzt schon eriffnet.
Bleibt nur zu hoffen, dab die
Athleten aus Fleisch und Blut
mehr auf dem Kasten haben
als ihre digitalen Kollegen!
Vom spielerischen Niveau der
alten Epyx-Perlen ist diese
(un)sportliche Veranstaltung
jedenfalls sowohl auf Disk als
auch in der CD-Version mei-

medmmscheersorgung und

die Forderung der Jugendarbeit
aus. Daneben gibt's natiirlich
auch einen Transfermarkt, den
Stadionausbau, massig Stati-
stiken, wichtige Meldungen, ei-
nen Editor fiir die Team- und
Spielernamen sowie einen nicht

hen emgegnffen werden. um

Spieler auszuwechseln oder die
Taktik abzuiéindern, und bei
Elfmetern darf man sogar
hachstpersonlich zur Tat schrei-
ten. Ja, hier stimmt nicht nur
der komplexe Inhalt, sondern
auch die Priisentation — laBt

AnstoBb

ganz emstzunehmenden Pro- Euch also von der halben Seite g N !
3 S e tate g “del priisentierter FulBlballma-
minententip, z.B. von . Theresa nicht irritieren (das hat eher mit wager wit Tilssns.
Pomovski”... dem momentanen Uberangebot
Wiihrend der Rasen-Action ent-  an interessanten Games zu tun), GRAFIK 84% |
ziicken lebensnah animierte AnstoB hat sich den Bundesli- SOUND 849 |
Torszenen das Auge, dabei gaverdienst-Joker am Hitband | sTEUERUNG 80% |
kann jederzeit in das Gesche- redlich verdient! (md) | MOTIVATION ‘
= 5 . 2 URTEIL r
- W Variabel: 5 Stufen i
ol AR | Preis: ca. 99.- DM |
T LT O - "#A% || Hersteller: Ascon II
g !
A T Da staunt die Siidkurve: Ein l
T eq 1 e 286er mit Miiuserich geniigt! |
ézs%gr;;ﬁggrthuulsp. Tiar: UrL et '-.'I o /[G/ t|
S nion s M 7 o HD: 9 MB § |
Anlauf.. Schub... | RAM: 4 MB ;
ares |f=ls e -~ Zus.: 3 MB erf] Maus E
=P=ncs m— — Dt. Screen Dt. Anleitung i
TS TS kR 1T 1 ISR e §
Alles in allem also eine ziem- |

lenweit entfernt: Es
warten 14 Diszipli-
nen vom Biathlon
bis zum Rodeln -
und keine einzige
davon kann wirk- ™

lich iiberzeugen... o o
In puncto Handhabung verér-
gert gleich zu Beginn eine
nervtdtende PaBwortabfrage
den PC-Olympioniken, die
(Stick-) Steuerung schafft mit
Ach und Krach die Qualifika-
tion, und zu allem Uber-
fluB diirfen die maximal
vier menschlichen Teil-
nehmer gerade mal in ei-
ner Sportart gleichzeitig zu
zweil antreten. Dafiir darf
man gelegentlich erleben,
wie der Rechner abstiirzt,
und sich iiber die gravie-
renden Ubersetzungsfehler
von Spiel und Anleitung

wundern. Immerhin sieht die
Grafik durchgehend recht nett
aus, wer aber ordentlichen
Sound horen will, muB schon
iiber eine Roland-Karte ver-
filgen. Die CD-ROM-Besitzer
bekommen zusiitzlich noch ein
vierzigminiitiges Informations-
Special iiber Norwegen, Lille-
hammer, die Olympiade und
alles, was dazugehort. Tech-
nisch gehdren dazu schwach
animierte Videosequenzen in
einem winzigen Screenfenster,
sehr schone Standbilder in
SVGA und ein englisch ge-
sprochener Kommentar.

lich mittelprichtige Veran-
staltung, die an den ollen
Winston Churchill erinnert, der
da sagte: ,No Sports!” (mm)

Winter Olympics

Lieblos produzierte Digi-Olym-

piade.

Disk CD

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 4
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- bzw. 99, —-DM
Hersteller: U.S. Gold

Der CD-Version liegen zwei
Scheiben bei; eine fiir Single- und
eine fiir Doublespeed-Laufwerke.

Super VGA
VGA

HD: 8 MB
RAM: 640 KB
Zus.: unt.

Dt. Screen

Pro Audio
Soundblaster
Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung
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CHUCK YEAGER’'S
ADVANCED FLIGHT
TRAINER 2.0

Aus dem Jahre 1987 und damit ilter als
der ganze Joker Verlag, ziihlt diese
friedliche Flugsimulation zu den Pio-
nieren des Genres. In 18 Maschinen,
die von der P-51 bis hin zur F-117 rei-
chen, darf der Pilot im Formations-,
Kunst- oder Slalom-Wettflug sein Kon-
nen beweisen. Grafik und Sound sind
natiirlich nicht mehr zeitgemil, aber
Steuerung und Spielspall stimmen nicht
nur fiir Nostalgiker.

RED STORM RISING

In dieser Versoftung eines Romans von
Tom Clancy muf ein U-Boot gegen so-
wjetische Flottenverbinde antreten,
wahlweise in Einzelmissionen oder dem
dritten Weltkrieg. Auf einer eher spar-
tanisch prisentierten Karte werden der
Crew die Befehle erteilt, Raketen oder
Torpedos abgeschossen und mittels di-
verser Meniis die Russen an der Nase
herumgefiihrt. Die strategische Simu-
lation bietet auch heute noch mehr At-
mosphiire als viele jiingere Genre-Kol-
legen!

Unser letztes Compilation-Special liegt ja schon

wieder einige Zeit zuruck, doch diese Sammlung

ist ohnehin ein zeitloser Top-Tip: Es warten fiinf

ausgezeichnete Spiele zum Preis von einem!

Dieses Actionadventure war trotz spar-
samer Iso-Grafik vor zwei Jahren ein
Uberraschungserfolg, was vor allem
den wunderbar ausgetiiftelten 3D-Puz-
zles (Fallen entschiirfen, Schalter betiiti-
gen) zu verdanken ist. Als Paketbote
rettet man die Insassen eines von ge-
netisch mutierten Monstern verseuch-
ten Hochhauses, wobei neben dem
Kopfchen auch ein flinker Ballerfinger
gefragt ist. Ein echter Stichtigmacher!

Das Highlight der Sammlung stammt vom
Stardesigner Sid Meier und gilt vollig zu
Recht als Meilenstein der Softwaregeschichte:
Europa oder Amerika sollen mit einem Schie-
nennetz iiberzogen werden, man muf} Ziige
kaufen und letztlich reicher werden als die
Digi-Konkurrenz. Auch wenn Optik und
Akustik hier Nebensache sind, die geniale
Mischung aus Strategie und Wirtschaft sorgt
zusammen mit der superben Steuerung fiir
schier immerwiihrenden Spielspal3!

CONTRAPTION ZACK FAZIT

Der Nachfolger zu D/Generation er-
reicht nicht mehr ganz die Klasse des
Originals, ist aber ebenfalls ganz nett:
Wiederum wird in 3D geknobelt, dies-
mal soll der Arbeiter Zack allerlei
Maschinen in diversen Werkhallen re-
parieren, wozu er zunichst das pas-
sende Werkzeug finden muf}. Die Puz-
zles sind auch hier recht launig, die
Prisentation hat sich sogar erheblich
verbessert, allerdings reagiert die
Steuerung nicht mehr ganz so akku-
rat.

Was soll man noch grofl sagen, das
(komplett englische) Adventure Pack
ist sein Geld quasi fiinffach wert — auch
wenn kein einziges Adventure in der
Box liegt... (mic)

THE SOFTWARE TOOL-
WORKS ADVENTURE
PACK

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG | 69% -
MOTIVATION | 65%
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,—- DM
Hersteller:

Software Toolworks
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Die Parteien-Landschaft
PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz" ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und
ihr abgetauchter BoB Johnny Cyberpunk
sich um eins nicht scheren, dann um die
Interessen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User vertritt
und es nicht immer ganz genau mit der
Legalitdt nimmt. Dennoch tendiert der
Haufen des neuen Parteichefs Prof.
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte-
ten Regeln und Verhiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorsitzenden
Ghost. Unterstiitzt die Wiedervereinigung
aller HD-Partitionen und fihrt im Urlaub
geschlossen nach Dig-Italien. Die Inter-
essen der Zocker liegen uns naturgemif
mehr am Herzen als die der Hersteller,
wir sind tendenziell gesetzestreu und we-
der chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,,Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die nie-
mals weiB, was sie will. Ob es nun um
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder
um die Interessen-Frage, stets bekommt
man vom neuen Vorsitzenden Markus
Maria Miiller (mmm) ein klares ,,Najein
oder was?” zu héren.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaBen an Anwender wie an Herstel-
ler. Thr groBtes Manko diirfte die etwas
farblose Spitzenkandidatin und Bundes-
PC-Kanzlerin Saubiene Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker unter der Schirm-
herrschaft des Freiherrn Tanja Braven-
leuth, immer fiir eine Piratenjagd zu ha-
ben, sofern dabei Geld zu verdienen ist.
Das Gesetz ist ihnen heilig, und all ihre
Aktivititen wickeln sie hiibsch ordent-
lich ab.

Vom letzthin noch ange-

sagten Aufschwung Ost
war in Mecklenburg-Vor-
pommern und Branden-
burg nicht mehr sooo viel
zu spiiren, die Joker-Par-
tei mubite sich bei den
Jiingsten Wahlen mit 1,3
bzw. 2,1 Prozent begniigen.

(L= Das Postspiel i Hanzler & Handidaten =)

Wahlergebnis
Mecklenburg-Vorpommern

alifBeteiligurips,

An der Ostseekiiste herrscht nunmehr
also eine Freie Brise fiir Freie User —
und damit’s auch wirklich fiir Wind-
starke 12 reicht, blasen die Piraten mit
ins Regierungs-Nebelhorn.

Wahlergebnis Brandenburg

Noch et

s deutlicher ,,befreiten” sich
die Brandenburger: Wegen der vielen
unter den Fiinf-Prozent-Tisch gefalle-
nen Stimmen besetzt hier die FU sogar
die absolute Mehrheit der Sitze.




BLACKOUT

tasy-Abenteuer...

Nach dem Modem-Special vom letzten Mal erwartet Euch
jetzt wieder ein ganz normales Rollenspiel im Blackout. Aber
was heiit schon normal? Denn genaugenommen bietet der
Splatterpunk-Rolli ,,Kult” alles andere als ganz normale Fan-

Tja, und weil das Schauerstiick fiir Rollenspieler der etwas hiirteren Machart
seit seiner Ubersetzung aus dem schwedischen Original vor etwa anderthalb
Jahren bereits mit allerlei Erginzungsmaterialien und sonstigem Drumherum
aufwarten kann, wird’s fiir uns allméhlich hiochste Geisterbahn, der Welt des
wirren Wahns ein wenig auf den Giftzahn zu fiihlen!

Gunilla Jonsson - Michael Petersén

KULT

Wer sich eine Mischung aus
Cyberpunk, Lovecrafts Cthul-
hu-Mythos und Clive Barkers
Hellraiser” zusammenphan-
tasiert, der hat schon eine recht
genaue Vorstellung von dem,
was ihn hier erwartet. Einer-
seits nidmlich die von den Da-
tencowboys bekannten SF-
Szenerien kranker, verrotten-

der Stddte und StraBlen-
dschungel, andererseits die dii-
stere Bedrohung aus einer
tibernatiirlichen Welt wahn-
sinniger und grausamer Krea-
turen. Und die ist von unse-
rer nur durch diinne Dimen-
sionsvorhinge getrennt...

Gleich zu Beginn fillt an die-
sem atmosphirisch dichten
Werk positiv auf, dal der
Wiirfeleinsatz sich in ver-
gleichsweise engen Grenzen

hilt — schon bei der anfingli-
chen Erschaffung der Charak-
tere geht es mehr um Stim-
migkeit und Glaubwiirdigkeit,
weshalb man sich den zur je-
weiligen Story passenden
Wunsch-Helden (abgeleitet
von vorgegebenen Archetypen
wie StraBenkdmpfer, Reporter
oder Privatdetektiv) mehr oder
weniger frei zusammenbasteln
kann. Vor allem der groBle
Wert, der hier auf ein plausi-
bles Vorleben gelegt wird,
trigt viel dazu bei, daB die
Kultisten nicht zu bloflen An-
sammlungen von Zahlen ver-
kommen. Damit unterscheidet
sich dieses System zwar schon
mal erfreulich von so man-

chem Konkurrenten; ganz

ohne Zahlen kommt allerdings
auch Kult nicht aus.

So sind insgesamt 100 Punk-
te unter acht physischen und
mentalen Eigenschaften (z.B.
Stiirke und Charisma) aufzu-
teilen, desgleichen 150 Ziahler

auf Fertigkeiten wie Akroba-
tik, Nautik oder Schleichen.
Am interessantesten ist frei-
lich die mentale Balance, die
sich aus einer ziemlich frei
wihlbaren Kombination von
sogenannten Vor- und Nach-
teilen ergibt. Nachteile wiren
etwa Drogenabhingigkeit,
Gier oder diverse Phobien, die
wiederum von Ehrlichkeit,
Gliick, Sprachtalent und an-
deren Vorteilen aufgewogen
werden konnen. Spieler mit
positivem Ubergewicht miis-
sen einen entsprechenden Ab-
zug auf ihre 150 Fertigkeits-
punkte hinnehmen, drehen
aber dafiir nicht so leicht
durch, wenn ihnen mal 'n
Ghost von hinten auf die
Schulter klopft; fiir Negative
gilt das genaue Gegenteil. In
Sachen Ausriistung und Be-
waffnung ist ebenfalls alles er-
laubt, was gefillt — solange es
in bezug auf Beruf und mate-
rielles Unterfutter des betref-
fenden Charakters glaubwiir-
dig erscheint. Als kleine Ent-
scheidungshilfe bietet das
240seitige, fest gebundene
Regelwerk sogar einige Ta-
bellen beziiglich der Kosten
von Autos, Einbruchswerk-
zeug, Watfen und dergleichen.
Gekidmpft wird (dhnlich wie
bei allen anderen schwierigen
Aktionen) mittels Wiirfeln auf
Fertigkeiten bzw. Eigen-
schaften. Und last not least
widmen sich einige umfang-
reiche SchluBkapitel der in-



fernalischen Stadt Metropolis,
einer Art Superdungeon mit
Mega-Mieslingen jenseits von

Raum und Zeit, der iiber ge-
heime Portale zu betreten ist.

OK-KULT

Wer auf die im Ur-Kult etwas
sehr kurz gekommene Magie
steht, braucht indessen keine
Portale, sondern blof den
75seitigen Ergiinzungsband
Ok-Kult. Wie kaum anders zu
erwarten, handelt es sich bei
den rund 50 in fiinf Domiinen
(= Themengruppen) zusam-
mengefaliten Spells zum iiber-
wiegenden Teil um Zauberei-
en ziemlich morbiden Inhalts
— etwa Kommunikation mit
Verstorbenen, Wahnsinn und

diverse unerfreuliche Todes-
arten. Nun hat der Hokuspo-
kus hier aber recht wenig mit

der Ruckzuck-Magie vieler
Fantasy-Rollis zu tun; statt
dessen erfordert ein erfolgrei-
ches Ritual Tage der Vorbe-

DER TOD IST NUR DER A

SPIELE OHNE STROM

reitung, Meditation und Be-
schworung! Mit dem Okkul-
tisten und dem New Age-Hei-
den werden zwei neue Cha-
raktere eingefiihrt, und fiir ge-
streffte Dungeonmaster bietet
das Biichlein schlieBlich so-
gar ein fixfertig ausgearbeite-
tes Instant-Abenteuer samt
Kartenmaterial und ausfiihrli-
chen Gegnerbeschreibungen.

Quellenband Nummer zwo ist

in erster Linie ein als Sicht-
schirm benutzbarer groffor-
matiger Faltkarton, auf dem
alle wichtigen Tabellen zu
Waffen, Fahrzeugen, Kimp-
fen, Spezialaktionen usw. zu-
sammengetragen wurden. Ein
beiliegendes 40-Seiten-Heft-
chen bietet dariiber hinaus ne-
ben kleineren Regelergin-
zungen (z.B. drei weitere Hel-
den-Archetypen) hauptsich-
lich ein weiteres Fertig-
Spielmodul in der schon
erwihnten Komplettqualitiit.
Drei zusitzliche Erweiterun-
gen befinden sich in Vorbe-
reitung, und zudem kann der
wahre Kultist auf allerlei Ac-
cessoires zuriickgreifen: An-
stecknadeln sind in der Mer-
chandising-Abteilung ebenso
zu haben wie Ansichtskarten
(,,Schone Griile aus der Hol-
le”) und schin-schaurige Le-
sezeichen.

KULT-

VERLOSUNG

Wer will nun umsonst Kult-
mitglied werden? Bei unserer
kultischen Verlosung haben
ndmlich zwei Gliickspilze die
Chance, entweder den Basis-
Kult oder die beiden Materi-
albdnde abzugreifen. Voraus-
setzung fiir kostenlosen Griff
in die Holle ist, dal Thr uns
ein Kiirtchen schickt, auf dem
die Namen von mindestens
zwel zeitgendssischen Hor-
ror-Autoren notiert sind.
Fortuna greift sich dann die
Sieger aus allen Einsendun-
gen, weshalb tunlichst ein le-
serlicher Absender nicht feh-
len sollte. Den Flugi-Pack von
der letzten Verlosung hat sich
die Gliicksfee bereits ge-
schnappt und an einen der
Digi-Piloten geschickt, die den
Airbus A320 auf ihrem
Schrieb verewigt hatten —
Niheres dazu im Zocker-
Olymp. Niheres zu unserer
Adresse folgt sogleich:

Joker Verlag
ssBlackout”

Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

KULT

Besonderes: Die ausge-
zeichnete Ubersetzung ver-
dient an dieser Stelle ein

herzhaftes Sonderlob!
Spielmaterial:  72%
Spielregeln: 77%
Spielreiz: 79%
Preis:

Kult ca. 58,- DM
Ok-Kult ca. 28,- DM
Kult-Ur ca. 22.- DM

Anstecknadel ca. 15,- DM
Bezug: Welt der Spiele
Am Martinszehnten 5
60437 Frankfurt
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Helden sind toll, Kiinstlerisch gestaltete Hel- |
den sind noch toller, und die allertollsten
drucken wir hier ab! Was sind wir doch fiir
cin toller Haulen, was seid Thr doch fiir tolle
Grafliker...

TOLL, EY!

Nachdem auch die tollen Tage bald zu Ende ge-

hen, sehen wir eigentlich blofh noch eine Mog-
lichkeit fiir die kiinstlerisch Engagierten unter
LEuch, Eurem tollen Leben noch mehr Tiele und
"Es Ist unbeschesiblich, das GeUN wisdarzugeben, das Ich ampfinde, waan lch hoch Sinn zu geben: Thr schickt sofort all Eure tollen

Uber den Wolken fllege, und unfer mic breifen sich nichr mwe dn, sondern vier oder ) > . . i . " k
fUn{ Schiaghtielder aus. Und ich Ubsrichaua sie von hoch oben Uber den Wolken,..* Pinsel-, Pixel- und Bleistifteleien (Digibilder bit-

HManired Richihof. - . .
e te aul Disk) an uns ab, damit der Rest der Mensch-

o hert auch nichsten Monat wieder was Tolles zu
I'homas Krause aus Berlin scheint ein Seelenverwandter

des Roten Barons zu sein - auf alle Fiille hat scin altmo-
discher Doppeldecker in der Redaktion eine astreine Lan-
dung hingelegt!

schen kriegt. Und so ganz unter uns Tollititen: Es
versteht sich wohl von selbst, dalb wir NUR
SELBSTERDACHTE & SELBSTGEMACHTE
KUNSTWERKE haben wollen! Die knallt Thr dann
samt Riickporto (falls ein Wiedersehen gewiinschi
wird) in cinen tollen Umschlag, den Thr mit die-

ser tollen Adresse verziert habt:

Joker Verlag
»Grafik Competition
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

as

Markus Wilke aus Nirdlingen betitelte seine Werke be-
scheiden ,,Try 3” und ,,Try 5” — nette Versuche, Markus!

Markus Luger aus Emmerting bescherte uns zwar gleich
eine ganze Lemming-Animation, aus technischen Griinden
konnen wir Euch davon aber doch nur ein Standbild zeigen.
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e || 1
| Goblins 3 dt 129.90} | )
l!ﬂl “E“G ; F::l:: 2:“; il 139..90 : =
IMPORTE AUS R|0cV.chco 1990 |SERSTR. 54
USA+ENGLAND ;0o c.ects omw Sosel | 63721 SIEGBYR
NDKOSTENL | o ronimar 125l ~ 0228168
.ls 2“ !" | | Might & Magic 3-5 dt 119. =
DM VK: 9pp [ | Rebe! Assautt 99, s
" 200 " Vn FIEI i gatum Str Iio;é‘;- " 11 09.90
UPS VKX: 46 DM frFxa o 120.90
EILPOST yi: +8 | Tetris Gold 94.90| 1
vo.uss | Tornado o 109.90
AUS EVK: 4 | Turrican 2 69.90
DV ispn fl| v iessms S50
i 0221?4';)?;;;‘-: [l

_‘--I

HITNEL // JETITNE: /4
MACINTOSH > CLUEBOOKS
SOFTWARES ~/USA IMPORTS

SOFORT NACHFRAGEN / SOFORT.NACH

ame—cund | 0
‘Vorankindigung, ** dt.Anlaitung, Sicherhellsverp.2.50, + NDERUNGEN BLEIBEN UN

| e gt e

HALTEN |

. A\ Wil
¥ .y & e\ A
- By (A 3

% —

3.5"

A.T.A.C. 49.90
America Gladiators 29.90
B17 49.90
Baby Jo ** 19.90
Battlechess 2 US 29.90
Block Out ** 19.90
Buck Rogers 2US  39.90
Carl Lewis Oly.Chall. 29.90
Castlevania 29.90
Caveman Ninja ** 39.90
Conflict in Corea US 39.90
Cool Worid ** 29.90
Cover Action 29.90

Cruise for a Corpse ** 34.90

Dragon Wars US 29.90
El Fish ** 39.90
Elvira 2 dt 39.90

Eye of Beholder 1 US 39.90
Eye of Beholder 2 US 39.90

Flies = 29.90
Hardball 3 49.90
Heroes of 35Tth 29.90
Humans ** 29.90
Humans Stand Alone 29.90
{indy 3 VGA dt 49.90
|invest dt 19.90

Knights of the Sky ** 49.90
Lethal Weapon 3 ** 29.90
Lords of Doom dt 19.90
Lord of the Rings 2 ** 39.90
Maniac Mansion dt  39.90
Mega Box ** Compil. 29.90
Might + Magic 3 29.90
Might & Magic 3dt  39.80

I

Super Preis| Super Preis
Monkey Island 1 dt  498.90 AmeriCan Civil War 3 39.90
Planets Edge dt 39.90 Battlechess 2 29.90
Police Quest 1 VGA 59.90 Buck Rogers 1 19.90
Premiere Manager  34.90 Campaign 39.90
Prophacy o.Shad. dt 39.80 Castles 1 ** 29.90
Push Over ** 29.90 Chuck Yeagers A.C.** 39.90
Quest for Glory 3dt 49.90| |Dark Seed dt 49.90
Railroad Tycoon **  49.90| |Darklands 49.90
Reach for the Skies ** 49.90 Daughter o.Serpent 29.90
Rex Nebular ** 39.90 Eternam 29.90
Rings of Medusa 1 dt 19.90 Free DC 29.90 |
Secret Weapon o.l. 39.90 Gateway to Sav.Front 39.90
Siege 49.90 Global Effect ** 39.90
Silent Service 2 ** 49.90 Gold o.t.Americans 39.90
Special Forces 34.90 Great Courts 2 ** 29.90
Speedball 2 ** 24,90 Harpoon 1.21 ** 49.90
Spellcasting 301 39.90| |Heart of China 29.90
Spirit of Adventure dt 19.90 Hero Qu.Gold & Data 19.90
Starbyte S.Soccer dt 19.90 Keys of Maramon 19.90
Stunt Island US 49.90 Kid Pix dt 29.90
Super Tetris 29.90 Life + Death 2 29.90
The Games 92 ** 29.90 Nigel Mansell ** 39.90
The Summoning 39.90 Pool US 49.90
Thunderhawk 29.90 Populous/Sim City  39.90
Transworld dt 19.90 Rampart ** 39.90
Treasure o.t.Sav.F.dt 39.90 Risky Woods ** 39.90
TV Sports Baseball 39.80 Shadow Sorcrerer dt 29.90
Utopia Doppel ** 39.90 Spelicasing 201 29.90
Virgin Compilation dt 49.90 Star Control 2 ** 29.90
Waxworks dt 39.90 Tank ** 19.90 |
Winzer dt 19.90 Twilight 2000 29.90)
Wizardry 7 dt 54.90 Uitima Trio 2 ** 39.90
WWF 2 = 29.90 V-for Victory 1 39.90
5 25" Winter Games 19.90
» ANGEBOTE NUR SOLANG
Air Land Sea Comp.* 39.90| | DER VORRAT REICHTI!! EI
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| T ~ Nr. 200000 / Nr.400000
T N Spezialititen — Unsere
- ‘""‘ vils 'J" \‘J{ Sonderhefte sind wirklich
etwas ganz Spezielles!
i%— ,.Strategie” bietet jeweils
LM iiber 80 Tests der besten
Spiele samt Previews,
* News, Infos und Lisungs-
hilfen. Dasselbe in Kon-
v ﬁﬂz—; < sole gilt vierteljihrlich
L0 dion 5 fiir ,Megablast”, wo
: " zudem die gesamte Hard-
e I £ Y ware ausfiibrlich vorge-

. ' e 1 P
€.~ .?a”_ stellt wird!

TH SBITERARAL 42588 ETTIS

A \
LS | —1 . =
Rl wnd Mpchuhisbl Deevar . B ——
DOS =
| e -
hmm"u: \uln:.,,,ef — Y -
I = [
. "
'

umd
¢ Umsteiger,

Horizonterweiterung 1 — Das
»DOS-Buch fiir Einsteiger,

Aufsteiger und Umsteiger* von - FN e | ;. Speziell giinstig fiir DM
ECA ist genau das, was der L ‘;f o’ L,?J‘! =" 8,50 pro Heft
Name verspricht: Ein verstind- ¥ l_‘j: -
lich geschriebenes Lern- und
Nachschlagewerk! .
Fiir einsteigerfreundliche
DM 38,80 pro Exemplar
Nr. 90009
Joker-Shirt — Das Kleidungs-
stiick fiir den PC-Freak von Welt!
In schickem schwarz mit tod-
schickem (farbigem) Transferdruck .
und selbstredend aus 100% Baum-
i wolle. Fiir Damen und Herren

gleichermafBlen geeignet, er-
hiiltlich in den GroBen S, M, L
und XL.

'-‘ WA AT CSVAWARNDT
LI AT T A ey S L A | B

5

Man geht nicht mehr ohne!
Bereits fiir kleidsame
DM 24~
‘E,\ IMW Nr. 500003
' N Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng
'_'t(‘ limitierter Auflage gibt’s jetzt den heiflen

Sound von ,,Whale’s Voyage” auf einer vom
Komponisten und Programmierer HANDSIG-
NIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, um das
man Euch beneiden wird...

Fiir unglaublich preiswerte DM 15,— pro CD

L Nr. 900008

~=rr—  Sammelordner - Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den PC Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezial-
karton, ist standfest und rundum farbig
bedruckt, falit mehr als einen Jahrgang
und hat ein praktisches Griffloch. Einfach
klasse, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche
DM 15,-

Nr. 90003
| Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz ,,Jotch** genannt.
| Mit diesem Zeiteisen seid IThr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert
| nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weib fiir zeitlos giinstige
DM 49,- pro Uhr




Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon
immer mal iibers Maul fahren wollte, wird
mit unserer exklusiven Mausmatte gliick-
lich: eine vierfarbig bedruckte Zierde fiir
jeden Computertisch, ein Vergniigen fiir
jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,

Nr. 100000
Horizonterweite-
rung Il - Wer
mal iiber den
Monitorrand
seines PCs hin-
ausblinzeln will,
um zu sehen, was
der Amiga an
Entertainment-
Soft zu bieten
A=l : hat, braucht blof
den ,,Amiga Joker* aufzuschlagen!
Fiir DM 7,- pro Heft

INFOTAINMENT FUR WETTIN
PERSONAL COMPUTER | T

Ilﬂ#
' Nr. 300000

Joker-Sammlung

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt giin-
stig noch dazu — wie kann ich

= Sofort die fehlen- B bestellen? Nichts leichter als
SHIELE-POWER 199 den Ausgaben Nr. 60001 das: Entweder einfach den
1["ARRY VI' nachbestellen, che Ghost-Miitze — Selbst wer im Coupon ausfiillen oder alle
. y sie ausverkauft Kopf nur wenig Geist hat, kann o wichtigen Daten (Artikelnum-
Acu‘-.*%g‘;ugigsi @ w sind: Beim Jjetzt einen auf dem Kopf haben: i mer ete.) auf eine Postkarte
[ggu i Il | Schwestermagazin Das exklusive, sommer- und )| schreiben und das Ergebnis an
li Tﬁ_}_ITRlHD 2
. INK | (AJ) bringen die wintertaugliche Kippi mit unse- funsere Adresse schicken.
' *“ | vergriffenen Hefte rem exklusiven, sommer- und MERKE: Nachnahmebestel-
Mmgﬁr \ A jetzt schon wintertauglichen Ghost ist da! lungen sind nur im Inland mog-
O Hochstpreise am In Rot oder WeiB fiir gespenstisch lich!
ALLES UBE Sammlermarkt!

giinstige DM 6,50 pro Kopf-
Fiir die gewohnten schmuck

, BER
IMULTIMEDLA-KITS.

DM 7,- pro Ausgabe

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.— (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grobe. Farbe

100000 Amiga Joker Cluer 2o 492 [sme o2 [l
Clrom2 Climwe Clizez D93 []2/93  []3/93
(1493 [lsm3 793 [J9/93 []1093 []11/93
B 1 023 Cliea 1294
Name = £200000 - Senderheft L] Strategie _
300000 PC Joker Clem2 [11/93 [J2/3 [1393 []4/93 []6/93
SrbdiaT 2N [J893 (1993 [rows [Jie3 (1293 [ 1/94
400000 Megablast J92 [lam3 [ 1/94
500002 Mousepads (] Stiick
500003 Whale's Voyage Exklusiy CD| [ Stiick
60001 Ghost-Miltze st [ weiB
90003 Joker Watch !jwe:ﬂ ] schwarz
90009 Joker Shirt - LM L
900006 DOS-Buch [_] Stiick
900008 Sammelordner || Stiick

PLZ/Or

Datu m/Unterschrift

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!
m



' Tiere werden gequalt, weggeworfen,
Ele“d umgebracht.Wir tun vieles gegen
M dieses Elend. Z. B. Kimmern wir
o uns um die Sterilisation von
Verkauf | un ld — Hunden und Katzen in Italien,
Ankauf 3 £ Grleclhgn!and.TUrkm und
Tausch d Bolivien.Wenn Sie Fragen
5 wel haben, rufen Sie uns an:
Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor - Tel.089/8714304
— und brelt oder 0 89/15 34 66.
Ausn';e":dg - i AT':EE' hits (solan I 42‘95 Helfen Sie uns bitte
bandor aces 2 5, & . p s
Aces Of The Deep * 8595  Battlehawks 1942 39,85 L Tierhilfe Siiden e.V.
Aces Over Europe 79,95 Flies - Attack On Earth 49,95 eln Ka"mﬁﬂzef Strale 2-4
Align 3 ° 6995  Indiana Jones 3 (dit) 49,05 s '
Alona In The Dark 2 * 99,95 Legend Of Kyrandia 39,95 e 81249 Miinchen
Ambermoaon * 89,95 M1 Tank Platoon 38,95
i ool g ' Spendenkonto 6569730,
Archon Ultra * 89,95  Mantis 39,95 & Bankleitzahl 70020270,
Aufschwung Ost 7995  Monkey Island 1 (dt) 39,95 . . -
He— il ey s 29_95;] Bayerische Vereinshank, Miinchen
Biue Forces * 89,95 Railroad Tycoon (dt.) ‘39,85
Campaign 2 99,85 Reach For The Skies 39,95
Chnstoph Columbus * 88,85 Silent Service 2 (dt) 3996
Comanche 89,95 Special Forces 35.95
Comanche Data Disk 1 & 2 #5595  Valhala 49,95
Cybermrace B985  Zak Mc Krakken (dt) 49,95
Dark Sun - Shattered Lands 78,95
Der Clou * 89,95 CD-ROM
Der Patrizier 89,95  Viele CD-ROM Titel bereits ab 995 ;
Do Sanets m Sirsse 2005 T Cus: Euroers) SONDERPOSTEN 2005 IMPRESSUM
Die Siedler * 69,95 Blue Forces 89,95
Doom * iV Bumning Steel (incl. Missions) 98,85
Dune 2 69,95 Bumtime (dt.) .39.95
gﬂ:gz: aa::g B IQI%S g:b"::.::dl?:ﬁ — .Qg,'gs!‘_g HF"’“—"&EMF Druck u. Gesamtherstellung
Eishockey Manager Welhnachtsedition 99,95 D-Generation / Maric 1s Missing 49,95 Michael Labiner (verantw,) Diickersi Geitlimavis
Elisabeth * 89,95 Der Patrizier 109,85 < Henm
Elite 2 7995  Dracula Unleashad 99,85 J Chefredakteur A — 3105 St. Polten
Emuga Dl (dt) * 89,55 Eys.Ulivha Trilogy () : 'éiés" . Oskar Dzierzynski (od)
Eye Of The Beholder 3 {dt,) B9.95  Goblins3 119, : pet bl S
. Vertrieb
Flashback 79,95 Gunship 2000 & Missions 99,95
Flugsimulator § (jetzt kompl. doutschl) 139,85  History Line 1914-1918 79,95 Redaktion Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir Inland (GroB-,
neue Scenery Disks speziell fir FS5 ab 49,95 Inca 2 129,95 Manfred Duy (md) e 2 R TR M Fa:
Freddie Pharkas (dt.) 79.95 fron Helix 89.95 B Fiﬁtcherltrﬂ Einze E. umi_ Bahi?huts.bu‘ hhdndt.! ), Osterreich,
Goblins 3 89,95 Indiana Jones 4 (dt.) Aktionspreis! 79,85 | S Schweiz, ltalien, Niederlande und Griechenland
Grand Prix 89,85  Jones In The Fast Lane Aktionspraist 39,95 2”%‘;& |i-*1h'“‘-r “'fl ) ]
Hattrick * 8985  Jurassic Park 79,85 ic Awenstein (rl)
Hired Guns 89,95 Jutiand 129,95 Max Magenauer (mm) Erscheinungsweise
:—::lao;y Lire 1914-1918 gg.gg E::sa: gﬁ:g gg-gg Joachim Nettelbeck (jn) PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum jeweils
Incredible Cartoons 78,85 Llrgy 8" o095 | Werner Popikwl:ir f wp) vorletzten Freitag des Vormonats.
Indy Car Racing 89,95  Legend Of Kyrandia 89,95 Waltraud Schmidi(ws) Doppelausgaben, 5/6 und 7/8
Jurassic Park 79,95 Mad Dog Mc Cree 89,85 Michael Schnelle (mic)
Kingmaksr 79,95 Masistrom * 99,95 T - "
Kings Quest & 89,95 Malony's 59,95 Nfor i Sioschek (ms) Abonnement
Lands Of Lore (dt.) £9,95 Man Enough 89,85 SR 3 d ¥
Lamry 6 7995  Maniac Mansion 2 dt) * 99.95% Frele Mitarbeiter Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,- / Ausland: DM
Legend Of Kyrandia 2 69,95  RAebel Assault 89,95 Carsten Borgmeier 75,-. Bestellungen bitte iiber die Verlagsanschrift.
Lasmmings X-Mass Pack 298 RetunTo Zork 89,05 Das Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr. Es
Lost Vikings 8995  SMW.O.TL & Sceneries 59,95 ; s ; ; By s o
Lothar Matthéus * 7585  StarTrek* 119,95 Redaktionsassistenz verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
m. m"‘w_' :: g:::" h‘-"'-"‘"""""m:l or ;}Wg " =i Dorothea v. Pronay falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit zum Ende
Maslstrom * 9995 Tum:.?jn 89,95 Joker Shop des Bezugsjahres moglich). Einzahlungskonto:
Magic Of Endoria * 99,95  Ultima Underworld 1 & 2 99.95 Christine Rothmeier Postgiroamt Miinchen, Kio.Nr. 444 714-806, BLZ
Maniac Mansion 2 (dt.) 95,95 Winter Olympics 79,85 700 100 80
Master Of Orion 88,85
Might & Magic 5 (dt.) 99,95 CD-ROM Laufwerke Abo-Verwaltung
Mortal Combat * 79,95 CD-ROM intern ab 340,- Petra Laubenberger
NHL Hockey 89,95  CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659, g Manuskripte
Pacific Strike * 89,95 undkarten Laroi Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden
Pacific Strike Speech Pack * 39,95 Soundkarten g ¢
Pirates Gold (dt.) 89,95 Soundblaster Midi Adapter 48,95 Prolit Swudio GmbH gcmc von der Rodaku.on ungi:‘nurnmcn. S'? e
Pizza Connection * 89,95  Soundbiaster 2.0 149,95 85630 Grasbrunn frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
Police Quest 4 * 79,95 Soundblaster Pro 229,95 anderweitig zur Verffentlichung angeboten worden
Prince Of Persia 2 79,95 Soundblaster 16 Bit 200,95 | 5 ,
Privateer 8995  Soundblaster 16 ASP 479,95 Hiustration sein, so mub das angegeben werden. Mit der
Privateer Spesch Pack 3995  Stereo-Lautsprecher Screen Beat 49,95 Wemer Regnet Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Quest For Glory 4 89,95 R ¥ e L
Rallroad TWO;‘:\ Deluxs 8505 Festplatten intern Fotografle Abdruck in den Publikationen des Joker Verlags.
Railway Challenge 79,95 130 MB, AT-Bus 369~ Réinhatd Fischer Honorar nach Vereinbarung, Fiir unverlangt
R—— ool i AE9 Gk Dtk eingesandte Manuskripte wird keine Haftung
Shad &l 340 MB, : 1erzy j
Sherlock Holmes 8995 130 MB, SCSI Richard Lowenstein iibernommen. Der Verlag behiili sich das Recht vor,
g?‘*eéb;“zm . gg-gg fg“‘%ﬁf_:ﬂi‘ T Monika Stoschek Einsendungen im Falle einer Vertffentlichung ohne
im Ci A are Grofen aut Anfrage! iy
Sim Farm (dt) B985 Aﬂ&ﬂlﬂ von Grilnden zu kiirzen oder nach eigenem
Space Quest 5 79,95 Comic Gutdiinken zu veréindern.
Starlord * 89,95 Advanced Gravis GamePad Wermner Regnet
Star Trek 2 9995  Advanced Gravis Joystick
Stemenschweif (DSA 2) 89,85 Competition Mini PC-Stick Titel Urheberrecht
Strike Commander 9585  Flightstick Pro 2 s . CESE S
Sirika Comimander Ziskaiz-Disks [639.95  Quickjoy M8 Nikola Neubauer Alle in PC JOKER erschienenen Beitriige sind
Stronghold B985  Gamecard PC (2 Ports) urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
£
Subwar 2050 85,95 Anzeigenverkauf Ibersetzun ok 2 i
o i ; gen vorbehalten, Reproduktionen jeder
Syndicate 89,95 Disketten - - Gkt Baewin : : i _
Syndicate Data Disk 39,95 35" MF 2HD wz@!ﬂi Tel.: 04221/120004 Art (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in
.¥;Fr:§i.ﬂﬂtﬂf e ?g’g * bal Drucklegung noch nicht erschienen! F“-. mzyli?m ¥ 'Dﬁtﬂn#mrbﬁhungsﬂnlascn usw.) bedirfen der
Tomado 79.85 Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps I ' : ) mmkmﬁmmmm vm
Ultima 8 * 99.95 gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog anl 3t A :
Warlords 2 ESIBS Alle Praisa varstehen sich in DM incl. 15% MwSt. I 5 )
Winter Olympics goo5  Imimer und Preisinderungen vorbehalten! Verlag und Redaktion
. ] Versandkosten; 6,50 bel Vorkasse
Wizardry Trilogy 99,95 . ! m Ve Inh, Labiner = .
X-Wing 89,95 9,50 bei Nachnahme, m N:MW 5 i
X-Wing Mission Disk: B-Wing 49,95 15.- bei Ausland (nur Vorkasse) _Bmanim&&km 8563 fm_
X-Wing Upgrade Kit {incl. Mission Disk 1) 59,95 aly 250, verzandkostentrel Tel.. Vnhg (089,) 463700 Ry *
slin * 89,95 : R
W s “Tel. Redaktion: mmmmmm
Laden- & Versandanschrift ‘Hotline jeden Mittwoch iwim&n tm,wwm,
Bestellannahme  Media Point Vertriebs GmbH Uhs g
Telefon (030) 621 60 21 JonasstraBe 28 i
Teiefaxmmmﬂi 12!353 Berlin (Neukélin) - e L S




DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE |

Gegen
Gewerbenachweis
3 Ausgaben
gratis!
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K
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Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fiir Deutschland:
Jeden Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir Insider!
Im Heft finden Sie internationale
Charts, die aktuellen BPS- und
IVW-Listen, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekon-
zernen, Ankindigungen, Vorstel-
lungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natiirlich
auch ein biBchen Branchen-
Klatsch.

Guo vadis Edutainment ? Ein neues Medium sucht ainen Vertrabsweyg

F’:——-—

=N ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fiir ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtkiindi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:
140,— DM), das Porto ist inklusive.

Damit ist l!l.ldcr das Opﬂmme

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: @)

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.: .

- | PLZ/Wohnort
Geldinstitut: [

. Datum /1. Unterschrift

I Bankleitzahl:

| | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
| | Tagen bel insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: 85630 Grasbrunn widerrufen,

. ZurWahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
Scheck oder Bargeld liegt bei: des Widerrufs. ich besttige die Kenntnisnahme des

i s Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

[ ) |

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschriﬂ




Telefonische Bestellannahme
Tel.: 023 81/44 01 46

Supe,.
Fax: 0 23 81/44 02 40 Schneyy,  Preisg

Mo. - Do, 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
lhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S]

v
Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

o

Sonderangebote ﬂde? Monats

Captre 28.-DH P Aufschwung Ost — * 66,-DV
Dune 36,-DV Crystals o. Endoria ™ 78,-DV
Hook 29,-DY Indi 4 +PD CD ROM 79,-DV
Prince of Persia 32,-DH Mat News * 710V
Shadowlands 34.-DV Railway Challenge ~ * 66,-DV
Terminator 1 19,-DH leppelin “ 76DV
19 fntell Sr Game 10, D8 F 15 Sur. Eagle ) 006 Might and Mape § B Y Seartord * W, M
184 8, DY Falcon 10 w0, 0¥ Mankey hlzad 1 15 DY Stesgemg, Hatelm, T ]
10 Comuruct. 10 11 0¥ Hiwon Dk | 54 OH Honapaly 18- 0¥ Sereet Fighter 1 59,- DR
M Goest (CD-ROM) 124 W M Dusk 1 MIG2Y S04 Mortal Kembat " - OH Strike Commander 80, 0
Aram W, 0¥ Fallen Empere M- v Napaleonicy 18- DH Sir Commn 4+ Spweach 14 D#
Lomnuriton et a.m Fantastic Worlds €, 4 WHL Hockey 17~ DH Aperach 39.- DH
ATAL 10, DK Fiedds ol Giory -0 Mack Falde Galf M DY Tact Operation 1 9, O
MA - War | Likes B H Fire And lcx * M- DN Nigel Mansells WO 5. D Serongheld b £V
Mbandosed Places 1 * 70, DY Fashbak (T8 ] Obutas DK Soant fland ]
Mees of T. Paciic B4, DA Pogsmalator 50 * 126, OV On The hoad 60 0¥ Super Tetrs 9

Megniom Dk | L Ry Foatball Manager 3 (1] (e vtep beyond 46, DH Syndicate -
Mees gwer Furnpe 0 © 49, DY Formula (ne GP L] Paokik hiand b6 OV Take 2 Break Pinh 6
Aot Combat (lan 8- & Freddy Pharkas OV 83 oY Pacikik Strike * 8- DH Tk Frce #0.- 08
M Warmer - 08 Tromt P4 Footh 91 (LR Famt 17 oi Termenator 1 Chew &5 DH
At A 320 oh- DY Games - fummer (ha 45, 08 Parmen ke back n-u Termanater 1029 n-o
Nirtsas A 320 Aenes M- 06 Games - Winter (ha 45, W Penthouse Het Nemb W Operation Scour 0.1
Kien Breed * DR Gateway 1 60.- By Penthouse Deluxe LR Tetris bl DH
Koas m The Dark Be- DY (o Samulaar 19 D Prefrct General 15-0 m S T
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Bete Hardnware

Verkaufe = NEC-CD-ROM-
Laufwerk  (Multi ~ Spin).
AuBerdem verkaufe ich ei-
nen SB Pro 4.0. Telefon:
0228/444555  (Anrufbeant-
worter).

486SX/25, 4 MB RAM, 120-
MB-HD, 3,5"-LW, SVGA-
Karte + Monitor, Maus, MS-
DOS 5.0, Windows 3.1: 3
Monate alt, fiir nur 2500 DM.
Tel.: 03925/621679.

486SX/25 Copr., 105-MB-
HD, 3,57-LW, Paradise VGA
+ 14"-Monitor, Soundblaster
2.5, digit. Joystick 2150 DM.
Knut Schuster, Haulwitzer
Str. 14 a, 04552 Borna, Tel.:
03433/202390.

Mainboard: 386DX/40, 64-
KB-Cache, ohne RAM, mil
CD-ROM fiir 400 DM! Auch
einzeln. Tel.: 06271/71348.
Verkaufe supergiinstig Mo-
therboards. 1.: 386SX/25 (21
Mon.) + Cyrix-Coproz. (2
Mon.) zus. 130 DM + VGA-
Graflikkarte 40 DM, zus. 160

DM. 2.: 386DX/40, unge-
nutzt, volle G., 249 DM! Tel.
ab 20 Uhr: 035022/2668,
René.

Verk. Motherboard 286/16, 2
MB RAM + Coprozessor.
Drucker NEC P2 Plus,
Drucker Star LC-24-10. Tho-

mas Bohlein, Sonneberger
Str. 66, 96237 Ebersdorf,
Tel.: 09562/3633.

Verkaufe 386er Mother -
board, bestiickt mit AMD
386DX/40-Prozessor  und
64 KB Cache ohne RAMs
fiir VHB 250 DM. Telefon:
06298/5105 ab 17 Uhr,

Biete VGA-Karte
9000/512 KB RAM inkl.
Treiber. VHB 100 DM.
Bernd Miidicke, Helftaer-
Weg 8, 06317 Erdeborn.

TVGA-

Verkaufe 286 AT/16 Mhz,
30-MB-HD, | MB RAM,
VGA-Mon., Soundblaster,
Gamecard, Mouse, MS-DOS
3.3. VB 700 DM. Tel.:

089/6707450.

Amiga 500, 1084S, 2 LW, 2
MB. Midi-Interface., Maus,
Joystick, einige Ong.-Progr.,
10 Leerdisks, diverse Zeil-
schriften fiir 350 DM. Tel.:
06173/67773.

A500, I MB Chip-Mem., 4

MB  32-Bit-Turbokarte 25
MHz mit Coproz.. Kick
1.3/2.0, 120-MB-HD intern,
ext. LW, Stereo-Monitor

10848, Drucker, 2 Joysticks,
viel  Software.

02041/27056.

Telefon:

CD-ROM-Laufwerk Philips
CM205 + Thunderboard-Sound-
karte, zusammen nur 200 DM.
Tel./Fax: 07346/6119.

Verkaufe AdLib Gold 1000
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[tir 200 DM und Gameblaster

fiir 50 DM. Ruft an! Tel.:
08573/419 (Thomas).

Verkaufe Motherboard
286/16, | MB on board, We-
stern Digital HD, 42 MB, zu-
sammen fiir 240 DM (auch
Tel.: 02227/7981,
Rudi verlangen.

einzeln).

Amiga (1 MB) mit Joystick,
Farbmonitor, Drucker und 5
Oniginalen ( Der Patrizier, Fl
GP, Winzer, Mad TV und
Hanse) gegen Gebot ab 700
DM. Tel.: 02102/68261 von
14 bis 21 Uhr (Alexander).

i

Verkaufe PC-Originale:
Muds 30 DM, Waterloo 30
DM, Crisis in the Kremlin 45
DM. Wing Commander
(Amiga) 40 DM. Schreibt an
Markus Liick, Muskatellerstr.
4d, 86179 Augsburg.

Verk. NHL Hockey, Strike
Commander, Eishockey Ma-
nager, Syndicate je 40 DM,
Lemmings 2, Tentacle, Space
Quest 5 je 35 DM, Sensible
Soccer, Gretzky 3 je 30 DM.
Tel.: 0921/68866, Nicolai.
Verkaulfe PC-Originalspiele
zu giinstigen Preisen, z.B. In-
diana Jones, KQ 6, Police
Quest 3, Lemmings usw. Vie-
le Adventure-Spiele, garan-
tiert Antwort und Gratisliste.

René Griife,
Weg 6,

o }

Max-Klinger-
06124 Halle/Saale.

Verk. PC-Originale: Dune,
King's Quest 5, Hook, Ulti-
ma 7, Links, Eco Quest und
viele mehr! Liste bei Thomas
Str.
Tel.:

Bohlein, Sonneberger
66, 96237 Ebersdorf,
(09562/3633.

PC-Originale: X-Wing, Em-
pire Deluxe, Willy Beamish,
Legend of Kyrandia, Indy 4,
Battle Isle Data 2, Dune 2,
Comanche Data, Syndicate,
Ruft an
089/3135233 (Martin).

The Compilation.
Telz

Verkaufe Originale: Elite 2
60 DM, Strike Commander
70 DM, Ultrabots 55 DM
und Midwinter 2 20 DM.
Alle Spiele komplett in
Deutsch. Tel.: 02621/40173,
bitte nach 17 Uhr anrufen.
Verkaufe Original-PC-Spie-
le: Syndicate, Burntime, Pi-
rales Gold und Jurassic Park,

jedes Spiel 40 DM. Tel.:

04441/3629 ab 17 Uhr.

Habe immer neueste und il-
tere Software fiir Amiga und
PC  auf Lager. Call:
08141/92958, ask 4 Martin!

Verkaute Tornado und Eis-
hockey Manager zu je 50
DM, zusammen nur 90 DM,
komplett in Deutsch mit Ver-
packung und Handbiichern.
100% o.k. M. Schiébe, Saale-
str. 12, 06846 Dessau, Tel.:
0340/610773.

Biete neueste Software fiir
Amiga und PC. Tel.:
08141/92958 (Martin).

Verklaufe/tausche  original
(inkl.  Speech-
Disk) gegen Falcon 3.0 (dt.),
Empire Deluxe oder Strong-

Privateer

hold. Tel.: 034292/2520
(Daniel).
Verkaufe neueste PC-Soft-

ware (billigst). Schreibt an:
Peter Koch, A-5026 Aigen,
PF. 52, Austria! Versucht’s
einfach mal - einen spitze
Virenkiller gibt’s dann gra-
tis!

SS 2, Prince of Persia, Lem-
mings 2, Catacomb Trilogic
(dt. Handbiicher), Eye of the
Beholder 2, M & M 3, beide
komplett  deutsch.  Tel.:
09191/66143.

PC-Originale + NN: Strike
Commander 60 DM, Wing
Commander | 50 DM, Chess
Maniac 50 DM, Go for Gold
30 DM, Pinball Dreams 60
DM, Betrayal at Krondor 60
DM, Der Patrizier 60 DM,
Test Drive 3 50 DM u.a.
Tel.: 02822/52415.

Sierra:
Larry 6 und Gabriel Knight,
e., je 45 DM. Abends Tel.:
02064/55837.

Verkaufe original

Verkaufe Bandit Kings of
Ancient China, Pacific War,
Monkey Island, Wing Com-
mander, Ultima 6 je 30 DM,
The Top League, Air Sea

Supremacy, Air Land Sea je
35 DM. Tel.: 0421/2239229.

Verkaufe Imperium, Realms,
Kult, Goldrush, LHX At,,
Chopper, M| Tank Platoon,
Indy 3, Savage Empire, De-
fender of Rome, Battlehawks
1942, je 25 DM, Ballblazer,
Austerlitz je 20 DM. Tel.:
0421/2239229.

Amiga, PC PD-Soft. Thursia
Franz, Postfach 532, A-1100
Wien.

Verkaufe Space Max, Indy
4, Legend of Kyrandia, Lost
Vikings fiir je 50 DM, In-
vest, Transworld, Maniac
Mansion, Zak fiir je 20 DM
oder zusammen fiir 200 DM.
Tel.: 06336/6749, Michael.

Fast PD-Spiele:
Loomes, Adventure mit tol-
ler Grafik fiir Amiga und
PC, sowie drei Ballerspiele.
I Disk 5 DM

Versandkosten.

06391/1691, Dirk.

umsonst!

inklusive
Telefon:

PC-Originale: Alone in the
Dark, Lands of Lore, DOTT,
Ultima 7 Part 2. Suche CD-
ROM: Jutland, The 7th
Guest. Tel.: 09921/7284 ab
19 Uhr.

Verkaufe PC-Originale: Sil-
verball 50 DM, Indy Car Ra-
cing 70 DM oder beide zu-
sammen fiir 115 DM, alles
per Nachnahme (+ 8 DM).
Tel.: 03525/730710 nach 15

Uhr.



Verkaufe PC-Originale:
Schatz im Silbersee 60 DM,
Ansto3 50 DM, European
WWF 25 DM, Pinball
Dreams 30 DM, und fiir
Game Gear: Prince of Persia
40 DM, Olympic Gold 25 DM.
Tel.: 069/835162.

Verkaufe PC-Originale: Cy-
berrace (DV), Elite 2 (DV),
Lost in Time (DV) je 65 DM.
Sprachpacks zu Privateer und
Wing Commander je 40 DM.
X-Wing-Upgrade (DV) 50
DM. Tel.: 0951/29313 ab 18
Uhr, Stefan.

Stop! PC-Soft zu verkaufen:
PD, Robin Hood zu je 45
DM! Police Quest 2, Willy
Beamish, Bundesliga Mana-
ger Prof., Populous 1, M&M
3 zu je 35 DM. F-15 2, F-19
zu je 30 DM. Winter Chal-
lenge fiir nur 40 DM! GB: T2
30 DM. A. Hascher, Opping
4, 84384 Wittibreut.

Verkaufe Sensible Soccer 45
DM, W. Gretzky 2 45 DM,
Face Off 40 DM, Starbyte
No. One Collection 45 DM
sowie Soundkarte Sound-
blaster 2.5 150 DM. Tel.:
02301/13432 ab 17 Uhr.

Aktuelle PC-Software billig
zu verkaufen! Auch Oster-
reich und Schweiz. Tel.:
04931/168478.

Top-Hits fiir 35 DM: Strike
Commander + Speech, Ulti-
ma Underworld 2, M. Jordan
in Flight & The Theatre of
War in SVGA! Elite 2, Speed

Racer (+ CD), Stunt Island,
Killing Cloud, Shinobi, Su-
premacy. Tel.: 07181/62489.

PC-Originale: PQ 4 50 DM,
SQ 5 40 DM, Larry 6 60 DM
(SQ 5 in Deutsch, PQ 4 und
Larry 6 in  Englisch).
Tel./Fax: 07346/6119.

Verkaufe Originale PC: Star
Trek, Syndicate, Cyberrace,
Leather Goddesses 2, Inca 1
je 55 DM. Wing Commander
2 + Sp. Operation 1+2 +
Speech Pack fiir 105 DM,
alle Spiele inkl. Porto. Tel.:
04221/88034.

Verkaufe Task Force 1942,
Day of the Tentacle, Priva-
teer je 50 DM. F-15 2 20
DM, alles zusammen 140
DM. Tel.: 04302/792.

F-16 AT, F-19, Rack ‘em,
LHX, Fatman, Xenon 2, LSL
5, Muds, Hillsfar, Fish, Po-

werdrome, Op. Neptune,
Night  Shift, Kyrandia,
Nightbreed, Star Control,

Atomix, M & M 3, Echelon.
Tel.: 07451/3456, Fax /1031.

Purple Saturn Day, Millen-
nium 2.2, Interface, Jinxter,
DR-DOS 6.0, PC-Tools
4.3/7.1/8.0, MS-Quickbasic
4.5d, Deluxe Paint 2, Pizazz

Plus 2.0, MS Excel 2.1.
Tel.: 07451/2345, Fax
/1031.

Originale fiir PC zu verkau-
fen, z.B. Star Trek 25th An-
niversary, Strike Comman-
der, Monopoli, Preis VB.

Tel.: 02325/41148 von 18 bis
21 Uhr, Montag bis Freitag.

CD-ROM-Spiele

z.B. Beholder-Tril.,
teer, Loom, Indy 4, Maniac
Mansion 2, Wing Comman-

gesucht,
Priva-

der 2 Deluxe, Historyline,
Dracula. Suche auch Disket-
ten-Originale zum Kauf oder
Tausch. Tel.: 05146/1248,
Mo.-Fr. ab 15 Uhr.

Suche Deluxe Paint & Ani-
mator zum Kauf oder im
Tausch gegen PC-Spiele.
Tel.: 02824/6682, Simone Fi-
scher, Weidenweg 38, 47546
Kalkar.

Tausche

Verkaufe (evtl. Tausch) fol-
gende orig. PC-Spiele: Sub-
war 2050, Aces over Europe,
Red Baron + Missiondisk,
Alien Breed, Monkey Island
2, Strike Commander Speech
Pack, H. Q. Command, Lem-
mings, Indy 500, X-Wing
Update Kit, Space Quest 5
u.v.m. Tel.: 02445/8068, 9
bis 16 Uhr.

Tausche/verk.  Historyline,
Wolfpack, Comanche gegen
Wallstreet Manager, Police
Quest, Matthdus, Strike
Commander. Telefon.:
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091031799, Harald, ab 17
Uhr.

Tausche  Software, habe
Freddy Pharkas, Rocketeer,
Midwinter, Gobliins 2, Syn-
dicate. Suche Pirates Gold,
F1 GP, Comanche + Data,
Sim City 2000, DSA 2. An
Schultagen ab 15.30 Uhr,
Tel.: 02131/50484, Dennis.

Biete: Privateer (DA), MM 2:
Day of the Tentacle (DV),
Indy 500 (EA), Lemmi (DA),
Maya (adv., EA). Nur VGA
und 100% o.k.! Suche Return
to Zork, DSA 2, Burntime,

Ansto, Sim City 2000,
Stronghold u.a. Tel.:
06434/7120 (Kai).

Tausche TFX, Privateer,
Strike Commander, X-Wing,
Dune 2, Aces over Europe,
Reach for the Skies, Har-
poon, Patriot, Special Forces,
Waxworks, Shadow of the
Comet. Tel.: 02362/63134 ab
18 Uhr.

Tausche Burntime gegen
Front Page Sports Football
Pro (DV). Tausche DSA ge-
gen Inca 2 od. A-Train od.
Wallstreet Manager, alle DV.
Suche Stronghold (DV). Tel.:
03644/552223, Ronny, sb
17.30 Uhr.

Tausche Originale wie Aces
over Europe, Seal Team, Har-
rier, Formula One GP, Strike
Commander + Speech, Wing
Commander 2, Stunt Island.
Suche Flashback, Lands of
Lore, TFX, Inca, Return to



Zork. Tel.:
18 Uhr.

06073/80325 ab

Kontakde

Schweiz! Suche 100% zuver-
lissige Tauschpartner fiir neue
PC-Soft (bin an ilteren auch
interessiert). Schreib an: Ste-
fan Wallimann, Grundermatte
3, 6055 Alpnach, Tel.:
041/961604.

An alle Links 386 Pro-Fans:
Wir wollen ein Golfturnier
starten, wer Lust hat, mitzu-
machen, schickt seine Teil-
nehmeranfrage mit adressier-
tem und frankiertem Riickum-
schlag an C. Carruthers,
Deisterallee 4, 31785 Hameln.
Super Geld- und Sachpreise
Zu gewinnen,

CD-ROM)
Rabe Rebel

Suche  (auch
Tauschpartner!
Assault, Return to Zork,
Loom (!)... Strike Commander
+ Speech, M. Jordan in Flight,
Speed Racer (+ CD), Stunt Is-
land, Elite 2. Verkaufe auch
(35 DM). Tel.: 07181/62489.

\erschiedenes

Erstelle preiswert Euer Ge-
burtshoroskop. ~ Alles iiber
Euch auf ca. 30 Seiten und
Computergrafik! Info gegen
Riickporto: Heike Borgard,
Bilker Allee 228, 40215 Diis-
seldorf.
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Suche PC Joker 4/92 (gut er-
halten und mit Poster). Zahle
20 DM. Tel.: 09122/5577.

Suche dringend Komplettls-
sung von Star Trek. Schreibt
an: Jens Puhl, Vochemsweg
49, 50259 Pulheim. P.S.: Ich
biete 10 DM!

Probleme bei Sierra-/Lucas-
Spielen? Kostenlose Telefon-
tips zu PQ 4, Larry 6, Glory 4,
Gabriel Knight, Tentacle, Si-
mon. Oder Disk mit Losungen
gegen 5 DM. L. Kratz,
Arendsstr. 4, 63075 Offen-
bach, Tel.: 069/869499.

Losungen: Monkey Island
1+2, Indy 344, Elvira 142,
Gobliins 142, Heart of China,
Kyrandia, Eco Quest 142, Die
Kathedrale, Laura Bow 2, je
Losung 5 DM. Thomas Gat-
sche, Sudetenstr. 50, 50354
Hiirth (fr. Riickumschl.).

Habt Thr bei irgendeinem
Spiel Probleme? Nicht mehr
lange! Ich habe Komplettlo-
sungen, Cheats und Tips fiir
alle PC-Games. Superbillig
und Superservice. Einfach Li-
ste anfordern: Andreas Moser,
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"PREUTSCHE MARK

PEHETSCHE
BIADESHANK
FONF 3 .é.._ Ellewg,
PEUTSCHE
MARK

kostet

Deine private Kleinanzeige im PC-Joker.
Einfach Coupon ausliillen. Fiinf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein Scheck, keine Briefmarken)
und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!! Anzeigen, die aul Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern
enthalten. werden nicht verdffentlicht!!

B Bicte Hardware [l Suche Ha

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes 9 ITHF‘H hen |t‘
serlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

Kolpingstr. 12, 92260 Am- |_ Ll L] || ]| | | | |!
merthal. : , I
| A S N I I o

SUPER-SPIELE L Ll g
DOKE NOKEM i 69~ DM || | | | | | |1
SO - | || | | | | || L 1 1 | |
DOOM 79~ DM IR 0 O 0
BLAKE STONE 79~ DM . !
EPICPINBALLI+Il 79~ DM ) 1 O Y O I
I

CDV | N N Y O O 1

A Y O O O | . !

Postfach 2749 . 76014 Karlsruhe i
Tel. 0721/97224/0 L1 [ | ] 0 ) VI S

Fax 0721/21314 - \

Datum, Unterschrift
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gl Klar wissen wir, daB Thr keine Botaniker seid — doch diese Bliite solltet Ihr Euch dennoch nicht entgehen lassen: [
In der Mirz-Ausgabe spriefien hochinteressante Previews und Tests, es blithen gar priichtige Specials und Preis- |
ausschreiben, und die Losungshilfen schlagen auch wieder aus!
Ein paar zarte Wurzeln wollen wir als kleinen Vorgeschmack hier schon fiir Euch ausgraben: Im kommenden Heft wird &
endlich die BATTLE ISLE II fiir alleStrategietouristen freigegeben, auf PC-Journalisten warten MAD NEWS, die ul- |
timativen Rollenspiel-Pforten zu ULTIMA VIII werden sich 6ffnen, und am CD-ROM senkt sich die Startflagge zum
futuristischen MEGARACE. Thr diirft Euch auf heile Luftkimpfe mit EVASIVE ACTION freuen, auf die Umsetzung
der Flipper-Legende PINBALL FANTASIES sowie auf Dungeon-Wanderungen mit DRAGONSPHERE und I}
ARMAETH. Dazu kommen ein Livebericht von der CES IN LAS VEGAS, ein Blick hinter die Kulissen von Lucas 5§
Arts und...
Nein, nein, den Rest mii3t Thr schon selbst herausfinden. Kein Problem, seid einfach ab 18. Februar am Kiosk Eures Ver-
trauens, oder vertraut uns und bestellt noch heute Euer Abo — dann bliiht Euch der niichste Joker schneller und preiswerter,
sowie eine feine Priimie obendrein!
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Joker Verlag
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Joysoft
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Rushware

Soft & Sound
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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